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elecomumcugées e XVIIl Congresso Nac:ohal
~de Informética e Telecomunicacoes -
~ de 06 a 11 de novembro, no Centro de
Cultura e Convengées de Goiania.

E a sua oportunidade de atingir

um mercado que vem se destacando

no cendrio nacional, Goids passa por um
periodo de crescimento acelerado rumo

& industrializagéo e jé provou ter grande
experiéncia em eventos do género.

100 mil pessoas deverédo visitar

a exposigdo, que vai contar com 220 stands.
220 razoes para vocé ndo perder

mais tempo. Venha fazer grandes negécios
na SUCESU/95.

Ligue para a Tecniprom e reserve

i@ o seu stand.

CENTRAL DE INFORMAGOES: (062) 249-0588

L

Tecnologia em promogées
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Ao Leltor

Comegamos a publicar, a partir desta edi¢do, os resultados da nossa ja
tradicional pesquisa de software. Ela reflete a preferéncia do leitor em relagéo
as opgdes mais conhecidas, em termos de programas comerciais.

De saida duas grandes surpresas: a planilha Excel bem & frente do seu
concorrente direto, o Lotus 1-2-3, lider absoluto desde que a pesquisa teve
inicio, e o aparecimento expressivo do 0S/2.

Neste segundo caso, fica claro que a politica da IBM de distribuir 0S/2 &
vontade estd comegando a dar resultados. Claro, ndo se pode falar em
ameaca ao Windows, ou mesmo ao DOS, mas o sistema operacional da Big
Blue comega a ser conhecido do grande plblico. A grande barreira do
desconhecimento do programa comega a ser vencida.

Outra observagao que podemos tirar desses primeiros resultados é a
queda do campeonissimo jogo Prince of Persia para o0 DOOM. Vence a forga
bruta, tendéncia mais que justificada, por uma coisa que virou quase uma
mania mundial.

Agora é acompanhar mes a mes 0s resultados e participar.

Renato Deglovani
SEC21/DEGIOVANI@IBASE.ORG.BR

Neste Niimero
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Philco lanca o primeiro fax em pé

A partir de
junho, a Itautec
Philco colocara no
mercado a nova
familia de apare-
lhos facs’mile da
linha PHAX. Com
design revoluci-
onario e exclusivo,
0s quatro modelos
tém perfil. triangu-
lar, cor gelo e sdo
ergométricos,
facilitando o aces-
so as teclas, a
leitura do visor de crista liquido e dos documentos recebidos.

Segundo Guilherme Coletti,gerente geral de Marketing e
planejamento de produtos da Itautec Philco, a empresa
pretende obter em 95 uma participagdo de cerca de 20%
no segmento de fax ."Com a nova familia da linha PHAX
vamos atingir mais diretamente o mercado de consumo
(residéncias ,pequenas empresas e escritorios,
profissionais liberais ), atendendo aos trés segmentos do
mercado-basico,intermedidrio e top”, diz.

coletti afirma que um dos objetivos da Itautec Philco é
desmitificar o produto fax e ,para isso, ele serd
comercializado ndo apenas em lojas especializads em
informética como também em grandes magazines, atingindo
0 grande pablico. "Mostraremos ao usuério que o fax pode
ser um grande prestador de servigos”, completa.

BiTs & BYTES

0 gerente efatiza ainda que os faxes Philco vao contribuir
€ muito para a populariza¢ao do produto, “pois € a primeira
vez no pais que um fabricante coloca uma linha completa e
diversificada, capaz de sensibilizar desde o consumidor
comum, que nunca usou um fax, até profissionais que ja
trabalham totalmente informatizados”.

Modelos para todas as necessidades:

0 principal recurso do PHAX-203 é sua conexdo a um
computador tipo PC, 0 que permite o recebimento ou
transmicdo de documentos pelo computador, sem a
necessidade de papel. Acompanha software com disquetes
51/4 e 3 1/2 e manual de instalagdo de programa. ‘A
operacionalizacdo é muito simples, pois o pragrama é
autoexplicativo e o usuério comanda o fax via PC". “Além
disso o PHAX-203 pode servir de scaner e impressora para
0 computador e pode ser conectado a uma secretéria
eletrénica”.

J& 0 PHAX-202 é o tnico fabricado no pais com secretéria
eletrdnica ja embutida. Digital, utiliza um chip para a gravagao
de mensagens, dispensando o uso de fita cassete.

Os recursos do modelo intermediério PHAX-201
(presentes também nos dois modelos top) sédo a
transmisdo programada, que proporciona economia, j&
que o fax pode ser transmitido em horarios de tarifas
reduzidas; fungdo copiadora; rediscagem automatica;
teclas de discagem no painel; 10 memdrias de um toque;
entre outros.

0 PHAX-200 (modelo bésico) possui, bem como todos
0s outros modelos, alimentagao automatica para 10 folhas;
cinco formas de recepgdo; fungdo copiadora e teclado no
telefone, para que, mesmo com falta de energia elétrica,
possam ser realizadas ligagoes telefénicas.
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Informatica nao se aprende na escola

Sistema para informatizacao de

“A informética deve ser integrada ao ensino dentro das corretoras de Seguros aglllzam
escolas, de tal forma que os alunos nao precisem deixar atendimento
de lado suas atividades curriculares para se dedicar ao
seu aprendizado”. A afirmagéo é do professor Ricardo Possuir uma corretora de seguros que seja

Tescarolo, coordenador pedagdgico da Associagdo Brasilaira | gerenciada com a ajuda da informatica, é atualmente
de Educagdo e Cultura (ABEC), mantenedora de quinze |um dos fatores determinantes para melhorar e

escolas catélicas no pais. Para ele, “informética ndo se agilizar a administragao da empresa e o atendimento
aprende na escola, por que os micros devem ser utilizados | z0s clientes. Observando a necessidade das

como mais uma ferramenta de ensino das disciplinar do | corretoras em geral, sejam elas, micros, pequenas,

curriculo escolar, para que os alunos acabem por aprender | médias ou de grande porte. A PRESTIGIO Informética,

a usar a informética na prética, sem aulas especiais”. empresa de Sdo Paulo, desenvolve a cinco anos o
A entidade contratou a Microsul Net, que em 25 dias | software S.1.S. - Sistema de Informatisacdo para

«  durante as férias escolares, instalou redes Novell 3.12 em | corretoras de Seguros.
oito colégios nas cidades de Séo Paulo (Arquidiocesano), Através do S.1.S. os corretores podem administrar
Ribeirao preto, Brasilia, Londrina, Maringa, Curitiba, Cascavel | com rapidez e precisdo, obter posigdes objetivas e
e Ponta grossa. Nestes colégios, ja estdo informatizados seguras, além de racionalizar os custos e

0s laboratrios de fisica, Quimica, Redagdo, Inglés (com | investimentos da empresa, o que permite dicar mais
multimidia) e até uma oficina de tecnologia, no colégio tempo e atengdo aos clientes. No mddulo

Arquidiocesano, em Sao Paulo. gerenciador do programas é possivel efetuar
Na oficina de tecnologia, os alunos fazem, por exemplo, |cadastros de clientes, grupos, Atividades,

experimentagoes em robética. Um grupo da quarta série, | produtores, Seguradoras, Corretoras, Ramos e
desenvolve durante o semestre um avido e, antes das férias, | Modalidades e Moeda, sendo que o software j&

vai testéd-o na chacara do colégio”, explica o professor Paulo possui um cadastro de 1300 veiculos, 100
Alves ferraz, diretor adjunto do arquidiosezano, fundado seguradoras, 85 ramos e modalidades. Ainda no
em Sao Paulo em 1858. médulo Gerenciador estéo disponiveis as operagdes:

Nos oito colégios, cerca de 21000 alunos com idade Apélice e pedidos de Apélice, Endosso e pedidos
entre 4 e 17 anos ja estao utilizando as redes informatizadas | de Endosso, Sinistro e aviso de Sinistro, Conversaes,

em seu cotidiano escolar. ltens (automéveis e diversos) e comissdes, além
O coordenador pedagdgico da ABEC, entretanto, ressalta | ge fluxo de caixa e notas de seguro.
que antes de 0s alunos terem acesso as redes, introduzindo Outra caracteristica do S.l.S. é a emissdo de

a informatica na rotina escolar, os professores precisam | reatérios, permitindo ao corretor verificar seus
usufruir de seus beneficios: “A primeira etapa € fazer com | resyitados de forma organizada. Os relatérios podem
que o corpo dicente passe a utilizar e se familiarize com as | ger impressos ou obtidos na tela.

vantagens de uma rede informatizada. Nossos professores, Importante racionalizagdo é verificada também no
por exemplo, dispde de estagdes de trabalho, que |madulo Calculos. O programa efetua Multi-
possibilitam realizar experiéncias, fazer e corrigir provas, | oreamentos, célculos para 1 (uma) ou diversas
scannear ilustragdes para transparéncias a serem companhias, com base a uma sé entrada de dados,
apresentadas em aulas, enfim, todas as aplicacdes € | oy seja, conforme as tabelas cadastradas. O sistema
facilidades que a informatica pode oferecer como apoio permite também, transformar o calculo (orgamento)

pedagdgico”. em proposta, automaticamente, ndo hé necessidade
Segundo Tes- | 4e redigitar.
carolo, a segunda

etapa, ou seja, primeira. “Como o0s professores ja se utilizam da
possibilita que informética com naturalidade e os laboratérios de suas
todos os alunos disciplinas estao integrados a rede, os alunos passam a
utilizem a infor- usar o micro como uma ferramenta a mais de estudo,
matica em seu aplicando a informatica para controlar experiéncias, fazer
dia-a-dia na es- calculos mateméticos, passar redagdes a limpo e até
colaéquaseuma nos modelos, multimidia para ler livros em inglés e
decorréncia da portugués”.
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Explorando a
Internet com o
Mosaic através da
World-Wide Web

Steve Browne
IBPI Press
180 péginas

WORLD-WIDE WEB

A Internet possui
muitos recursos, mas até
pouco tempo atraz era
dificil explora-los de
maneira organizada. A
tecnologia da Wolrd-
« Wide Web, utilizando facilidades de multimidia e uma

sofisticada interface grafica permite navegar por estes
recursos com rapidez e facilidade. Todos esses
usudrios da internet estdo falando sobre Mosaic, a mais
popular rota para os servicos da Web. O que
dificultava o acesso de muitas pessoas a essa nova
tecnologia era a auxéncia de uma fonte consisa de
informagdes sobre a Web e 0 Mosaic.

Este livro, pioneiro em seu género, desvenda a
World-Wide Web, mostrando ao leitor tudo o que ela
oferece e explicando passo a passo:

* Como obter, configurar e utilizar o programa
Mosaic;

* Como utilizar as paginas da World-Wide Web e
tirar proveito das poderosas ligagdes de dados que
elas oferecem;

* como explorar os servigos de exploragio
disponiveis ns World-Wide Web, e como descobrir se
esta nova midia de divulgacdo on-line é adequada
para anunciar os servicos de sua empresa;

* Como criar as suas préprias paginas da World-
Wide Web utilizando a linguagem HTML (Hypertext
Markup Language).

Visual Basic How-to
22 edicao

ZaneZane Thomas
Robert Arnson

Mitchell Waite

Axcel Books

830 péginas

A programacio orientada e
eventos tornou-se mais
poderosa com este livro. Esta
nova edigdo abrange todas as
versdes do Microsoft Visual
Basic até versio 3.0, etambém
os controles mais interessantes do kit de ferramentas do MS
Visual Basic. Programadores iniciantes, intermediarios e
experientes encontrardo um bal precioso de técnicas poderosas
para criagao de programas profissionais para Windows.

Este livro apresenta problemas de programagio comuns e
suas solugdes em um formato de perguntas e respostas padrio.
Mesmo se vocé for um programador iniciante, podera criar
utilitarios e aplicativos funcionais em VB com base nos exemplos
modulares do livro.

O disquete possui cerca de 3 Mb de controles personalizados
funcionais, Bitmaps totalmente depurados, fontes, icones, forms,
DLLs e projetos prontos para executar a fim de que vocé nunca
precise digitar uma linha de cédigo sequer.

Aprenda a tocar misica através das placas de som digitais
mais recentes; Anime butdes que voam ao serem pressionados
e construa um visualizador de flic (FLI), um editor de busca em
texto, planilhas, menus pop-up flutuantes, icones transparentes,
gréficos profissionais em linha, setores, barras e efeitos sonoros
animados de multimidia. Muitos desses truques de programacio
nunca apareceram antes em uma publicagio.

Este livro também inclui um controle personalizado
MSGHOOK que intercepta mensagens do windows enviadas a
qualquer form. O MSGHOOK cria mensagens de menu e
ponteiros de mouse personalisados, |& mensagens Midi de baixo
nivel, executa o controle MC, cria controles de imagens do
tipo HotSpot e muito mais.

estratégias
Rusel DeMaria
Axcel Editra
356 péginas

The 7th Guest - Guia oficial de

The 7th Guest - Guia oficial de estratégias
€ 0 seu passaporte para o mundo do jogo
em CD-ROM mais vendido por ai. Dé uma
volta por este mundo 3D assombrado e
descubra todos os seus segredos.

No livro vocé encontra: Um guia

completo com pistas para todos os
enigmas; Uma dramatizagdo dos eventos
deste mistério; Todas as solucdes dos
enigmas em uma se¢do de referéncia
rapida; Histéria da produgdo do “The 7th
Guest” e uma exclusiva entrevista de
bastidores; Mais, trabalhos de arte do “The
7th Guest"que vocé nunca viu.

Este € o livro decisivo para
colecionadores e aficionados no “The 7th
Guest”, e é o Gnico guia de estratégia
autorizado.




@ DE 11 A 14 DE SETEMBRO DE 1995, DAS
14:00H AS 22:00H, NO SALAO DO
n I m COLEGIO SAO LUIZ (RUA HADOCK LOBO,
’ 400 - CERQUEIRA CEZAR - SAO PAULO)
I g i
I §
venaer mais.

A SOFTKIDS & o ambiente ideal para o
grande piblico conhecer, de forma prética,
todas as novidades que a Informética ofere--
ce, hoje, & crianca e ao adolescente — em
softwares educacionais, games, equipamen-
fos, publicagdes etc. : -

E chega a S&o Paulo depois de testada e
aprovada no Rio — pelos expositores e pelos
"ferinhas" da Informatica. Com uma infra-
estrutura e um esforgo de midia que pretende
trazer mais de 30.000 pessoas.

Venha langar ou mostrar o seu produto,

servico, equipamento ou tecnologia na

SOFTKIDS. E, enfim, fechar bons negécios.
RESERVE LOGO O SEU ESTANDE.

Feira de Informatica para Criancas e Adolescentes

INFORMACOES E RESERVAS REALIZACAO AV. NILO PECANHA. 155

TEL.:(021) 533-0654 = EXCALIBUR SALA 903 - RIO DE JANEIRO

FAX:(021) 220-7468 RJ - CEP 20.020-100
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Nesta edigao
veremos o ja
tradicional efeito
persiana, para a
apresentagao de
telas. Veja
também como
implementa-lo no
sistema Topview.

Um efeito tradicional

Renato Degiovani

A apresentagao de telas, ou slide show,
€ uma das técnicas mais simples de
producgao de animagao. Com ela é possivel
criar pequenos “filmes” digitais sobre 0s
mais variados temas.

Dentro desta perspectiva, um dos efeitos
mais tradicionais de apresentacdo & o
chamado efeito persiana, onde a tela é
apresentada como se fosse uma persiana
sendo aberta.

Para obter tal efeito, basta dividir a tela
em um ndmero determinado de “blocos”.
Cada bloco contém 12 linhas adjacentes e
portanto temos 40 blocos, perfazendo o
total de 480 linhas de pixels de uma tela.

Enviaremos a tela um conjunto formado
por uma linha de cada bloco por véz, dando
“um tempo” entre cada uma dessas fases.
Esse tempo sera regulado pela variavel
TEMPO. Arotina completa estanalistagem
1.

Note que usei um procedimento
independente para enviar cada uma das
linhas de pixels a tela. Com isso, pode-se
criar outros tipos de efeitos de
apresentacgao, baseados no envio dessas
linhas a tela.

Figura 1: Tela de abertura da nova versao do Topview.

iIremos implementar este recurso nao
como uma nova instrugdo para o Topview,
mas como uma subfungédo da instrucao
TELA. Assim, as regras paraestainstrugao
passam a ser:

TELA X - essa instrugdo faz com que o
conteddo do buffer de tela seja enviado
para o video, de acordo com a rotina (x) de
efeito especial de impressdo. As rotinas
disponiveis, nesta versao do Topview, sd0:

0 - impressao direta e instantanea;

1 - persiana: efeito usado para simular
uma persiana. A variavel TEMPO regula a
velocidade do efeito.

Assim, para usar este recurso, basta
seguir os procedimentos:

LOAD_TELA “Exemplo”
TEMPO 2:TELA 1
STOP

Uma variagao satisfatéria, para o efeito,
vai de 0 a 5. Outra observagao importante
é nao esquecer que antes do efeito ser
executado, a palette de cores da tela sera
implementada. Isto quer dizer que, se nao
houver um planejamento adequado das
imagens, podem ocorrer choques de cores,
0 que nem sempre € agradavel.

A INSTRUCAO SHAPE

Falha nossa. Mesmo conferindo tudo
muitas vezes, faltou o texto relativo a
instrugao SHAPE, justamente aquela que
& mais importante para as animagdes da
se¢ao Bitmap. 0 Bobtem razao ao reclamar.
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Detalhe do menu de arquivos.

Entdo, aqui esta ela:

SHAPE X - mostra o shape (x) na posicdo dada pelas
coordenadas SX e SY, relativas a uma tela 640 x 480. A
instrugao nao verifica se o arquivo de shapes foi carregado.
As cores usadas nos shapes deverdo estar de acordo
com a palette usada no momento da impressao. Os
shapes deverao estar no padrao Graphos Il SuperVGA.

A impressao dos shapes pode ser direcionada para a
tela ou para o buffer de tela, que fica na memoria. As
instrucoesVIDEO e BUFFER fazem esse redirecionamento.
A seguir temos um exemplo de uso:

LOAD_SHAPE “Exemplo”
SX 10:8Y 20
SHAPE 1

MELHORANDO O SISTEMA

Ja esta circulando o disco Topview, contendo uma
versao revisada do sistema de compilagdo e execugao
das instrugdes. O sistema incorpora também um editor

de fontes, que funciona acoplado ao compilador. Ao
ocorrer um erro, 0 editor de texto & acionado
imediatamente, com o cursor na posigdo exata onde
ocorreu tal erro.

Além disso o sistema permite a instalagao em qualquer
modelo de placa de video SuperVGA, possui seletor de
placa de som e configuracao de parametros, além de
importacado de fontes em formato TXT. Funciona integrado
ao sistema Graphos Il SuperVGA e pode ser executado
diretamente deste Gltimo, ou vice-versa.

Essa nova versao (4.0) pode ser encontrada no BBS
Século 21, ou solicitada diretamente a PRO KIT.

Qualquer divida sobre esse sistema, ou sobre a
programagao em SuperVGA, entre em contato via Internet:
degiovani@sec21.ax.apc.org
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Figura 3: Detalhe do editor de fontes integrado.

EFEITO PERSIANA gtk g
mov [Banco],0 TRANSLI:
i . call SETBAN push cx
iComplemento: mov ds, [Segtel] mov  cx, 640
; efeito persiana mov  cx,40 TRANSLO:;
i i ; PERSII: mov al, [si]
;Renato Degiovani/05/95 call TRANSLI mov [es:di],al
i add si,7040 inc si
ITELA: . add di, 7040 jnz TRANSLI1
mov  al, [es:di] jnc  PERSI2 mov ax,ds
inc di inc [Banco] add ax,1000h
call SALVA call SETBAN mov ds,ax
cmp  al,0 mov ax,ds TRANSL1:
jz  DIRETO add ax,1000h inc di
cmp al,l mov ds,ax jnz TRANSL2
Jz  PERSIA PERSI2: inc [Banco]
ret loop PERSI1 call SETBAN
mov cl, [Retard] TRANSL2:
PERSIA: xor ch,ch loop TRANSLO
call SEGDADOS emp ¢l,0 Pop: €x
mov si,OFFSET RegBak jz PERSI3 ret
call IMPALL call IDELAO
call VIDEO PERSI3:
mov si,0 pop di
mov dl,o pop si
mov  cx,12 add si,640
PERSIO: add di, 640
push cX pop. © ¢X
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Proteja seus programas contra a
PIRATARIA

T —T T L B

Veja como criar
uma protecao
contra a
duplicagao de
Seus programas,
sem autorizagao

Vamos falar de uma coisa muito séria:
PIRATARIA. Certa vez, decidi fazer um
programa de mala-direta e colocé-lo em
algumas revendas de shareware na
intengao de ficar mais conhecido nos meios
“computacionais” dos grandes centros.

Pois bem, desenvolvi o programa (que
nao é ruim), testei, funcionou e mandei
para algumas revendas de Sao Paulo e do
Rio.

Sempre que desenvolvo um sistema,
coloco o0 programa na méquina como um
brinde ao cliente, copio para quem quiser.

Passado algumtempo, vendi um sistema
para uma fazenda e fui instalar a mala
direta.

Qual n@o foi a minha surpresa quando vi
que 0 sistema ja estava instalado. Mas
fiquei extremamente decepcionado quando,
a0 executé&lo, vi que o meu nome, que
aparece nalinha superior, tinha sido trocado
por outro.

Um absurdo. Esqueci o caso e nem quis
saber onde eles tinham conseguido o
programa.

Passado algum tempo, recebi um
telefonema de uma empresa que, segundo
eles, tinham um programa meu e que o
mesmo estava com problemas. Ndo me
lembrava daquela empresa & 0s meus
clientes ndo sao muitos. Ao chegar na
empresa, ela estava utilizando um sistema
que eu desenvolvi (um Contas a Pagar/
Receber com Fluxo de Caixa). Me disseram
que um rapaz foi 13, vendeu e sumiu. Como
omeutelefone aparece natela, meligaram.

Como eles tinham caido no conto do

vigario, simplesmente fiz um contrato de
manutengao e hoje sdo um dos meus
melhores clientes.

A partir dai comecei a pensar seriamente
em proteger os meus sistemas contra a
pirataria.

Existem varios métodos simples e eficazes
de se fazer isso. 0 mais simples é
desenvolver uma rotina de CRIPTOGRAFIA
de mensagens. Ao utilizar os @...SAY com 0
nome do Cliente, Autor e Sistema, faca algo
assim:

. GRS | DECRIPTO(
“fsdiufy%oweriuhdsfjhalsdfj#halsdfeirl” )

onde DECRIPTO é uma fun¢éo sua que fara
a descriptografia dessa mensagem.

Funciona? Sim, funciona. Pelo menos
contra os ratos de programa, pois fica
praticamente impossivel de se alterar essa
mensagem no executével. Essa técnica vale
para qualquer linguagem ( Pascal ou C por
exemplo ).

Agora, se uma pessoa copia 0 sistema
ela pode utiliz&-lo sem nenhum problema,
fora a sua consciéncia, pois nao ha nada
que o impeca de utilizar o sistema.

Para relatérios, utiliza-se um PRN2FILE
ou similar, que manda para um arquivo toda
saida de impressora, depois um NE ou
qualquer editor ASCII, para substituiro nome
do usuario e do autor pelo o que ele quiser.

Proteg¢ao infalivel contra cépia ndo existe
e acho que nunca vai existir.

Eu apresento um sistema que nao é
infalivel, mas que restringe muito a pirataria.

Todos sabem que na BIOS do micro



existem dados como Data da BIOS, Copyright, etc. A
idéia é: ao se instalar o sistema, armazena-se esses
dados em um arquivo (criptografado).

Ao executar o sistema, ele deve ler esses mesmos
dados na BIOS e comparé-los com os do arquivo. Ou seja,
o sistema so funcionara em maquina do mesmo fabricante
e de mesma data da BIOS, o que restringe em muito a
possibilidade de cbpia.

Eu utilizo um programa em Pascal para ler esses dados
e executar o programa em Clipper, passando-0os como
parametro. A utilizagao do Pascal se deve por ser uma
linguagem mais facil que C ou Assembler, além do que,
aproveitei para fazer uma abertura grafica para 0s meus
sistemas, sem ter que utilizar CLBC ou algo similar.

A Data da BIOS tem oito caracteres e comega no
enderego FOOO:FFF5. O Copyright do fabricante tem mais
ou menos 250 caracteres e comega no enderego
FO00:0030.

Vocé tera dois programas. Um para chamar o seu
programa de instalagao e outro para chamar o seu
sistema. Na realidade, os dois sao a mesma coisa.

O programa Pascal € bem simples. O empresa faz uma
animacgao grafica (se é que posso chamar assim), 1é os
dados da BIOS e executa o programa Clipper passando
esses dados como parametro.

Ao levar o programa ao seu cliente, ndo se esquega
dos arquivos .CHR e .BGI (fontes dé letras e drives de
video, respectivamente) que acompanham o Turbo Pas-
cal.

Os programas Clipper também sdo simples. 0 instala
recebe o parametro do Pascal e os armazena em um
arquivo .MEM. O sistema recebe o dados, |é os dados do
arquivo .MEM e os compara.

As rotinas de Criptografia e Descriptografia também
sao simples. A criptografia funciona da seguinte maneira:
As letras nas posigoes pares sao acrescidas de um ( A
fica B, B fica C, etc. ) e nas posigdes impares sdo
decrescidas de um ( C fica B, B fica A, etc. ). A
descriptografia € o inverso.

Espero que vocés possam aproveitar essas rotinas. E
lembrem-se: a pirataria € prejudicial ao bolso.

JORGE LUIS BUBLITZ & Analista de Sistemas, programa em
Pascal, Clipper e C. Trabalha atualmente no TRE-MT e é sécio-
proprietario da HAL-TEC Informética.

EMPRESA.PAS

{
Programa: EMPRESA.PAS
Le dados da BIOS e executa
programa Clipper
}

Program SISTEMA;

{$M 62000, 0, 62000}

|

{ Reserva memoria para executar programa

externo }

Uses CRT, DOS, Graph;
Var

P : Pointer;

Size : Word;

i,d : longint;

g : integer;

par : string[255];

Procedure Inicia;
var
GraphDriver, GraphMode: Integer;
begin
DetectGraph (GraphDriver,
InitGraph(GraphDriver,
1f GraphResult grOk then
Halt(1);
End;

Procedure Espera;
Begin

Repeat

Until KeyPressed;
End;

Procedure Desenha;
Var
L, C : Integer;
Begin
SetColor( Red );
For © := 40 to 100 Do
Lime{. 70, 120, G, 30 };
SetTextStyle( 1, 1 , 2 );
OQutTextXY( 90, 28, ’'Empresa’ );
Size := ImageSize( 25, 25, 115,
GetMem(P, Size);
GetImage (25, 25,
C := 30;
L := 30;
ClearDevice;
Repeat
PutlImagel( . C, 'L, P4,
Q. 3= B. %58
L :=L + 2;
Until L > 110:
PutImage( C, L, P*, NormalPut);
SetTextStyle( 0, 0 , 1 );
SetColor( White );
OutTextXY( 190, 240,
futuro’ );
End;

ELS, 135, PA);

NormalPut);

‘trabalhando

Begin
Inicia;
Desenha;
Espera;
CloseGraph;

1 := $FFF5;
d #=-1;

paxr := 2%
repeat
begin

+ chr( mem[ $F000:1 ]);

end;
until 4 > 8;

1 := $30;

repeat

q := mem [ $F000:1 ] ;
I£ 'q #5239 Then

GraphMode) ;
GraphMode, ' ') ;

135

pelo




par := par # chr ( q ):
1 t= 1 + 1; cRet += CHR( nCar )
d:=d + 1;
Until 4 > 255; NEXT

RETURN cRet
SwapVectors; Jrkww

Exec( ’'SISTEMA.EXE', par );

{ Executa Programa SISTEMA.EXE
Substitua-o por INSTALA.EXE para
executa-1o }

FIM INSTALA.PRG
****’

SwapVectors;

i1f DosError 0 then begin

el o SISTEMA.PRG
Readln; :

end; ; .
! /t******ii****t*

End. PROGRAMA: SISTEMA.prg

FUNCAO: MENU PRINCIPAL SISTEMA COMERCIAL

AUTOR: Jorge Luls Bublitz
t******t*i*itit/

INSTALAPRG | Ak kkk ok ko ko ko kok ko

ﬂ/t*tfi**ttt*it**ti***ii*t** PROCEDURE MAIN( cParam )
Programa: INSTALA-PRG deode st vk ok e e vk v ok e e e e o o ke
Recebe dados do EMPRESA e os armazena em LOCAL nOpcac
PARAM.MEM N
Para compilar e linkar: MEMVAR cCorl, cCor2, cCor3,;
CLIPPER INSTALA /N /W cNemeP, cNomedA, cNomeC, cDataR, cCopyR
RTLINK FI INSTALA PLL BASES52
Kk k kR kR kAR AR Rk Rk Rk Rk hkhkk IF !FILE( ‘PARAM.MEM' )
? "Erro #1, System Halted”
PROCEDURE MAIN( cParam ) QUIT
END
MEMVAR cNomeP, ; // Nome do Sistema
cNomeA, ; // Nome do Autor REST FROM PARAM.MEM
cNomeC, ; // Nome do Usuario
cDataR, ; // Data da BIOS cNomeP := DECRIPTO( cNomeP )
cCopyR // Copyright cNomeA := DECRIPTO( cNomeA )
cNomeC := DECRIPTO( cNomeC )
IF cParam == Nil cDataR := DECRIPTO( cDataR )
? "Error #1, System Halted” cCopyR := DECRIPTO( cCopyR )
QUIT
e IF ! (cParam == cDataR+cCopyR )
? "Erro #2, System Halted”
cNomeP := CRIPTO ( “SISTEMA CONTAS” ) QUIT
cNomeA := CRIPTO ( "EMPRESA INFORMATICA" ) END
cNomeC := CRIPTO ( “RECEITA MT” )
cDataR := CRIPTO ( SUBSTR( cParam, 1, 8 ) )
cCorl := ‘W+/B ,B+/W, , , W/B '
cCopyR := CRIPTO ( SUBSTR( cParam, 9 ) ) cCor2 i= 'Wi/N .W/B ., . , N/W *
SAVE TO PARAM ALL LIKE c* elord oy MRS W/B, . 5 WIB T
? “OK!" SETCOLOR ( cCorl )
? “Arquive PARAM.MEM gerado...”
CLS
RETURN
@ 0, 1 SAY PADL( cNomeP, MAXCOL() )
P 22 2 2222222222222 2} @ 0, 0 SAY cNomeA
FUNCTION CRIPTO( cMens )
L T T @ 1, 1 SAY PADL( ‘Data: ‘ + DTOC ( DATE ()
LOCAL cRet := ‘', nlII, nCar ), MAXCOL() )

@ 1, 0 SAY cNomeC COLOR cCor2
FOR nII := 1 TO LEN( cMens )
@ 2, 0 SAY REPL ( '0’, MAXCOL()+l )

nCar := ASC( SUBSTR( cMens, nII, 1 ) ) // ALT 220
@ MAXROW()-1, 0 SAY REPL ( ‘', MAXCOL()+1
IF nIl/2 == INT{({ niIlI/2 ) )
nCar++ // ALT 223
FMENS(‘Use as Setas [ ‘+CHR(24)+' e
ELSE "+CHR (25) +;
nCar- * 1. [[ F1 1] Help.’)

END @ 8, 10 TO 14, 29




— ' e

WHILE .T. | | IF niI/2 == INT( nII/2 )

@ 9, 12 PROMPT “1. Comercial “ [ | nCar-
@ 11, 12 PROMPT “2. Equipamentos “ ? |
@ 13, 12 PROMPT *3. Funclon rios * | ELSE
MENU TO nOpcac | | nCar++
IF nOpcao == 0 .AND. ALERT( “Confirma saida | | END
?"lf l
{*8im’,"Nan’}, cCord ) == | | cRet += CHR( nCar )
EXIT i
| | NEXT
ELSEIF nOpcaoc == 1 | | RETURN cRet
// MENU1() f
' T T 2222222222822 2"
ELSEIF nOpcaoc == 2 ! FUNCTION CRIPTO( cMens )
// MENU2() | S Y 1 L 2222222222 T
LOCAL ¢Ret := *', nlIl, nCar
ELSEIF nOpcao == 3 =
// MENU3() f FOR nII := 1 TO LEN( cMens )
END nCar := ASC( SUBSTR( cMens, nII, 1 ) )
END
‘ ] IF nlIl/2 == INT( nII/2 )
SETCOLOR ( 'W/N' ) | | nCar++
CLS | |
| ELSE
RETURN j nCar—
[ ZEZEE R AR REERZ R X2 2 2] | | END
FUNCTION FMENS( cMens ) |
khkdkhkdkh bbb bbb bdd bk CRet += C:HR( nCar )
@ MAXROW(), 0 SAY PADC( cMens, MAXCOL() )
COLOR M-»>cCorl | NEXT
@ MAXROW(), 0 SAY ‘Mensagem:’ COLOR M->cCorl RETURN cRet
RETURN .T. | |
! [rEEE
(A2 AR 22222222 RN ] FIM SISTEMA‘PRG
FUNCTION DECRIPTO( cMens ) | kg )
(1222222222222 222222222 R ) ]
LOCAL cRet := '', nll, mCar

FOR nII := 1 TO LEN( cMens )

nCar := ASC( SUBSTR( cMens, nII, 1 ) )

b 3 _8

DISQUETES COM GRAVACAO:

: 5% DD = R$ 1,10
* HEROR PREGD 00 BRI o‘&o =14 HD = RS 1 50
GARANTIA TOTAL, ko 3% HD = RS 1,90

INFORMATICA LTDA
DESPESAS CORREIO:

Ze ATENDIMENTO 24 Hs. K7/
* PAGUE SOMENTE QUANDO RECEBER. //// CADA 20 DISQUETES = R$ 3,00

* CATALOGO IMPRESSO GRATIS. PEGA JA 0 SEU.
* DICAS E INSTRUGOES POR TELEFONE.
* ACIMA DE RS 50,00 - PAGUE COM 2 CHEQUES.

* ALTA QUALIDADE.

PROGRAMAS PARA TODOS OS GOSTOS.
JOGOS, APLICATIVOS, PORNO, SOM, ETC.

* ATENDEMOS TODO O BRASIL.
* T0DO 0 MATERIAL COM NOTA FISCAL

QUALQUER PRECO MENOR AQ NOSSO,
NA REVISTA MICRO SISTEMAS, COBRI-

Rua Voluntérios da Patria, 608 - Loja 12 | MOS E AINDA DAMOS 10% DE DESCONTO
Fone/Fax (051) 221-2559 FACA JA O SEU PEDIDO

CEP 90030-001 - PORTO ALEGRE - RS




fPedido: Por carta ou telefone de Seg. a Sex. das 10:00 as 18:00, Sab. das 10:00 s 15:00, por¥ Tabela de Pregos :
fax recebemos seu pedido 24 horas por dia. Relacione 0 c6digo, 0 nome ¢ o nimero de disquetes E Grav. em 5 % DD (c¢/ Disquete):
de cada programa desejado. Nao esquega de adicionar a taxa de correio, i T
Formas de Pagamento: 1) Cheque Nominal: i Alex Soft Informética Ltda. ou_2) Depésito: Py g

Bco. Bradesco, Ag. 2282-9, Cta. 5.520-4 ou Unibanco, Ag. 098, Cta. 121.879-5 ¢m nome de || Grav- em 3 2 DD (c/ Disquete):
Alex Soft Informatica Ltda., os depésitos serdo conferidos através do Video Texto. Grav. em 3 %2 HD (¢/ Disquete):

\Catalogo Eletranico: Envie um Disquete 5 1/4 DD ou R$ 1,00 junto com Nome ¢ Enderego_#::ACorreio 4 cada 15 Disquetes ~ :

(5B}= Exige Placa Sound Blaster (V)= Exige no Minimo Monilor VGA
(C) = S(:K;Hoda am Monilor CGA JOGOS PARA PC‘XTI’AT (3)= Exige no Minimo PC-3885X
Ui, : . [ 029 COMMANDER KEEN IV (V) THE ETSONS FORD SIMULATOR N MAJOR STRIKE (V) 02 HOR:
Ultimas Novidades (VGA) (386) : | 5107 commanne keen v THE LASTNINAT CRAND PRIX CRCUIT MANTIS: EXPER. FICHTER (V) 12 HD
51664 1962 THEPACKICARWARS  06HD | 50449 CONAN THE CIMMERIAN V) THE LOST VIKINGS V) GRAND PRIX UNLIMITED W RAPTOR - CALL SHADOWS V) (31 03 HI)
51674 ALADDIN 02HD | P0087  COSMO'S COSMIC M THE PUNGHER INDIANAPOLIS 500 SPACE SIMULATOR ™) (3) 03 HD)
51763 ALEN DOOM 07HD 50441 CRIME WAVE V) THE ROCKEETER V) INDY CAR RACING (V) 3) STAR LEGIONS (V) 02HD
51880 02 HD || D000 CYBERGENIC RANGER V) THEXDER V) INDY CAR RACING EDITOR V) (3) STELLAR 7 o1 Hof:
51672 03 HD 50244  DAVID WOLF SECRET AGENT TIME RIDERS AMERIC HISTORY (V) IRON MAN SUPER OFF ROAD 55 STRIKE COMMANDER V) 08 HD
$1941  CHESS MASTER 4000 - WINDOWS 03 HD l| 50659 DEATH BRINGER TITUS THE FOX M LOMBARDY RALLY TIEFIGHTER 01 (3) 05 HD
51882 COLONIZATION 03I HD§ 50528 DESPERADO I TREASURE TRAP (V) LOTUS SPIRIT TURBO CHALL. W) UFQ: ENEMY UNKNOWN V) (31 03 HD)
$1951  DARK FORCEF 11 HD | 0516 PICK TRACY ULTRA BOTS M) 0 0319 MARKD ANDRETTI RACE CHALLW WING COMMANDER | (V) 03 HO)
1700 DALTAY 07 HN 5007¢  DHE HARD WAX WORKS V) 50062 MOTOCROSS SUZUKI 250CC WING COMMANDER Il V) 08 HD
§1839  DESCENT 06 HD 50063 DOCTOR DOOM'S REVENGE WINGS OF FURY NIGEL MANSELL'S W. CHAMP V) WG COMMANDER ARMADA (V) 07 HD)
51810 DESERT STRIKE 02 HD  DO100 DOURLE DRAGON | WRATH OF THE DEMON (¥ 50076 PARIS-DAKAR RALLY 91 WING COMMANDER PRIVATER V) 09 HD)
$1712 ENTTY 05 D 50721 DOUBLE DRAGON ¥ WRESTLEMANIA 50028 SITO PONS 500CC GRAND PRIX XWING VI (3)
$1861  EPIC PINBALLIN 02 MO 50946 DOUBLE DRAGON INNV) XMENIIV S1345  SPEED) RACER V) (3) XWING MMISSIONS] V) (3)
51725 EVASIVE ACTION 03 HD | D035 DOVN RAIDER V) i 00154 STREETRODI XENON I
S1724 FANTASTIC DIZZY 01 HD | 50104 DRACON'SLAIRT ; Adventures e RPG.'s : 0064 STREET ROD B Tabuteircs @ Cartuados :
51951 FORD SIMULATOR I 02HD 50324 DRACONS LAIR I ALQADIM - GENIE'S CURSE 05 HD 50457 STUNT DRIVE
51807 FRONT PAGE FOOTRALL 0IHDQ 50299 DRACON'SLAIR IN ALONE IN THE DARK V) 05 HD || 50041  STUNTS BATTLE CHESS FOR WINDOWS 01 HDE
51949 CREENS - ULT COLF SIMULATOR 02 HDJ 51115 DRACON'S LAR IV ALONE IN THE DARK I 09HD | 50015 SUPER HANG-ON BATTLE CHESS | 0200
51936  HARDBALL § 05 HD 50275  DUKE NUKEN M AMAZON V) (3) 08 HD || D0016 TEST DRIVE (V) BEAT OF THE HOUSE 01 HD)
516875 HERETIC 05 HDJ 50961 DUKE NUKEN I (W) ARENA M (3) 10HD § 50075 TURBO OUT RUN (CHECKERS FOR WINDOWS 0100
51929 JACK N THE DARK 02HOY sz ELFW BATMANTHERETURNM () 07HD || 0760 WORLD CRCUIT V) CHESS MANIAC 5 BILLIONS 1V 12 HD)
51835 LAMMORGUINE 01 HD 50493 ESC. PLANET ROBOT MONSTER CARMEN S, DIEGO (INSPACE V) 04 HD | $1120  WORLD CRCUIT URGRADE CHESS MASTER 3000 (V) 01HD)
51885  LEMMINGS Ml - THE CRONICLES 04 HDJl 50761 FIVEL AN AMERICAN TAL (V) CHALLENGE THEFVE REALM M 10HD | 51521 WORLD CIRCUIT EDITOR mmlli; WINDOWS (V) g: gg
51820 LION KING 03 HDJ 51163 FLASH BACK M (3) CONQUEST OF CAMELOT 4 HD . 3 OrRUS
51823 LUNAR COMMAND 03 HDJ 51622 FURY OF THE FURRIES M) (3) CURSE OF ENCHANT V) 07 HD Esportes e Competiges : HOLE'S| 000
$1845  MORTAL KOMAAT 1 oaHDf 50129 CAUNTLETN DARK SEED V) 05 HD | DO157 4D BOXING HOVLES 0 o1 Hoff:
51694 NASCAR RACING 06 HD § N0008  CHOSTRUSTER N 11 HOD | 50947 4D SPORT TENMS (V) HOVLE'S IN 02 HD)|
$1944 NICHT RAID o1 WDl 0552 CODS M 06 HD | D00B2 ANCS W, W. SPORT BOXING V) MONOPOLY FOR WINDOWS V) 02 HD)
51889  ONE MUST FALL 2097 06 HD§ 50001  COLDEN AXE 03HD § 51011 AMERICAN CLADIATOR (V) POKER FOR WINDOWS 01 HO)
51863  PINRALL DREAMS N 01 HID 50156  CREMLINS B DUCK TALES: QUEST QOLD W) 02D0 § 51505  BRUTAL SPORTS (V) (3) POOL SHARK V) 01 HOR
51869 PROJECT X 07 HD cuYsPY DUNEIV) 02HD || D132 CAUIFORNIA CAMES I SARCON'5 V) o1 Hof:
1831 PUTT-PUTTS FUN PCK 04 HD HOME ALONE (V) ECOS QUESTMW) 04HD || D014 CAVEMAN HUGH-LMPICS SOLITARE'S JOURNEY V) 02 HD
51924  QUARANTINE 05 HD HOME ALONE I V) ELVRAI 04 HD | 51590 EMPRE SOCCER V1 (3) TERMINATOR 2-CHESS WAR (V) (3) 05 HD
51908  RAVENIOFT 09 HD HORROR ZOMBIE THE CRYFT (V) ELVIRA Il V) 03HD | 51603  FIFA SOCCER (V1 {3) o1oD
$1728  REUNION 10HD IKAR| WARRIORS EVEOF BEHOLDER | V) 050D | 50068 FRIENDISH FREDDY'S
§1766  RISE OF THE ROROTS T4HD INDIANA JOMES - LAST CRUSADE EYE OF REHOLDER K (V) 03 HD § D009 CREAT COURS I
$1026  RISE OF THE TRIAD - DARK WAR 03 HD INDIANA JONES - TEMPLE DOOM £YE OF BEHOLDER I (v} 04HDJ §1591 GOALIM()
§1739  RORISONS REQUIEM 05 HD INSPECTOR GADGET (V) 57 FREDOY PHARKAS F PHARM. (V) 06 HD | 50698 HARD BALL BV}
SHADOW CASTLE 06 HD JAZZ JACK RABRIT (W (3) FREED.C.0V 05 HD ] $0636  INTERN. SOCCER CHALLENGE BUNNY'S BEACH RALL (V)
SIKY 02 HD JURASSIC PARK (V) (3) GABRIEL KNIGHT V) (%) 11 HD | 1486  MALY 90 1 COBRA MISSION V)
SOCCER KID 03 HD KARATEKA 85 GOBLENS |V} 03 HD [ 50658  JACK NICKAULS GOLF LADY LOVE V)
STREET FIGHTER Ii TURRO 03HD KEEN'S LABIRINT (V) GOBLINS i1 M) 02HD [ §1189  IMMY WHITE SNOOKER LADY LOVE 11V (3)
SUPER CASSIND 01 HD LIFE & DEATHI COBLENS 11 (V) (3) 05 HD [ §1066  JORDAN IN FLICHT (V) NEKI V)
SUPER STREET FIGHTER IITURBO 00 HD LIFE & DEATH I ) HEART OF CHINA (V) 07 HD [ 50054 KING'S OF THE BEACH PENTHOUSE JICSAW (V) 0100
THE CHADS ENGINE 01 HD| LITIL DIVIL VI (3) HEMDALL (V) (3) 06 HD [ 50055 LAKERS V3, CELTICS POOR MANDY | M) 01 HO|
THEME PARK 07 HD| MADTV V) 02HD | 51206  LINKS 306 PRO (SVCA) PORNO 0400
UNNATURAL SELECTION 08 HD| MAGIC CANDLE I8 V) 10HD § s0522 LNX SARO (ROTKO ool
01 HD MARIQ BROS 5 MISSNG | V) 10HD | D014 LOW BLOW SPEEL CASTING SPRING BREAK (V) 04 HD)|
03 HD. MARTIAN DREAMS V) INDIANA JONES-FATE ATLANTISV 06 HD ff §1063 M. ACTION SPORTS SOCCER (V)
WORLD CUP USA94 02HD MEGA MAN INDIANA JONES-LAST CRUSADENV) 04 WD | D005 MIKE DITKA ULTIMA. FOOTRALL (V)
7001 2 02HD METAL MUTANT KGA.M 03HD | DOOBS NCAA RASKETRALL STRIP POKER for WINDOWS (V) (3) 08 WD)
b s MIAMI VICE KING'S QUESTV V) 09 HD || 51897 NHL HOCKEY M (3) 579 STRIP POKER FRO V) (3 02 HD|
Lutas de Artes Marciais : KING'S QUEST VI V) 09 HD | 50930 OLIMAADAS 92 V) Fh'pperamu:
BODY ALOW W (3) 01 HD LANDS OF LORE (W) (3) 00 HO | 50371 PCA TOUR COLF M)
METAL & LACE W) (3) 08 HD LEGEND OF KYRANDIA M 05 HO | $1511  SENSIBLE SOCCER M (3} BCHT RALL DELUXE V)
MORTAL KOMBAT (V) (3) 03HD LEGEND OF KYRANDIAI V) 08 HD | 50035 skare OR DIE FPICPINRALL IV
PANZA KICK BOXER ) 01 HD LESURE SUFT LARRY 10 080D || DO152 $KIOR DIE EPIC PIIRALL H V)
PITFIGHTER M) (3) 01 HD LESURE SUIT LARRY V V) 03 HD | 51238 SUPERSKINM PRBALL 2000V (1)
SANGO FIGHTER (V) 03HD OS TRES PATETAS LESURESUT LARRYMI(3) 06 HO f 50590 PINRALL FANTASIES (V) 3)
STREET FIGHTER K V) (3) 03 HD)| OSCAR W) LOOM 0600 | 50500 PRBALL FOR WINDOWS (V) 03
WORLD KARATE CHAMPIONSHIP 01 DD QUT OF THIS WORLD (V) LOST IN LOS ANGELES V) 05 HD | D005 SHVER BALL M)

AC‘!J em 3D ; PATRIOT W 0 LOST SECRET OF RAMFOREST (V) 06 HD Simuladores em Geral : TRISTAM 0 (3)

FIRATES MANIAC MAKSION 1l 1) o7 HD iocini :
BLAKESTONE - AUENS GOID M 02 HD PLATTON MARTAN MEMORANDUM ™ 05 HD | 51226 A 10 TANK KNLER 8 Raciocinio em Geral :

BONSAI DOOM EPISODE W) (3] 01 HD| PRE-HISTORK MASTER OF QRION M (3] O4HD I $1512 A320- AIRBUS 0100
CATACUME V) (3) 01HD PREDATOR 2 V) MEAN STREETS (V) 02HD | 00073 ACES OF THE FACKFIC V) (3} 0100
CORRINOR 7 W) (3) 03 HD PRINCE EDITOR MICHT AND MAGIC IN 03HD | 51334 ACES OVER EUROPE (V) (3) BREAKTHRU for WINDOWS (SVCAJ02 HD)
DOOM (V) (3) 02 HD PRINCE OF PERSIA MICHT AND MACIC IV W 09HD | 51247 AR WARRIOR W RIX (V) 01 Hn)
nOOM M (3) 05 HD' PRINCE OF PERSK N V) MIXED-UP FARY TALES (V) 04 HD || 51475  ARMIES OF STEEL (SVCA) CO-MAN W) 0200
DOOM - 75 NOVAS FASES 07 HD PROFECIE OF VIKING CHILD V) PIRATES GOLD V) 3) 06 HD | 0727 817 FLYING FORTRESS W) (3) FACES... TR V) 0100
DOOM - MORE LEVELS 02 HO RAMBO In POLICE QUEST Il V) 05 HD § 51584  BEMEATH A STEEL SKY V) (3) FLOCMIX W (3) 01 HD|
DOOM EDITOR 01 HD RASTAN SAGA QUEST FOR CLORY | 1200 | 40178 BLUE MAX HEOACON M 01 HD)
DOOM Il V) 3) 07 HO RENEGADE QUEST FOR CLORY i 04HD | 50732 COMANCHE: MAX.OVERKILL K3 JIC SAN RUZZLE Y 0100
FIRE MOOM FPECDA M3 01 HD QUEST FOR CLORY il M 05HD | 51290 COMANCHE MISSIONS LEMMINGS | 0100/
MONTAIN (DOOM EPSODE) W) (31 01 HO RING WORLD W) (3) RETURN TO ZORK V) (3) 12HD | 50252 F-14 TOMCAT LEMMINGS I - THETRIBES (V) 02 HD)|
SPEAR OF DESTINY V) 02HD RISKY WOODS W 50804 REX NEBULAR M [3) 10HD | 50743 F-15 STRICE EACLE W V) (3) ! LOOE RUNNER WIKDOWS (SVCA) 05 HD)|
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JOGO

Jogo Infantil em Visual Basic

—__ Suply Ramalho de Mello

Monte este

incrivel jogo em
. VB, voltado para

0 publico infantil

Sempre tive interesse por programas
educativos, de preferéncia para o pablico
infantil, pois sempre notei uma caréncia
muito grande neste setor, apesar de hoje
nos Estados Unidos serem langados mon-
tes e mais montes de CD-ROMs nesta
area. Mas as nossas criangas,
principalmente as pequenas, ndo sabem
ler instrugdes em Inglés, além disso um
dos pontos mais necessarios em sua
educagdo, inicialmente, & justamente
aprender a ler e escrever em sua propria
lingua: o portugués.

Além disso, as pessoas que
desenvolvem alguma coisa
comercialmente, nao se interessam em
desenvolver produtos voltados para o
plblico infantil, seja porque ndo da dinheiro
(ndo estou tao certa disso, a prova é que
nos EUA da e muitol) ou por ndo terem
muita inspiragdo em relagdo a isso. Bem,
o fato & que eu tenho, e muita. A quantidade
de programas educativos shareware que
pego em minhas andangas pelas BBS's é
boa. Testo isso tudo em sobrinhos e
afilhados como cobaias nos meus
experimentos, e o0 melhor disso tudo é que
eles amam. Coloque um computador na
frente de uma crianga e veja 0s olhos dela
brilharem. Agora coloque duas criangas, e
espere a brigall!

Finalmente, aliando minhas inspiragdes
aos meus (ainda parcos) conhecimentos
de Visual Basic, resolvi fazer um joguinho
destinado ao meu tdo querido plblico
infantil. Esta versdo esta em fase inicial,
mas ja roda direitinho. Faltam algumas
implementagoes para torna-lo mais
agradavel a este pdblico tdo exigente:

; musiquinhas, mais figuras (a versdo que
AR SR AT

MICRO SISTEMAS

uso emcasaja possui 115 figuras diferentes,
aqui vao algumas somente como exemplo.
para nao sobrecarregar o cédigo-fonte
apresentado pela revista), telas com
animagdes que poderiam ser mostradas
dependendo dos acertos, etc. Na realidade,
aceito dicas e contribuigdes para o
melhoramento do mesmo, que vocés podem
enviar para a revista, ou enviar para 0 meu
endereco Internet, Fido ou RBT (vejam no
final).

Bem, vamos ao que interessa: o jogo.
Este é destinado a criangas em inicio de
aprendizado de leitura, criangas a partir do
jardim Il ou algo assim. De qualquer forma,
vendo como 0 mesmo funciona vai dar para
sentir que tipo de pdblico se adequa ao
mesmo.

Atelainicial do jogo (veja figura 1) contem
uma figura, que & randomicamente
selecionada de um grupo pré-definido, e
uma espécie de teclado na tela, contendo
todas as letras em ordem alfabética, onde a
crianga devera selecionar a letra que inicia
a palavra correspondente a figura
apresentada. Para cada acerto, € somado
um ponto no rétulo ao lado direito, embaixo.
Para cada erro, € emitido um sinal sonoro.
Ao final, a crianca clica no botdo Fim, que
leva a uma “message box”, informando a
nota obtida, que & baseada na percentagem
de acertos.

Na fase de design, tive muitas davidas e
gostaria aqui de comentar algumas.
Primeiramente, a selegdo de figuras deve
envolver um cuidado muito grande no sentido
de eliminar as possiveis dlvidas quanto ao
que é a figura e quanto aos diversos nomes
que a mesma poderia assumir. Vou dar um
exemplo: decidi deixar de fora a figura de um
hamburguer, pois poderia ser interpretada
perfeitamente como sanduiche, que nao



comega com amesma letra. O desenho de um dragéo, por
exemplo, poderia ser mal interpretado por uma crianga
que estd apenas comegando a ler, bem como alguns
outros objetos seriam desconhecidos para mesma, ou de
nome dificil, como um estetoscopio, por exemplo. Outra
delas & que uma crianga tdo pequena que ainda esteja
aprendendo as primeiras letrinhas, pode nao saber usar
o0 computador, até mesmo o Windows. Desta forma ela
podera até saber como entrar no seu aplicativo, porém
podera se perder quando sua janela desaparecer por tras
das outras. Talvez seja bom deix&la maximizada, e
somente nao fiz isto ainda por pura preguica (vou ter que
realocar as letras e o local da figura, etc,etc.), mas pelo
menos ja deixei ajanela sem botoes minimizar e maximizar,
usando as propriedades Maxbutton e Minbutton do Form
setadas para False.

De qualquer forma, uma crianga pequena certamente
nao ficard desassistida por um adulto quando estiver
usando o computador. Qutra: decidi usar icones porque
ocupam pouguissimo espago, porém a resolugao pode
ser melhorada usando um bitmap. Enquanto as figuras
sao poucas, tudo bem. De qualquer forma, a sele¢ao de
figuras ficara bem a cargo do programador, € nao ha
problema algum em misturar icones (.ico) e bitmaps
(.omp). Vou logo avisando que a selegado de figuras nao
€ muito simples.

No meu caso vasculhei arquivos e mais arquivos de
fcones shareware, alguns com mais de 3000 icones de
uma sb vez. E o trabalho que deu, entdo, para visualizar
os icones de um em um e selecionar! Bom, a dica é usar
um IconMaster, que permite visualizar arquivos de icones
de varios formatos (.ico, .iml, .exe, .dll, etc) e permite
capturar e editar os icones facilmente. Claro que ndo sou
boa desenhista, deixo isto a cargo dos meus amigos
programadores visuais, que sao muito bons nisso.

- Tlguraz Bletas ]',1'»

De Novo L

Figura 1 - O formulario de entrada do jogo

Veja na listagem 1 as propriedades para 0s controles
definidos no formulario de entrada. Alguns comentarios
relacionados a0 mesmo:

-Foi usado um controle Imagem, ao invés do controle
Picture, devido ao mesmo possuir a propriedade Stretch,
que possibilita que a figura colocada no mesmo ocupe 0
espago definido pelo tamanho do controle. Neste caso,
configure a mesma para True.

-As letras, arrumadas na tela, fazem parte de um controle
array de 26 elementos. Nao esquecer que 0 primeiro
elemento possui indice 0, e ndo 1. Além disso, deve-se
posicionar as letras na tela em sua ordem alfabética, para
evitar confusoes. Por exemplo, a letra “A” deve ser a de
indice 0, e ser a primeira do lado esquerdo superior, em
seguida deve-se colocar a letra “B”, que deve possuir indice
1, etc. Para evitar criar de um em um, vocé pode criar 0
primeiro e alterar suas propriedades. Para criar 0s outros,
clique sobre o controle e dé Ctri-C (copiar). Em seguida dé
CtrlV (colar) e sera perguntado se deseja criar um controle
array. Responda sim. Arrume-0 no seu lugar. A partir dai dé
CtrlV e arrume, para quantos faltarem. Assim garante-se
que as propriedades para 0 mesmo serao iguais, exceto as
relacionadas com a posi¢ao dos mesmaos.

-0 controle r6tulo(label) na esquerda inferior da tela serve
apenas para mostrar a Gltima letra selecionada. Isto &
interessante quando foi clicada uma letra por engano,
assim a crianga verifica que a letra selecionada nao € a
que a mesma queria selecionar.

-0 item de menu Sobre serve apenas para mostrar um
formulario com informagdes sobre o desenvolvedor.
Também foi colocado codigo para que, ao clicar sobre a
figura, este formulario seja mostrado.

-Ao ser clicado o botdo “Fim”, & apresentada uma caixa
de mensagem com a nota da crianga, calculada com base
nos acertos obtidos sobre o total de vezes que foi dado
cligue sobre uma letra, e somado as vezes em que
simplesmente tenha sido dado clique no Botao “De
Novo”, sem selecionar letra. E com base nisto que foram
criadas as variaveis Ja_Clicou e Nao_Clicou: A variavel
Ja_Clicou serve para fazer com que seja dado somente
um clique sobre uma letra, a cada vez que uma figura &
apresentada. A variavel Nao_Clicou serve para contabilizar
pontos no Total de vezes que é mostrada a figura, msemo
que n&o tenha sido selecionada letra.

-0 comando On Error foi usado no procedimento em que
afigura & mostrada, para evitar de ficar em branco quando
nao se encontra a figura. Isto & possivel de acontecer,
pois alguém pode remover um dos arquivos de icones ou
bitmaps usados.

-Paraincluirmais figuras, deve-se modificar o valor atribuido
aconstante quantas_figuras e incluir as figuras desejadas
no procedimento Inicializa_figuras.

Além do formulario de entrada, temos o Formulario
Sobre, ja mencionado. Vejana listagem 2 as propriedades
para 0 mesmo e seus controles.
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E por fim, confira na listagem 3 o codigo para todos 0s :

. . . ) Top
procedimentos criados para o Formulério frmFiglLet, e na  Ccaption
listagem 4 o cédigo para todos os procedimentos do 7 Intak
Formulario Sobre. lets

S Tap o
 Caption
SUELY RAMALHO DE MELLO é Analista de Sistemas.Trabalha no _ ~ Index
suporte em ambiente UNIX e da consultoria em Bancos de S laft -
Dados. Programa em Algol, Progress e Visual Basic. Pode ser ' S lep
encontrada nos enderegos: ~ Caption
- Internet: suely.mello%netpe@ibase.org.br Index
- Fidonet; 4:808/14 : .gggt
RBT: 12:1280/5. Caption
Index
Listagem 1 - Propriedades dos Controles do Left
Formulario de entrada frmFiglLet Top
~ Caption
OBJETC PROPRIEDADE CONFIGURA¢K0 Index
Formulério Name frmFigLet . Left
Caption "Figuras e Letras” _ Top -
Backcolor H00800000 Caption
Height 6390 ~ Index
Left 885 ‘Left
MaxButton 0 - False - Top
MinButton 0 - False Caption
Top 375 <. Index
wWidth 1575 i Left
Botd3o de Comando Name cmdFim Aifigpe
Caption "Fim” : sl ioaptdone:
FontName “MS Sans Serif”  Index
FonaSize L3 b Left
Height 495 Top -
Left 4200 Caption
Top 5040 Index
wWidth 1095 Left
Botdo de Comando Name cmdDeNovo Top
Caption “De Novo" Caption
FontName “MS Sang Serif” Index
FonsSize 1S : Left
Height 495 Top
Left 2040 ‘Caption
Top 5040 - Index
wWidth 1H 75 : Left
Rétulo Name LAB_Letra Top
Alignment 2 - Center . Ccaption
BackColor HO0O0000FF Index
BorderStyle 1 - Fixed Single Left
Caption Gl s Top
FontBold =1 - -Tinge .. Caption.
FontName “pArial” T Thies
FontSize 198 ety
ForeColor HOOO0OPFFF o fen
Height 495 ~ Caption
Index 0  Index
Left 100 " ogEEe
Top 2400 ~ Tep
Width 495 . Caption
Obs: Deve-se criar controles rétulos iguais © Index
aos aclma, para cada letra do alfabeto, e com ‘Left
mesmo nome. O que 1rd mudar s8o as propriedades : Top
Caption, Index, Left e Top. Caption
Caption #BY Index
Index kD Left
Left 940 Top
Top 2400 Caption
Caption “oo Index
Index 2 Left
Left 1760 - Top ;
Top 2400 i Caption =
Caption AN tadex:
Index 3 Left 5140
Left 2620 Top 4400 =
Top 2400 Rétulo Name 1blAcerto
Caption TR Alignment 2 - Center
Index 4 . BackColor _ HODEROOGR
Left 3460 ~ BackStyle 0 - Transparent
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Pedidos: Relacione o nomes dos Jogos escolhidos & some o nimero de discos, que devera ser
multiplicado pelo valor conforme tabela abaixo. Depois, acrescente ao total R$ 3,00 (tres reais) a cada 15
discos. Envie cheque cruzado & nominal a Ivan Branddo Machado, para caixa postal 43042 - cep 04 198-

970 Sao Paulo/SP

Se preferir, faca dBPOSito no Banco Real agéncia 0004 cle 5712238 SP/SP, em nome de Maria
Augusta e/ou Ivan B. Machado. Nao esqueca de nos enviar o comprovante do deposito

; 11 (011) 947-2796

g; g:g::ch:,gunTTEms CORRIDAS \
TR | Ao FASTGAME VIP
01WOLFIDXSFIGTHER2 | "8 CYBERRACE
d 03INDY CAR RACE SEJA SACI0 DAFASTGAME E DESFRUTE DE
ACAO/ AVENTURA ot e ALLENGE | 70DAS AS VANTAGENS, EXCLUSIVAS DOS CLIENTES
gggg:’;gggg?““ 06 RALLY VIP. VOCE PAGA UMA UMA TAXA DE R$ 30,00 (TRINTA
01 DRACULA gga"cf;&"aggﬁn REAIS), VALIDA POR TRES MESES E TEM DESCONTOS
g; SE:TEA o;‘H ng ggugs 04 ENTITY 01 WoRLD circur-upmopem | EXCELENTES EM CADA CoPIA DE DISCO (VEJA TABELA
o s ol ADVENTURES E RPG VIP ABAIXO).
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it Ll Pl S 03BURNTIME PALMENTE JOGOS) PRA VOCE PEGAR INTEIRAMENTE
2-FRO 05R0BOCOP 30 06 DARK S0 .
01 EMPIRE SOCCER 03SOCCERKID 06 DAUGTHER OF SERPENT GRATIS. NAQ DEIXE PRA DEPOIS, SEJA S6CIO DA
02EPIC PINBALL 3 01THELOS VIKINGS AR PARK FASTGAME!!!
01 FLIX MIX 06 THEME PARK O4DISCIPLES OF STEEL )
02 FURY OF THE FURIES 03 TROLLS it el
Jos Frienos oF GLoRY 01Z00L 2 IS ETER
WGREATNSATLES  orsonvelon | MEANASYEuPes PROMOCAO
01 HOCUS POCUS 05 HOLLY FIGTHER drere : '
06 HEIMDALLO 08 METAL LACE 07 KRONOLOG Caso ndo queira ser nosso sécio
10INCA2 03 MORTAL KOMBAT 100% 02LALAW tambem |he ofereceremos vantagens: a
02INDY CAR RAC. TRACK 01 MORTAL KOMBAT UPGRADE | o v\ e oo cada cinco discos vocé ganha 500 kb em
gt oo emearrom o | osLEiURE suTLaay games para baixar na ATENDBBS.
08 LANDS OF LORE 03 SURF NINJAS E) SA-TEL Dk Rl Tudo gratuitamente. Quanto mais com-
06 LITIL DVIL 04 SUPER FIGHT 12 POLCE UESTH rar mais kb i ganhar!ll Faga 4 o
09 QUEST FORGLORY 4 prar mais kbytes vai g G
05LOAD RUNNER (WIND) 02 JOURNEY OF WEST 07RAGS TO RICHES seu pedido e desfrute de regalias que s6
08 METAL LACE ESPACIAIS 12RETURNTO ZORK a FASTGAME pode oferecer !!!
08 MORTAL KOMBAT 2 01 BWING- MISSIONXWING | 7 iy
06 NASCAR RACING (486) 06 DELTAV 0SSTARLORD
04 NHL HOCKEY 05 DESTINATION MARS 16 UCTIMA 6. PAGAN F 3
01 PINBALL 2000 03 EARTH INVASION 03ULTIMA - KIT DEVOZES ABELA DE PRECOS| TABELA DE PRECO
05 ONE MUST FALL 2097 01 GALACTIX NEW VERSION 5 e NORMAL VIP
03 RAPTOR - CALLSHADOW 10 INCA I S G PR A
03REILEAO 01 NIGHT RAID 08 BLUE FORCE (DISCO INCLUSQ) (DISCO INCLUSQ)
522.'?5?.55”& gmms 34 RAEI:QV o 11 COMANCHE ENHANGED 51/4 HD R$ 2,00 51/4 HD R$ 1,30
02SEAL TEAM 1: g?mmzcm RITES o S R tiD: s S0 SO o
ko G WDSCOVERESOFDEE? | | TAXA DE CORREIO |  TAXA DE CORREIO:
03 EVASIVE ACTION
07 SEXY TV SHOW 070UT POST O4F-\4 FLEET DEFENGER R$ 3,00 A CADA 15 CLIENTE VIP ESTA
03 SPACE SIMULATOR 03UFO 03 LUNAR COMMAND DISCOS. ISENTO
i oo i 09PACIFIC STRIKER SEDEX: CONSULTE | SEDEX: CONSULTE
02STRIP POKER PRO ESPORTES 03 RAIL ROAD TYCON DELUXE
03STREET FIGTHER 2TUR 02 TREE POINT BASKETBALL | 1o <t oy no
03SURF NINJA 01 EMPIRE SOCCER & SRk
01 SINDICATE - MISSIONS 03 FIFA SOCCER SUHEATH
05 TERMINATOR 2 -CHESS 01 GOAL 0OSTRIKE COMMANDER
05 TIE FIGTHER 01LIVERPOOL oy
08 TFX TATICAL FIGTHER 01 LOTHAR MATEUS 06 THE HORDE
03UFO ENEMY UNKNOW 04 NHL HOCKEY 07UNNATURAL SELECTION HARDWARES
08 ULTIMA 8 - PAGAN 01 SENSIBLE SOCCER YADREZ | CARTAS
01VROOM 05 WAYNE HOCKEY 3 04100 GAMES FORWINDOWS
06 QUARANTINE 02 WINTER OLIMPICS 84 B EIYCLEEDTION
06 GLOBINS 3 02WORLOCUPSOCCERS | o e bveren s FAX/MODEM US ROBOTICS
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04 REACHES THE SKIES 05000M2 BALUCKY CASSING
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01PC BINGO (CGA)
09 SYSTEM SHOCK 01 DANTES GATESFORDOOM | <1y v o ce
03 STRIP POKER (WIND) 06 DOOM ALIEN WINCHESTERS
01 MICKEY'S MEMORY 01 DOOM DOMINATOR LEVEL
06 IN EXTREMIS 03 DOOM WAD 1 - 60 FASES
01 ASTRO FIRE 03 DOOM WAD 2- 64 FASES
03 RISE OF THE TRIAF 03 DOOM WAD 3- 34 FASES
06 WING COMMANDER AR 03DOOM WAD 4 - 56 FASES
07ROCK'N SHAOLIN 03 DOOM WAD 5. 51 FASES COMPRA E VENDA DE MICROS
02 WHACKI WHEELS 03DOOM WAD 6- 73 FASES USADOS 386/486/PENTIUM
Qslnou CROSS 01DOOM MAP EDITOR j
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Caption

“Qual é a letra?” |
FontBold -1 - True |
FontName Arial
FontSize 15
ForeColor HOOOOFFFF
Height 495
Left 1320 ]
Top 0 ‘
width 4335
' Rétulo Name lblLetra
j Alignment 2 - Center
I BackColor HOOFFOOFF
| FontBold -1 - True
| FontName Arial
! FontSize 30
| ForeColor HOOFF0000
| Height 735
g Left 360
; Top 4800 |
; Width 735 ;
| Imagem Name imgFigura |
g BorderStyle 1 - Fixed Single
; Height 1695
| Left 2520 -
I Picture ]
| c:\vb\icone\industry\plane.ico f
% Stretch -1 - True ;
| Top 480 ;
§ Width 1995 ;
| Rétuloc Name 1blMostraPontos i
{ Alignment 2 - Center -
| BackColor HOOOOFFFF f
| BordersStyle 1 - Fixed Single
I Caption s ]
| FontBold =1 - True |
| FontName “Arial” !
| FontSize 30 f
| ForeColor H00000000 |
Height 720 |
Left 6300 |
Top 4800 |
| width 850 |
Rétulo Name 1lblPontos i
BackColor HOOFF0000 |
BackStyle 0 - Transparent |
Caption “Pontos:" |
FontBold -1 - True !
FontName "Arial” |
FontSize 12 |
! ForeColor HOOOOFFFF |
i Height 375 |
E Left 5880 |
Top 4320 |
| width 1455 |
E Menu Name mnuSobre |
‘ Caption "&Sobre” |
BT —— =

i
;
| |
a

Listagem 2 - Propriedades dos controles do
Formuldrio Sobre

Formuldrio Name Sobre
BackColor HOOFFFFBO
BorderStyle 3 - Flxed Double
Caption "Sobre”
ControlBox 0 - False
FontBold -1 - True
FontlItalic -1 - True
Helght 3405
Left 915
MaxButton 0 - False
MinButton 0 - False
Top 1545
Width 5310
Timer Name Temporizl
Interval 2000
Left 600
Top 2400

[ Botdo de Comando Name ﬂﬂ}

E Caption “QR" : |
Height 315

E Left 2040

f Top 2400

| width 1095

E Rétulo Name Rotulo5

| BackColor HOOFFFF80

i Caption #InfoSchool”

| ForeColor H00000000

| Height 255

E Left 600

| Top 1680

t Width 3975

| Imagem Name Imagem2

| Height 480

| Left 4420

4 Picture

. c:\vb\icons\misc\face03.1ico

’ Top 2400

; width 480

| Imagem Name Imageml

| Helght 480

é Left 3600

{ Picture

| c:\vb\icons\misc\face02.ico

| Top 2400

| width 480

| Linha Name Linhal

| il 480

; X2 4680

| Y1 1440

i Y2 1440

| Rétulo Name Rotulol

| Alignment 2 - Center

! BackColor HOOFFFF80

| Caption “Figuraes e

| Letras” §

I FontSize 18 ‘

| ForeColor H00C00000

| Height 420

| Left 0

| Top 720

| - Width 5205

| Rétulo Name Rotulod

{ Alignment 2 - Center

| BackColor HOOFFFFB0

f Caption “By Suely Ramalho

| de Mello”

| Helight =55

| Left 120

§ Top 1920

g width 4935

Listagem 3 - Cédigo-fonte referente ao

Formuldrio frmFigLet

- Segdo de Declaragdes Gerails

Option Explicit

‘Daclaracaoc MB_OK para botao OK da message
box apresentada

'na sailda do programa

Const MB OK = 0

Const Diretorio = *“c:\figlet\”

'esta constante deverd ser alterada sempre
que se inclui/excluir figuras no contexto
Const quantas_figuras = 31

Dim Shared c_letra(quantas_figuras) As String
Dim Shared fig(quantas_figuras) As String
Dim Shared Inteiro As Integer

Dim Shared pontos As Integer

Dim Shared Total_ pontos As Integer
‘variavel que indica ja ter sido dado cligue
em uma letra,
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Somente guando mudar

“De Novo” sem

Sub Inicializa Figura
Dim i As Integer
Randomize

Select Case 1

Case 1, 21

c_letra(i) = “A”
Case 2

c_letra(i) = "B”
Case 3, 27

¢ letra(l} = “C”
Case 4, 24

c_letra(i) = “D”
Case 5

c_letra(l) = "“F”
Case 6

c_letra(l) = “G"
Case 7

c_letra(i) = “H”
Case B8

¢ latrall] = %J°
Case 9

c letra(l) = "L"
Case 10
c_letra(i) = “M"
Case 11, 31

c_letra(i) = “N"
Case 12, 30

eclkgtratl) « 0"
Case 13

c_letra(i) = “p"
Case 14

e latra(i) = “R"

Case 15, 28 To 29
o letra(i) = g4

Case 16, 22, 25
L. letealtl) .= op¢

Case 17, 23
¢ letra(i) = "u”
Case 18
e letra(l) = "y?
Case 19
goamtrai(l) = 0>
Case 20
ciletrall) = &
Case 26
¢ letra(l) = “Q"
End Belect
Next
fig(l) = Diretorio +
fig(2) = Diretorio +
£ig(3) = Diretorio +
fig(d) = Diretorio +
fig(5) = Diretorio +
fig(6) = Diretorio +
fig(7) = Diretorio +
fig(8) = Diretorio +
fig(9) = Diretorio +
fig(10) = Diretorio +
fig(ll) = Diretorio +
fig(l2) = Diretorio +
fig(13) = Diretorio +
fig(14) = Diretorio +
fig(15) = Diretorio +
fig(16) = Diretorio +
£ig(17) = Diretorio +
| fig(18) = Diretorio +

MICROSISTEMAS

‘e portanto ndo deixara dar novamente.
‘a figura é que serid reinicializada
Dim Ja_Clicou As Integer

‘Variédvel que indica que fol clicado o Botéo

‘ter clicado em uma letra
Dim Nao_Clicou As Integer

Procedimento para iniclalizagdo das figuras

@]

For {1 = 1 To quantas_figuras

“aviao.ico”
“bycicle.ico”
“cachorro.ico”
“dados.ico”
“foguete.ico”
“garfo.lco”
“helicopt.ico”
“jornal.ico”
“lampada.ico”
“martelo.lico”
“nuvem.ico”
“orelha.ico”
“peixe.ico”
“reloglo.ico”
#g0l.1co”
"telefone.ico”
"urso.lco”
“vela.ico”

SO B

fig(19) Diretorio “xicara.ico”

x +
fig(20) = Diretorio + “zebra.ico”
fig(21) = Diretorio + “arvore.ico”
fig(22) = Diretorio + “tesoura.ico”
fig(23) = Diretorio + *um.ico”
fig(24) = Diretorio + “dois.ico”
fig(25) = Diretorio + “tres.ico”
fig(26) = Diretorio + *“quatro.ico”
£i1g(27) = Diretorio + *“cinco.ico”
fig(28) = Diretorio + “seis.ico”
fig(29) = Diretorio + “sete.ico”
fig(30) = Diretorio + “oito.ico”
fig(31) = Diretorio + “nove.ico”
End Sub

Procedimento para apresentar a figura na
tela

Sub Mostra Figura ()

‘0 comando abaixo faz com que, no caso de
erro, o programa

‘vah para o proximoc comando. Al pode-se
usar o comando If Err

! {ver lah embaixo) para fazer o tratamento
do erro

On Error Resume Next

Randomize

Inteiro = Int(quantas_figuras * Rnd + 1)
imgFigura.Picture =

LoadPicture(fig(Inteiro))

If Err Then

imgFigura.Picture = LoadPicture(fig(l))
Inteiro = 1 ‘Porque vou usar inteiro para
ver se acertou a letra
End If
Nao Clicou = 1
Ja_Clicou = 0
End Sub

Procedimento para verificar se a letra
selecionada é a certa

Sub Ve_se_acertou (indice_letra As Integer)
33 c_letra(Inteiro) =
Lab_Letra(indice_letra).Caption Then
pontos = pontos + 1
lblMostraPontos.Caption = Str$(pontos)
Else
Beep
End If
Total_pontos = Total_pontos + 1
End Sub

Cédigo para eventos dos controles

Sub cmdDeNovo_Click ()
If Nao_Clicou = 1 Then ‘
Total_pontoe = Total_pontes + 1
End If
Randomize
Mostra_Figura
End Sub

Sub cmdFim Click ()

‘Salda do programa

‘gse na Ultima tentativa (clicando o botéo
De Novo) ndo

'houve clique em letra, deve-se somar um
ponto ao

‘total de pontos

If Nao Clicou = 1 Then

Total _pontos = Total_ponteos + 1

End If :

If Total_pontos = 0 Then

Total pontos = 1

End If

pokoEcE TNER VEChENST) THNel eIy T
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MsgBox “Nota: “” + 8Str$(pontos),
“Encerrar”

Unload FrmFiglet

End Sub

MB_OK,

Sub Form Load ()
‘Inicializa a variavel
Ja _Clicou = 0
Inicializa_Figura
Mostra_Figura

End Sub

Sub imgFigura_Click ()
‘Exibe a calxa de dlalogo Sobre
Sobre.Rotulol.Caption = “Figuras e Letras”
Sobre.Show
End Sub

Sub LAB_LETRA Click (Index As Integer)
If Ja_Clicou = 1 Then
Exit Sub
End If
lblLetra.Caption = Lab_Letra(Index).Caption
Ve _se_acertou (Index)
Nao Clicou = 0
Ja_Clicou = 1
End Sub

Sub mnuSobre Click ()
‘Exibe a caixa de dialogo Sobre
Sobre.Rotulol.Caption = “Figuras e Letras”
Sobre.Show
End Sub

Listagem 4 - Cédigo-fonte referente ao
Formulario Sobre

Cédigo para eventos dos controles

Sub Comandol_Click ()
'Cancela o formulario Sobre
Unload Sobre
End Sub
Sub Form Load ()
‘Centraliza o formulario
Left = (Screen.Width - Width) / 2

Top = (Screen.Height - Height) / 2

‘Posiciona as duas faces
Imageml.Left = 760
Imageml.Top = B840
Imagem2.Left = 760
Imagem2.Top = B840

'Torna visivel a primeira face
Imageml.ZOrder

End Sub

Sub Temporizl Timer ()

‘Pisca

If Temporizl.Interval <> 200 Then
Temporizl.Interval = 200
Imagem2.ZOrder

'Desfaz o olho “piscado”

Else
Temporizl.Interval =
Imagem2.Z0rder 1
Imageml.ZOrder

End If

Sub

5000

End

FACA JA O SEU PEDIDO !

031-496-6840

AV. XANGRI-LA, 75 - C125 - BRAUNAS

BELO HORIZONTE - MG
CEP: 31.365-640

PREGO POR DISCO (INCLUSO)
5.1/4 DD 360 RS 1,60
5.1/4 HD1.2 R$ 2,30
5.1/4 HD 1.4 R$ 2,50
3.1/2HD 1.4 R$ 3,00

LANCAMENTOS ONE MUST FALL 2087 08MD
MACHIAVELLI - THE PRINCE ~ 04HD | | X-COM Il TERROR FROM DEEP  04/HD
VOYAGES OF DISCOVERY 02HD | | THE FORTRESS OF DR RADIAKI 07HD
NERVES OF STEEL 03HD | | PYROTECNICA 05MHD
SIMCITY 2000 URBAN RENEWAL 02HD | | RISE OF THE TRIAD 05HD
STALINGRAD 03MD | | ELITEIIl-FIRST ENCOUNTERS  03HD
BRETT HULL HOCKEY 95 04HD | | MORTAL KOMBAT Ii 08/HD
ACTION SOCCER 06MD | | TIE FIGHTER - MISSION | 02HD
ENTOMBED FOR WINDOWS ~ 05MD | | JUNGLE STRIKE 03HD
FLIGHT SIMULATOR 5.1 04HD | | BC RACERS 02MD
MAGIC CARPET 05HD EIGHT BALL DE LUXE Il 07MD
METALTECH ADD ON MISSION 03HD | | ATARI 2600 AGTION PACK 03MHD
PANZER GENERAL 05HD | | PINBALL FANTASIES DE LUXE ~ 03MD
PSYCHO PINBALL 05HD| | DISCWORLD 15MD
STRIP BLACKJACK Ill 04HD | | INORDINATE DESIRE 05MD
EXTRACTOR 02HD | | POWER DRIVE 02MD
CHESS BASE 4.0 11MD| | TRANSPORT TYCOON WORLD ED 01MHD
VIRTUAL POOL 08HD| | DOOM SCREEN SAVER 04HD

1830 RAILROADS AND ROBBERS 04/HD
HERETIC 04HD
FIGHTER WING 07MHD
CD ROMTITLES oyt i bt
ALONE IN THE DARK lll OPERATION BODY COUNT 03MD
NASCAR RACING - SVGA 05/HD
BIOFORGE BY ORIGIN e i
RELENTLESS DESCENT 0SHD
SHADOWS OF CAIRN GREAT NAVAL BATTLES Ill 04HD
QUARANTINE 05/HD
WINGS OF GLORY o i
RALLY CHAMPIONSHIP BUREAU 13 06MHD
INFERNO KA 50 HOKUM 04/HD
INNOCENT Il - PROVEN GUILTY  06HD
MOWTAL KDMpITA HIGH SEAS TRADER 04HD
NOVA STORM SIMTOWER 03/HD
DRAGONS LORE ALIEN BREED Il TOWER ASSAULT ozmg
LEMMINGS 3D 041H
OABKFORES LUNAR COMMAND Ii 06MHD
FULL THROTTLE E MUITO MAIS PARA VOCE |




CRO EMPRESA

O SOFTWARE QUE VOCE SONHAVA PARA FAZER TUDO AQUILO
QUE SUA EMPRESA PRECISA,POR UM PRECO INACREDITAVEL!

COMPLETE WORKS FOR WINDOWS

- Camplete Works-Lite - [Word Processor : *reportawp] -+ 270 REEH

- N 2 :
e FEdit Layout Format Insert Tools View Options Window Help |3 56 voce dGﬁGjE] mformatlzar uma Pﬁquena Emprega
MM":&@_! [alslal sfi] [ (W UIST]) oo programas de qualidade, criados especialmente

| para o ambiente Windows, ¢ hao pode gastar

centenas de reais com 0s pacotes que estao ho
Lessons learnt from Implementation of Tilechester Pilot mercado, chegou a golugzo.
I || Com o "Complete Worke for Windows" hada vai faltarl
Compulers were introduced mto Betabuld Builders Merchants, Tilechester on Apdl 1st 198 o s .
o mit sttt O Sk et e S 197 el kbl il Wit v Ele vem com processador de textos, planilha de
calculos, banco de dados, gerador de graficos

June 15t 1987, The effect was summanised by the Tilechester branch manager.-
"Now that we have Inslalled (he sysiem I cannol see how any company it (4 # i .
comerciais e sgtatlatlcoe software para criar scus

carmying the number of stock ifems thal we do could remain compelilive
withou! compuiers.  Benefits include reduced ermors and beffer
accouniing controls, plus staff are freed of mundane clerical delails and

Propl"lO@ formularloe ¢ muito mais...
able to provide a far beffer service o our cusfomers.” 5 T

The lessons leamt duing this time are oulined m the following repert under five main
headings; staff, Physical, Customer, Computer/Security and Backup z

23]’Jn|f32
0 "Complete Works for Windows" foi premiado em

xpense Report For Stuart Taylor

diversos paises e veio agora para o Brasil, distribuido B
iod bnding August 5ist 1992 |

em disquetes de 3 1/2 com instrugdes de instalagzo
em portugues! Com ele, sua mala-direta, suas

Date MIIES; Mileage Cos!
2712 210

correspondencias, tabelas, ficardo mais simples!

Warks Lite:- i
Tools  Options Wmdw Help 3

T

Complete Warks Lite Version 1.7b
Copyright© TopLevel Computing Ltd

Complete Works Lite Version 1.7b

Compre agora o seu
"Complete Works for
Windows" por apenas
R$ 38,00 (despesas
incluidas) e receba
inteiramente gratis uma
agenda eletronica "Lotus
Organizer for Windows'!

Copyright @ TopLevel Computing Ltd
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Confrontantes de um loteamento

Como construir
um programa
para gerenciar 0
« loteamento de
uma area
qualquer
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' o R
Noelson

Apesar da grande sofisticagdo
tecnolégica dos atuais aparelhos
topograficos, muitos levantamentos ainda
sdo executados através de métodos
tradicionais, como poligonagao e
irradiamentos, com instrumentos antigos,
teodolitos ou distanciémetros.

0 uso de computadores para agilizar o
processo de célculo ja estd bastante
difundido entre topégrafos, pequenas,
meédias e grandes'empresas. Mais
recentemente, com o aparecimento de
sofisticados softwares CAD, a fase de
desenho também vem sendo amplamente
automatizada. Assim, a informatica vem
se revelando uma ferramenta de grande
valia para todos aqueles que trabalham
com a topografia.

Porém, devido ao grande uso de
aparelhos tradicionais na fase de
levantamento, nos deparamos com o
problema da entrada de dados para os
programas de computador. Assim, temos
que ir a campo fazer as medigoes e,
depois, preparar a massa de dados para
alimentar os nossos programas de célculo
de poligonais, irradiamentos, areas, etc.

Um problema comum no levantamento
de loteamentos [ a preparagao dos dados
referentes aos confrontantes. Ele surge
na fase de desenho. Pensando nisto,
desenvolvi um algoritmo para a
determinagdo dos confrontantes de um
im6vel. Para simplificar, considerei como
confrontantes apenas os lotes que
possuem um lado em comum. Apresento
um programa em linguagem QBASIC por
ser bastante conhecida e por acompanhar
as versoes mais recentes do MS-DOS.

0 programa é bem simples e foi escrito
apenas para demonstragao do algoritmo. O
leitor deve ater-se ao essencial e, a partir
dai, desenvolver suas proprias aplicagdes.

Eis uma apresentagao geral do algoritmo:

inicio
define variaveis
inicializa vanaveis
enquanto tem lotes faca
leia nome do lote
leia 0s pontos desse lote
forme os lados desse lote
enguanto o lote tem lado faca
se 0 lado existe entdo
inclua o nome do lote como 20. confrontante
sendo
inclua o lado no vetor de lados do loteamento
inclua 0 nome do lote como 10. confrontante
fim se
fim enquanto
fim enquanto
fim

Cada sentenga mandatéria poder ser
implementada como um procedimento. Por
exemplo: 0 segundo lago nada mais é que
uma busca, pois temos um vetor com 0s
lados do loteamento e um outro com os
lados de um s6 lote e desejamos verificar
se um dado lado j& esta presente naquele
vetor. A técnica utilizada para esta busca
(sequencial, binaria, externa, etc) O
irrelevante para o algoritmo (mas nao para
0 desempenho do seu programa).

Sobre o funcionamento do programa,
cabe ressaltar que o0s confrontantes
externos ao loteamento, também devem
ser incluidos no arquivo de lotes. Para
identifica-los, uso a chave EXT como parte
do nome do lote. Os detalhes internos (area



plblica, arruamento, etc) devem ser tratados como
lotes. Para uma melhor compreens@o do programa,
analise a figura abaixo, que representa um loteamento
hipotético, e o arquivo de dados.

\\ EXT 1 ! EXT 2
- 5
1 3 4
EXT§ 6
A = ¢ S
—_— 14 18
15 G 18 1 EXT3
Bas\ ¢ 19
12 3 Kby
J L AT 8
K
10 - EXT 3
" EXT 4 \
/

0 leitor deve estar ansioso para saber onde e como
usar isso. Vamos imaginar a seguinte situagao: temos
que dividir uma grande area em 500 lotes e cada lote
precisara de registro em cartério. Assim, apbs o
levantamento, devemos calcular os pontos do perimetro
de cada lote, fazer a locagdo dos mesmos em papel
milimetrado, desenhar a planta de cada lote e preparar
um descritivo dos lados do lote com seus respectivos
confrontantes. E, realmente, um grande volume de
trabalho e aqui entra a informéatica para facilitar a nossa
vida.

Tente abordar o problema da seguinte maneira:

1) Planeje o seu levantamento de tal modo q'ue vocé
tenha um nome de ponto (nico em todo o projeto, ou seja,
ndo devem existir dois pontos com 0 mesmo NoMe,

2) A medida que os pontos forem processados, grave-0s
num arquivo de pontos, de maneira vocé possa identificar
0 ponto e obter suas coordenadas;

3) Prepare um arquivo de lotes, onde vocé possa identificar
um lote e seus pontos limitrofes.

Agora, temos todos 0s elementos necessarios para
agilizar a0 méaximo todo o processo de trabalho. Quer
calcular as areas e azimutes? Simples, identifique o lote
e seus pontos, em seguida va no arquivo de pontos,
obtenha as coordenadas, calcule a &rea e azimutes.
Quer desenhar as plantas? Também & simples, use 0
algoritmo apresentado para gerar um arquivo de
confrontantes, e com base nos trés arquivos (de pontos,
de lotes, de confrontantes) crie um arquivo para 0 seu
programa CAD.

Bem, a idéia central é esta. Como ela sera
implementada, dependeré do grau de conhecimento do
seu pessoal na area da informéatica. Além do hardware,
vocé vai precisar de softwares para integrar ao maximo
todo o processo e, é claro, de bons operadores desses
softwares.

Espero, com este artigo, ter mostrado uma maneira de
usar o tao mistificado computador na &rea da topografia

e, também, ter apresentado uma ferramenta (algoritmo)
que concorra para a otimizagao desse uso.

Caso vocé venha a obter algum beneficio (econdmico,
intelectual, etc) com este artigo e queira de algum modo
retribuir, procure alguma entidade beneficente em sua
cidade e contribua como puder.

NOELSON A. DUARTE O Licenciado em Fisica. Programa em C,
QBASIC e CLIPPER.

N CONFRONTBAS

| ‘' Programa: CONFRONT.BAS

' Objetivo: Determinar os confrontantes |
em um loteamento |
/ Autor...: Noelson Alves Duarte - Data: |
Nov 1994 ;
' Entrada.: Arquivo de dados no formato
ASCII, contendo os lotes e os

+ pontog que formam seu perimetro, os
lotes devem ser finalizados com

+ o ginalizador FIM, os confrontantes
externosg devem ter em seu nome O

' ginalizador EXT.

! pobservacao: A unica restricaoc e’ que
os nomes de pontos devem ser

| ¢ unicos (nao devem existir pontos com
nomes repetidos).

i

CONST maxLados 500, maxLotes
maxConfr = 2, maxPonto 10
CONST nOk = 0, Ok = NOT nOk

SECERETSITIRL

50,

AS STRING * 30
lotes

AS STRING * 12 ¢ |
lotes |

DIM lados(maxLados)
Guarda os lados dos
DIM lotes(maxLotes)
Guarda os nomes dos
DIM ponto(maxPonto) AS STRING LR
Guarda os pontos de cada lote

DIM ladoTemp (maxPonto) AS STRING * 30 '
Guarda os lados de um lote

DIM confr(maxLados, maxConfr) AS INTE- |
GER ' Guarda o indice do lote [
DIM argEnt AS STRING

totLotes =
totLados =
tstLado 1
pto =1 5
existeLado = noOk [
arqEnt STRINGS (30, 32)

1 |
0

CLS
INPUT “Digite o nome do arquivo de lotes:
#, argEnt

1

OPEN argEnt FOR INPUT AS #1

DO WHILE NOT EOF(1)
INPUT #1, lotes(totLotes)

! Le o8 pontos do lote

FOR pto 1 TO maxPonto

INPUT #1, ponto(pto)

IF RTRIMS (ponto(pto)) = “FIM” OR EOF (1)
THEN

EXIT FOR

e ————————————————
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1

END IF
NEXT pto

! Forma os lados do lote

pto = pto - 1

FOR k = 2 TO pto

IF ponto(k) > ponto(k - 1) THEN
ladoTemp(k - 1) = RTRIMS (ponto(k - 1))
+ RTRIMS (ponto(k))
ELSE

ladoTemp(k - 1) =
RTRIMS (ponto(k - 1))
END IF
NEXT k

RTRIMS (ponto(k))

=

* Se for um lote, fecha o poligono
IF INSTR(lotes(totLotes), “EXT") =
THEN

k =k -1

IF ponto(k) > ponto(l) THEN

ladoTemp(k) = RTRIMS(ponto(l)) +
RTRIMS (ponto (k) )
ELSE

ladoTemp (k) =
RTRIMS (ponto (1))
END IF
ELSE
pto =
END IF

o

+

RTRIMS (ponto (k) )

pto - 1

' Verifica se lados ja’ existem

FOR k = 1 TO pto

existeLado = nOk

FOR tstLado = 1 TO totLados

IF ladoTemp(k) = lados(tstLado) THEN
existeLado = 0Ok '
EXIT FOR

END IF

NEXT tstLado

IF existeLado THEN

confr(tstLado, 2) = totLotes
ELSE
totLados = totLados + 1

lados (totLados) = ladoTemp (k)

rgiconfr(totLados, 1)'Z"EbELSEés"'

END IF

NEXT k

! DEBUG

FOR k = 1 TO maxPonto
ladoTemp (k) = STRINGS (30,
NEXT k

32)

totLotes = totLotes + 1
LOOP

CLOSE (1)

' Agora, todos os lados do loteamento
estao no vetor lados().

' todos os nomes de lotes estao no vetor
lotes().

' todos os confrontantes estao no vetor
confr(), como

‘ indices referentes ao vetor lotes().

]

‘ Dar a saida dos confrontantes

Il

FOR i = 1 TO totLados

PRINT lados(i); SPC(2); lotes(confr(i,
1)); SPC(2); lotes(confr(i, 2)); i
NEXT i
FOR i = 1 TO totLotes - 1

PRINT lotes(i); i
NEXT i
END

1 d % % % d % g % g ok X

FIM DE CONFRONT.BAS

% % %k %k & %k % % %k ok ok ok ek ok

APRENDA INFORMATICA

SEM SAIR DE CASA
CURSO RAPIDO ECONOMICO E EFICAZ

Sistema de apostllas. Basta segulr os exerciclos e
trelnar diretamente em seu PC

COMANDOS TRADUZIDOS PARA
NOSSO IDIOMA

Acompanha disquete 5 1/4" com exercicios
Estou enviando para Ricardo Flores, cheque cruzado
e nominal @ Audit System Servigos Ltda. CAIXA
POSTAL 25096 - RIO DE JANEIRO - CEP: 20552-
970, no valor total do pedido ja incluido despesas
postais. Tel./Fax: (021) 571-5903

PR Egos (vélidos até a proxima edigdo de Micro Sistemas) Rs

Int. & Informética MS-DOS até 6.2 38,00
Windows 3.1 44,00
Word 2.0 para Windows 38,00
Word 6.0 para Windows 44,00
Excel 5.0 para Windows 45,00
Programagao em Visual Basic 44,00
WordStar 5.0/6.0 27,00
Lotus 1-2-3 27,00
Quatro Pro 3.0 27,00
dBase lll Plus Interativo 27,00
Programagdo em bBase Il Plus 27,00
Programagao em Clipper 5.0x - Basico 35,00
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ENBPegRs s imcnsch i v i

Cidnde it it st ] CER . licasmisi
LY e R SRS S LRI [ SR E———




INFORMATICA E

mssdc:os

IERPOINT WORD
SOW

L ®
IBM, Accass 2.0 - 2° Edicde
160pogs./(6d. 54-3/25 19,00

-
1BP1, Word 6.0 for Vﬂndnm
136 pags./(ad. 46-2/RS 18,00

P -
18P, Corol DRAW 5.0
304 page/Cod.41-1/85 29,00

1BP1, DOS &
120 pogs./(5d. 16-0/R5 10,00

18M, Windows 3.1
120 pogs./Cod, 08-3/RS 10,00

1BM, Clpper 5.2
152 pags./Cod. 24-1/85 14,00

1BP1, Excel 5.0
128 pige/(6d.35-7/85 17,00

1BPI, PowarPeint 4
141 pogs./Cod. 44-4/RS 18,00

g

. INTERNET

INTRODUCAQ A0S
SISTEMAS
CLIENTESERVIDOR

Internet

Correio Eletronico

WORLD-WIDE WER

Nossos livros
também se

encontram a
el et g . venda em todas as
Shirky, Intornet - Gula do Acesse Brown, Explorando o Internet com  Farraire, Multimidia para Renoud, Infroducho aos Sistemas  Morgods /Déczy Corel DRAW 4 boas li -
por Corrale Eletrinica o Mosslc atraves da WWW Programadores o Anolistas Clente/Servider para Dasigners Ivrarias.
st ivro desvanda o misténo do acesso @ Nesw quia, o laitor recaba oorientogdopara  Eslivro aborda ndo s oestudosu-  Guia pora profissionois de sistemas. Ex-  Mostra como fundona na pratea didria
nlema! paro os ossnontes de seris de  antendar o World-Wide Web # seu mais po- plrhuulamfmmmmhn plca om doreza a lenologio Gients/ o uso do Corel na riagio » desenvolvi-
comunicodo o-ine. Mosracomo amplior  pular programa daocesso: 0 Mosaic bdho epedban, masuma viiomas  Sarvidor # ensing o projafor sisemas. ~ mento de projetos vollados pora o
50 conta da cormo skarbrico, 40 reque- 200 pogs. / (6d, 73-X// RS 22,00 ompla detoda lemologi envolvida  360pags / (od. 268/ 15 31,00 design, Exemplos de todos os recursas.
rimantos de hardwore s sofwore. 3005 oplicoes comerdais. 838 pogs. / (6d. 23-3 /RS 55,00
173 pigs./ 64, 51-9/ 15 3,00 1M pogs. / Cod. 55-1/ 521,00

Como
Iniciar,

Compre sem
sair de casa.

GUIA DE

CONTROLE DE
FLUXO DE CAIXA

Nossos livros
vao ate vocé!

PAL, Desvendande o

Lotus 1-2-3% para Windows
fsta obra aborda lodas o téenicas
comondos do progroma, 5u0s
planilhas, bancos de dodos » tobslos.
354 pogs. / (od. 69-1/ 05 37,00

P, Desvendando o Awess 2.0

A obro mais complela em nossa idioma
sobra esteproduto. Apresanio comandos
om portuguds, induindo disquete om
ingmaros sxamplos.

40pags. / (od. 50-0/ 85 33,00

PQLL, Desvendando o

Mirosoft Offe

Esta liro fha ansinors o unlzer o Offics
rom ropidm ¢ efidénda, honsmitindo
novas lémicas alravs de examplos pro-
icos contidos no disquele.

124 pogs. / (od. 586/ 1S 36,00

Kishol /K., Come Inidar, Dirigir
Manler vm Negédo

Pora oumantor o probabilidada de su-
o0, ese firo forece as informacdes
préficas que coda smprasdrio pradsa.
Mais de 100,000 rvros vendidos nos EUA,
328 pogs. / (0d. 33-0/ RS 27,00

Bangs I, Gule de Controle de
Fluxo do Calxe

Como o plonejomento de fluxo de caixa
pode ser usado poro omortecer o maior
difiwidode do paquena empreso.
BOpbgs. / Cod. 74-8/R5 15,00

Hahn, Faga Voch Mesmo
Propaganda

Atravis de linguogem dara, o aulor
mesko pesso 0 paso omo prodiic om
olta qualidode ondndos para jomais,
revistas, bolefins, mala-direto, caidlo-
903 olc

48 pags./ (6d. 14-4 /RS 24,00

F . ¢
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|| Qtde Cod. Titulo I
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Nome Fsta b um liveo de informéico dadicodo ds eriancos de 1odos os idodes qua pratendam sa

I — I inidar na arte do desenho compuladorizodo. Se vock goste de desenhor & possui um micro
End com Windows 3.1, asta & o ivro qua ird barar o artista qus existe am vach.

| ndereco | 170pdgs. / God. 56-%/ %5 21,00

| Bairro Cidade: Estado: | Envie seu pedido para’

| cep: Tel Fax | 1BPI Press

| Rua Lourengo Ribeiro, 124-A
| CEP: 20050-510 - Rio de Janeiro - RJ
| Tel.:/Fax: (021) 280-1086

Garantia IBP! Press

Se algum livro ndo corresponder as expec-
tativas, devolva-o em 30 dias (da data de
aquisigdo), que garantimos o reembolso.

l Assinale abaixo a forma de pagamento.

D Cheque nominal e cruzado a LIVRARIA E EDITORA INFOBOOK S/A

l
|
| [ CartaodeCredito
l N°do Cartdo:

[]AmericanExpress [ ] Sollo
Validade: / /

l
[visa l
1
i

[ Acrescentar cinco reais para despesas postais.
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Ricardo Flores

Qi,
Pentels!

Projeto Editor Grafico

Nosso amigo Pentelho querum aplicativo
que permita a edi¢ao de graficos do tipo
bitmap, com 0s recursos:

- desenho & mao lire; de linhas; de
caixas; de circulos; de texto e uma borracha
para retoques.

- @ 7% opgao no painel em 3% dimensao
langara (acessard) umacaixade ferramentas,

com as ferramentas de desenho, podera
serescondido, liberando mais espago para
as obras primas a serem criadas pelo
Pentelho na area do cliente.

Com esse aplicativo vocé constatara
como é incrivelmente facil dar um toque
profissional & aplicagdo com o uso dos
controles 3D da Sheridan Software Sys-
tem e da Outriders Systems.

iniclando um Novo Projeto

Menu File \ New Project \ Encontre e mude as
propriedades de Form1:

Caption: Editor Gréfico \ AutoRedraw: True \ Height:
4785 \ Name: frmEg \ Width: 5475

Clique o botao “Gravar Projeto Comrente” e digite:
EG (Para nome do formulério) \ OK \ EG (Para
nome do projeto) \ OK

Criando a Interface com o Usuario
- Painel 3D

Duplo clique na ferramenta
SSPanel (O objeto sera criado no
s formato padrdo.)

Altere as propriedades do objeto
SSPanel:

onde o Pen-

Propriedade 0 Que Significa Valor 0 Que Significa
telho encon- | Aign [= Alinhamento] 1.- Align Top [= Alinha sempre no topo]
trard outros | Bevelinner  [= Superficie Intema] 1-Inset [= Insenido]
recursos, tais | BevelOuter (= Superficie Extema] D/P(2-Raised)  [=Relevo]

oo, alts Bevel Width  [= Largura da Superficie] 2 [=2 twips dhstante das 4 bordas]
 AIETaAra | porer width (= Largura da Bordal 2 (=2 twips]

cor de primeiro | caption [= Legenda] Nada

plano, de | Helght [= Altura] 615 [= 615 twips]

Name [= Nome] D/P (Panei3D1)
segundo plang D/P = Debxar no Padelo
e de preenchi-

mento. Trabalhar ounao com preenchimento.
Alterar a espessura do trago de desenho.
- 0 painel 3D [= Em 3?2 dimensao], junto

Rode o projeto para verificar o
comportamento do Painel 3D.



Criando a Interface com o Usuario - SSRibbon

: Apenas um cligue na ferramenta SSRibbon
| Sobre o Painel 3D, desenhe o objeto SSRibbon

DICA: Usando a técnica de desenhar controles sobre
outro controle, vocé estard criando uma unidade de
controles. Dessa forma, quando escondermos o controle
base - aquele que recebeu os demais - todos os controles
sobre ele também serdo escondidos.

Altere as propriedades do objeto SSRibbon:

Name PictureUp PictureDn

c:\vb\icons\writing.

Nao conte pra ninguém que vocé ja sabe o caminho a
percorrer, ou seja:

Ative a Caixa de Figura \ Propriedade Picture \ Diret6rio:
c:\vb\icons\writing \ Arquivo: pens4.ico \ OK

Clique o formulério \ Menu Windows \ Menu Design \
Complete 0 Menu Design:

bot(0)
bot(1)
bot(2)
bot(3)

c:\wb\bitmaps\toolbar2\arc-up.bmp
c:\vb\bitmaps\toolbar2\In-up.bmp

c:\vb\bitmaps\toolbar2\rct-up.bmp
c:\vb\bitmaps\toolbar2\ovi-up.bmp

c:\vb\bitmaps\toolbar2\arc-dwn.bmp
c:\wb\bitmaps\toelbar2\In-dwn.bmp

c:\vb\bitmaps\toolbar2\rct-dwn.bmp
c:\vb\bitmaps\toolbar2\ovl-dwn.bmp

bot(4)
bot(5)

botPControle c:\vh\bitmaps\toolbar2\bttn-up.bmp c:\vb\bitmaps\toolbar2\bttn-dwn.bmp

c:\wb\as\19eg01\texto-up.bmp c:\wb\as\19eg01\texto-dn.bmp
c:\vb\bitmaps\assorted\delete.bmp c:\vb\bitmaps\assorted\delete.bmp

Todos os objetos tém as propriedades: BevelWidth =
0, Height = 360 e Width = 390 ‘

Exceto para o (ltimo o objeto, a propriedade Group
Allow All Up [= Grupo permite tudo pra cima] = False, o que
impedira que neste grupo de botdes [= Group Number 1]
mais de um botdo fique pressionado.

0 Gltimo objeto (botPControle), tem as propriedades:
Group Number = 2 e Group Allow All Up = True, que
permite ser ligado e desligado como um interruptor de
aparelho de som ou TV.
NENEENENRENE NUR RN ANEN DICA: A figura do
botdo “T" () foi criada
no Paintbrush, apli-
cativo que acompanha
o Windows, e gravada
no subdiretério c:\vb\
as\19eg01 com o
nome texto-up.bmp.
Vocé poderad criar
qualquer botao deste
tipo, usando o Paint-
brush no modo de
Visualizagao Mais Zoom [= Zoom In] conforme figura ao
lado. Para tanto & necessario que a figura tenha 24 pixéis
de largura por 22 pixéis de altura. Apds criar a figura, use
a ferramenta Tesoura para recortar a figura e salve-a com
o comando Copiar Para... [Copy to...] do menu Editar do
Paintbrush.

Tttt rgrrrrsrrernd
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Crlando a Interface com o Usuérlo - icone
Canetas

Apenas um cliqgue na ferramenta Caixa
de Figura

Sobre o Painel 3D, desenhe 0 objeto
# Caixa de Figura
Carregue a figura Pens4 que estd no diretorio:

Caption Name Index  Shortcut
&Arquivo mnuArquivo  Nada Nada
&Novo itmArg 0 Ctrl+N
&Abrir itmArq 1 Ctri+A
&Salvar itmArq 2 Ctrl+S
&lmprimir itmArq 3 Ctri+l
- (Hifen ) itmArg 4 Nada
Sai&r itmArq 5 Nada
&Editar mnuEditar Nada Nada
&Voltar itmEdit 0 Ctri+Z
- (Hifen) itmEdit 1 Nada
Recor&tar itmEdit 2 Ctri+X
&Copiar itmEdit 3 Ctri+C
Cé&olar itmEdit 4 Ctri+V
&Visualizar  mnuVisualizar Nada Nada
&Esconde Boties itmEsconde O Nada

Declarando Variéveis a Nivel de Formulério em frmEg

Ative o frmEg \ Na Janela de Codigo, selecione o
Objeto General e o Procedimento Declaragdes \ Declare
as variaveis usadas por mais de um procedimento desse
formulario:

Defint A-Z

Dim PoslnicX As Single

Dim PoslnicY As Single

Dim FlagAMao As Integer

Dim FlagLinha As Integer

Dim FlagCaixa As Integer

Dim FlagCirculo As Integer

Dim FlagTexto As Integer

Dim FlagApagar As Integer

Dim CorPrimeiroPlano As Single

Dim CorPreenchimento As Single

Dim EspessuraDoTrago As Integer

Dim TipoDeTrago As Integer

Dim ModoDeDesenho As Integer

Cadigo Basic para Form do frmEg - Evento
Load

Sub Form_Load ()

WindowState = 2

BackColor = RGB(255, 255, 255)
ForeColor = RGB(0, 0, 0)

‘Maximizada.
* Cor de segundo plano branca.
‘ Cor de primeiro plano preta.

DrawWidth = 2 ‘Espessura da linha de desenho 2
FontSize = 18 ‘Tamanho da fonte de letra = 18.
End Sub

CONTINUA NA PROXIMA EDICAO |
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ARTIGO

R T R G W
Monte um super
sistema, em Quick
Basic, que ira
facilitar a

digitacao de linhas
de comando do
DOS

L o TSR
30 MICRO SISTEMAS

The Windows for DOS

Renato Zibordi Junior

E ai carinhas! Tudo bem? Ai vai uma
matéria legal. Desde os meus primeiros
contatos com a informética, tenho notado as
dificuldades dos diversos usuérios.

Baseado nisto procurei desenvolver algo
que 0s ajudasse € 0 que apresento aqui nao
€ nenhum Windows da vida. Criado numa
linguagem facil e gil, o programa é divertido,
possui um tipo de screen saver, sons, cores,
help, fica residente ocupando uns 50 Kbytes
de meméria e, o melhor, € que todos que o
conheceram, gostaram. Espero que vocé
também goste, certo carinha?!.

OBJETIVO

Favorecer o usuério na execugdo de
softwares, reduzir a digitagdo, evitar erros,
enfim eliminar aqueles transtoros:
“CD\USER\SOFTWARE\ESTOQUE...” + [ENTER]

e ainda...
“NOME DO ARQUIVO" + [ENTER],
Tudo isto podera ser informado uma s6 vez.

EXECUCAO

S@o trés os executaveis, divididos assim
para ndo ocupar memoéria sem necessidade.
Na seqiéncia executa-se INSTALA, SELEC e
MENU, sé a primeira vez, nas demais o
proprio AUTOEXEC.BAT se encarregara de
executar, caso o usuario nao queira basta
digitar “MENU" do diretério raiz. Abaixo 0s
detalhes e as seqiéncias.

Em primeiro lugar executa-se o programa
“INSTALA.EXE". Com a confirmagdo do
usuario, o programa realizara a c6pia dos

executaveis: “MENU.EXE" e “SELEC.EXE”
para o drive selecionado anteriormente e
acrescentard& uma linha no
“AUTOEXEC.BAT” com a descrigao
“MENU" para gue seja executado
automaticamente.

Em seguida executa-se o programa
“SELEC.EXE", que permite a manutengéo
no arquivo de dados referentes aos path's
ou caminhos dos softwares informados.
Sera necessario conter pelo menos 2
softwares informados com seus
respectivos path's para que se execute o
sistema MENU, se por algum motivo o
usuario tentar rodar o MENU com arquivo
de dados vazio o mesmo executard o
sistema SELEC para que sejam
informados os dados. A seguir exemplos
de como preencher 0s campos:

Aplicagdo Drive Caminho Exe Usuério
WNDOWS C  CD\WINDOWS WIN RENATO
EDIT ¢ CD\DOS EDIT  ANGELA
QBASIC C  CD\DOS QBASIC DEBORA
PASCAL C  CD\UNG\PASCAL PASCAL MIRIAM

Né&o é facil ? Caso ocorram dividas, é
sO pressionar [F1].

Por fim executa-se o0 MENU que
mostrard um pop-up com as opgdes
anteriormente cadastradas. Ao pressionar
[ENTER], o sistema executard a opgao
escolhida deixando o MENU residente.
Se 0 usuério por algum motivo deixar o
MENU na tela por mais de 2 minutos o
mesmo sera substituido por um screen
saver, pressionando-se uma tecla tudo
voltard como era.0 sistema permite a
troca de cores da tela com a tecla [F1],
alteragdo do tipo de som com a tecla[F2],
saida para o sistema operacional com a
tecla [F3] e posteriormente o retorno
digitando-se “EXIT". Que maravilha !l!.



0S FONTES

0s fontes do sistema foram digitados e compilados em
Quick-Basic 4.5 (profissional). Sugere-se fazer o mesmo,
porém se o prezado leitor nao puder ou se quiser utilizar
0 Qbasic do DOS podera fazé-lo, porém com alguns
inconvenientes:

1) Ser4 ocupado um nmero maior de meméria: (Qbasic
+ fontes + fungdes ou Sub’s).

2) Sera necessario carregar 0s programas principais com
suas fungdes ou sub’s ( ABRE, APAGA, CARACTER,
FECHA), com um compilador bastaria acrescenta-las em
uma LIB.

FUNCOES E SUB'S

- ABRE(X,Y,W,Z,CORL,CORF,TIPO,TELA): 8 parametros
X : Nimero da linha inicial, entre 1 e 24

Y : Ndmero da coluna inicial, entre 1 e 79

W : Nimero da linha final, entre 1 e 24

Z : Nimero da coluna final, entre 1 e 79

CORL: Cor das letras, entre 1 e 30

CORF: Cor do fundo, entre 1 e 15

TIPO: Contornos com barras simples ou duplas, 1 =
simples e 2 = duplo

TELA: 1 = Salva tela, 2 = Carrega uma tela gravada
anteriormente. ‘

- APAGA(X,Y,W,Z,CORL,CORF): 6 parametros

X : Namero da linha inicial, entre 1 e 24

Y : Namero da coluna inicial, entre 1 & 79

W : Nimero da linha final, entre 1 e 24

Z : Namero da coluna final, entre 1 e 79

CORL: Cor das letras, entre 1 e 30

CORF: Cor do fundo, entre 1 & 15

Especificando-se CORL e CORF poder-se-a criar retangulos
coloridos.

- CARACTER(LIN,COL,VAR$,TAM,CONF): 5 parametros
LIN : Namero da linha, entre 1 e 24

COL : Namero da coluna, entre 1 e 79

VARS$ : Variavel a atribuir o que for digitado

TAM : Formata o tamanho de entrada dos dados

CONF: 0 = Atribui dados a VAR$ apenas preenchendo o
tamanho,

1 = Atribui dados a VAR$ preenchendo o tamanho e no
final [ENTER]

- FECHA(X,Y,W,Z,CORL,CORF,TIPO,TELA): 8 parametros

X : Namero da linha inicial, entre 1 e 24
Y : NGmero da coluna inicial, entre 1 e 79
W : Nlmero da linha final, entre 1 e 24

Z : Nimero da coluna final, entre 1 e 79
CORL: Cor das letras, entre 1 e 30

CORF: Cor do fundo, entre 1 e 15

TIPO: Contornos com barras simples ou duplas, 1 =
simples e 2 = duplo

TELA: 1 = Salva tela, 2 = Carrega uma tela gravada
anteriormente.

DOVIDAS

Caso ocorram dificuldades, envie correspondéncia e
um selinho para Rua Carlos da Cunha Matos, 487 - Sao
Paulo - S.P. - CEP 05140-040
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e almeja uma melhor colocagdo no mercado.

INSTALA.BAS

DECLARE SUB abre (x%, v%, w%, z%, corl%,
corf%, tipo%, tela%)

DECLARE SUB caracter (lin%, col%, var$,
tam%, conf%)

DECLARE SUB fecha (x%, y%, w%, z%, corl%,

corf%, tipo%, tela%)
DECLARE SUB apaga (x%, Y%, w%, 2%, corl%,
corf%)

ON ERROR GOTQO erro
DIM linha$(6)
hor = VAL(MIDS$ (TIMES, 1, 2))
IF hor <= 11 THEN

a$ = ~* Hom dla "I} ¥
ELSEIF hor »>= 12 AND hor < 18 THEN

a$ = " Boa Tarde !!! “
ELSEIF hor >= 18 THEN

a$ = " Boa Nolte !!! #
END IF
linha$(1l) = “Este slstema favorece o
usudrio na procura de suas diversas
aplicagbdes,”
linha$(2) = “geralmente para se executar
uma delas deve-se informar a PATH ou
caminho”
linha$(3) = “pelo D.0.8B., como por exemplo:
CD\SOFT\LOTUS, depois dlglta-se o nome do”
linha%(4) = “sistema como: LOTUS e [EN-
TER], tudo lsso poderd ser desprezado com
aﬂ‘
linha$(5) = "“utilizagdo deste slstema, caso
sinta-se interessado(a) basta responder a”

linha$(6) = "pergunta que segue abalxo, sem
mals tenha” + a$
CLS
CALL abre(l, 1, 24, 79, 15, 0, 1, 0)
COLOR 15
LOCATE 3, 1: PRINT “|”; STRING$(78, 205);
]
COLOR 0, 15
LOCATE 2, 3: PRINT “ " + CHRS$(B2) +

CHR$(90) + CHR$(74) + * “

LOCATE 2, 30: PRINT “ SELETOR DE SISTEMAS “
LOCATE 2, 69: PRINT “ ” + MID$(DATES$, 4, 2)
¥ n/rr + MID$(DATE$, 1' 2) & u/n *
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MIDS$ (DATES, 9, 2) + “ ”: COLOR 7, 0
COLOR 0, 5: LOCATE 5, 28: PRINT “ Mensagem
de Introdugdo “: COLOR 7, 0

acc = 1

FOR 1 = 8 TO 18 STEP 2

LOCATE i, 5: PRINT linha$(acc)

acc = acc + 1
NEXT

1 COLOR 7, 0: LOCATE 21, 20: PRINT “Informe
o drive para instalagédo ou (F)im”
CALL caracter (21, 61, avs$, 1, 1)

IF UCASE$(dv$) = “F" THEN

CALL fecha(l, 1, 24, 79,''%5, ‘0,1, 0)

CLS

END
ELSE

GOTO 2
END IF
PLAY “03130cegodc”
GOTO 1
2 CALL apaga(4, 2, 23, 78, 7, 0)
COLOR 0, 5: LOCATE 5, 30: PRINT “ PROGRAMA
INSTALADOR *: COLOR 7, 0
OPEN “i", #2, dv$ + ”:\autoexec.bat”
LOCATE 9, 26, 0: PRINT “Pesquisando
AUTOEXEC.BAT...”; 7
DO WHILE NOT EOF(2)

INPUT #2, sl$

IF UCASE$(sl$) = “MENU” THEN CLOSE #2:
GOTO ini
LOOP
CLOSE #2
3 OPEN “a”, #2, av$ + “:\autoexec.bat”
LOCATE 9, 26, 0: PRINT “Acrescentando
AUTOEXEC.BAT...";
PRINT #2, CHR$(13)
PRINT #2, "“MENU”
CLOSE #2
ini:
LOCATE 12, 26, 0: PRINT “Coplando arguivo
SELEC.EXE...";
SHELL “copy selec.exe ” 4+ dv$ + “:\ > nul”
LOCATE 15, 26, 0: PRINT “Copiando arquivo
MENU.EXE...";
SHELL "copy menu.exe “ + dv$§ + ”:\ > nul”
LOCATE 18, 15, 0: PRINT “Sistema instalado.
Digite MENU a partir do drive “; dv§; ":”;
COLOR 16, 5: LOCATE 23, 58: PRINT #
Pressione uma Tecla ”
SHELL dv$ + ":"”: SHELL “cd\”
DO WHILE INKEYS$ = “": LOOP
COLOR 7, ©
CALL fecha(l, 1, 24, 79, 15, 0, 1, 0)
CLS
CLOSE
END

erro:
IF ERR = 53 THEN GOTO 3

a$ = CHR$(201): a = 205: b = 205: b$ =
CHR$(187): c$ = CHR$(186): 4% = CHR$(200):
e$ = CHRS(188)
END IF
IF tipo = 2 THEN

a$ = CHR$(219): a = 223: b = 220: b§ =
CHR$(219): ¢c$ = CHR$(219): d¢ = CHR$(219):

e$ = CHRS$(219)

END IF

COLOR corl, corf, 0
DO WHILE y <> 2z

LOCATE x, y: PRINT a$; STRINGS(z - vy,
a); b$

FOR 1 = x + 1 TOw - 1: LOCATE 1, y:
PRINT c$: LOCATE i, z + 1: PRINT c$: NEXT

LOCATE w, y: PRINT d$; STRINGS(z - vy,
b): e$;

LOCATE x, y: PRINT STRINGS(z - y + 2,
32)

FOR 1 =x+1TOw- 1: LOCATE i, y:
PRINT STRINGS(4, 32): LOCATE i, z - 2:
PRINT STRINGS (4, 32): NEXT

LOCATE w, y: PRINT STRINGS(z - y + 2,

32),
Xx=R s 1 "IF x> 1 THEN' X < 1
Y =¥ + 3t IF.y'» ¢ THEN ¥ = €&
w=w-1: IFw< 1l THENw=1
Z=2-3: IPz<cTHENz = ¢
LOOP

IF tela = 2 THEN DEF SEG = &HB800: BLOAD
“tela.pic”, 0

COLOR 7, 0, O

END SUB

FECHA.BAS |

DEFINT A-2Z
SUB fecha (x, ¥y, w, z, corl, corf, tipo,
tela) STATIC
IF tela = 1 THEN DEF SEG = &HBB00: BSAVE
"tela.pic”, 0, 16384
c = INT((y +# z) / 2): ‘coluna
1l = INT((x + w) / 2): ‘linha
IF tipo = 0 THEN

a$ = CHR$(218): a = 196: b
CHR$ (191): c$ = CHR$(179): 43
e$ = CHR$(217)
END IF
IF tipo = 1 THEN

196: b§ =
CHR$(192):

CARACTER.BAS

DEFINT A-Z
SUB caracter (lin, col, var$, tam, conf)
STATIC
seqg$ = "1234567890."
carac: car$ = “"; car = 0: var$ = “"; cf =
tam + conf: COLOR 7, 5, 0
DO WHILE car$ <> CHRS$(13) AND LEN(var$) <>
ct
LOCATE 1lin, col: PRINT STRINGS (tam,
“."); :+ LOCATE 1lin, col: PRINT var$;
IF tam > LEN(var$) THEN COLOR 16, 5:
PRINT, & m&
COLOR 7, 5, 0: LOCATE 1lin, col
IF car = tam THEN
PLAY “1300lg”
DO WHILE INKEYS <> CHRS$(13): LOCP
EXIT DO
END IF
car$ = INPUTS(1)
IF car$ = CHR$(27) THEN
LOCATE 1lin, col: PRINT SPACES (tam);
: GOTO carac
ELSEIF car$ = CHR$(8) THEN
car = car - 1: IF car < 0 THEN PLAY
“1300lg”: GOTO carac
var$ = MID$(var$, 1, car)
ELSE
var$ = var$ + car$
car = car + 1
END IF
Loop
IF MIDS$(var$, LEN(var$), 1) = CHR$(13)
THEN var$ = MIDS(var$, 1, LEN(var$) - 1)
COLOR 7. 1-0
flag = 0
FOR 1 = 1 TO LEN(var$)
IF ASC(MIDS (var$, 1, 1)) < 48 OR
ASC(MIDS(var$, 1, 1)) > 57 THEN flag = 1
NEXT
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Os langamentos continuam.
Agora é 0 novo disco
Bitmap, com uma super
matéria sobre anti-aliasing,
animagao grafica por
sobreposicao de areas,
fractais, retoque em
fotografias com o Graphos
lll SuperVGA , arte com ray-
tracing e muito mais.
Odisco ASM 86 contém,
além de todas as rotinas
SuperVGA, publicadas na
Micro Sistemas, o sistema
completo de animagao
Topview.

E, para quem gosta de
programacao, o pacotao via
modem estd na medida

Graphos SuperVGA

Ao adquirir a nova verso 6.1, vocé receberd
automaticamente mais duas atualizagdes: 6.2 € 6.3

Nosdias de hoje, acomunicagdo
via modem est& se tornando a
forma mais rapida, facil e segura
para a troca de informagles €
experiéncias. A PRO KIT ndo
poderia ficar fora deste universo
g,emconjuntocomo BBS Século
21, esta langando um curso de
programagao Assembler para
quem gosta de desafios.

Aoseinscrever, 0 usudriorecebe
todo software necessario para
conectar-se ao BBS, além de
orientagao acerca de como fazer
leitura off-line. Por esse pracesso,
0 tempo de acesso ao BBS cai
para 0 minimo necessario (na
maioriados casos, otempopassa
a ser de apenas alguns

As dividas e exercicios sao
resolvidos on-line, através de
mensagens piblicas, dentro de
uma conferéncia especialmente
definida para isso. Todos 0s
usuarios cadastrados participam,
como se fosse uma aula normal.

Além dessas vantagens, 0
sistema ainda permite que 08
usudrios recebamimediatamente
todos os programas, rotinas,
exemplos especiais, etc que
sejam produzidos. O Acesso a0
BBS éintegral, ou seja, 0 usudrio
dispGe também de contato com
diversas conferéncias sobre
programacdo, inclusive interna-
cionais (via Internet), programas,
textos, imagens e tudo mais que

certa da modernidade. | segundos). 0BBS oferecer aos seus filiados.
- o WoY L
A CTarrdellz) Xy & Pacotio via mode
ANGRA |
® Curso completo de Assembler para SuperVGA;
O Jogos CGA (pacote).............. R$ 15,00 ® Biblioteca de rotinas para SuperVGA
Ani  Um ano de acesso integral ao BBS Século 21,
An;izoglla. Serra Pelada, Guerrano Golfo o Graphos I versho 60 SuperVGA:
e Angra- @ Acesso a conferéncia PRO KIT;
® Acesso as conferéncias de programacao da
O Jogos VGA (pacote).............. R$ 15,00 Internet, RBT, Micro Sistemas e BR-Online;
Amazénia, Angra-| e Nautilus
[0 Pagamento integral......... R$ 240,00
O XinguVGA/256 Kb...vvoovvvvenees R$15,00 O Em 3 vezes (3 cheques)... RS 80,00

Inclui todo o material necessério

para editar e compilar 0s
programas, bem como &
biblioteca de rotinas
correspondente a0 modo de
video desejado (CGA, VGA ou

Assembler sem sair de casa

Agora esta mais facil ainda estudar programagdo Assembler, com 0
curso completo da PRO KIT. Vocé recebe todas as partes de uma so
véz e estuda de acordo com sua disponibiidade de tempo.

(apastia encademada com espiral e caga de acstalo - 0 envio é feto por SEDEX)

O Assembler completo CGA............. R$ 70,00
O Assembler completo VGA............ R$ 115,00
O Assembler completo SVGA........... R$ 115,00
O Biblioteca SuperVGA.........cccovune R$ 25,00

O Verséo 5.0 VGA...... R$ 48,00
Requer 286 /386 - VGA 256
Kbytes - MS mouse - 3 172

O Versdo 6.1 SVGA..... RS 48,00
Requer 386 /486 - SVGA 512
Koytes - MS mouse - 3 12

Bitm

O Disco 1 - VGA/ 258 Kb.. R$ 6,00
O Disco 2- SVGA/512K.. R§ 6,00
0O Disco 3- SVGA/512K.. R§ 6,00

JOGOS & AVENTURAS
O3 ADV1 - SVGA512Kb. R§ 6,00
0 ADV-02- SVGA 512Kb. R$ 6,00

ASM 86
O Disco 1 - SVGA 512...... R§ 600

Paramaioresinformagdes, basta
escrever para a PRO KIT, ou
mandar mensagem para 0
enderego Internet:

degiovani@sec21.ax.apc.org

Para sua seguranga, nos pedidos
acima de R$ 20,00, use carta
registrada e proteja bem o cheque.

Envie cheque nominal & PRO KIT
Informética e Editora Ltda - Caixa Pos-

tal 108.046 - CEP 24121-870 - Niterdi
/Rl

endereqo

Cidade uf

cep

data

valor

cheque numero

banco



Cewtral CENTRAL INFORMATICA LTDA.

RUA BARAO DE ITAPETININGA, 88 - CON]J. 707
CEP01042-000 - CENTRO - SAO PAULO SP
TEL.: (011) 256-2544 - FAX: (011) 259-8430

BBS (011) 871-2859

A CENTRAL SOFT TRAZ ATE VOCE O
MELHOR EM SHAREWARE MADE IN BRAZIL

NOME ...t msssmmsssssssssssinsnnnne. AUTOR/DESCRICAQ DK TPCOD HEINE 7. inininsn HORUS TECNOLOGIA / CONTROLE DE PRODUCAC 01 DD AD661

HOPRO w10 ........... FUIITEC/SSA SOFTWARE / AUTOMACAO DE HOTEIS 01 DD AD498
ABACUS LITE .... .. SOLLERS SISTEMAS INF. / PLANILHA ELETRONICA 01 HD A0729 HORUS CONTAS A PAGAR ...... HORUS TECN. / SIST. DE CONTAS A PAGAR 01 DD A0256
ABCHEQUE .... EDMAN DEL COLLETTO / IMPRIME CHEQUE FOLHA SOLTA 01 DD A0711 IMOBPROG vr.2.0.... FUJITEC/SSA SOFTWARE / SISTCOMPLP/ IMOBILIARIA 01 DD A0447
ADESTO .......cccccoonivnnenrinn... RONALDO / ADMINISTRADOR DE ESTOQUES 01 HD AQ725 INFO 2000.... . PRODAM / INTRODUCAQ A INFORMATICA OTIMOIII 03 DD AD414

ABM2: i .. CONSDATA / SIST. DE ADM. DE EMPRESAS 01 DD A0449 INFORGES .....
ADV-MASTER ... JOSE FERNANDO CLETO / AGENDA PARA ADVOGADOS 01 DD A0722 INTUICAQO w.1.0

INFORMAX ASSESSORIA / SISTDE GESTAO FINANCEIRA 01 DD A0688
... WAGNER DE QUEIROZ / TESTE SUA INTUICAO 01 DD A0716

ADVEL o . RONALDO / ADMINISTRADORA DE VEICULOS 01 HD A0723 ... STERN SOFTWARE / SIST.CADASTRO DE CLIENTES 01 DD A0503
AFC.., - RONALDO / ADM. FIN. DE CHEQUES 01 HDA0724 | KANOPUS EXTOK vr.2.09KANOPUS / CONT.ESTOQUE FISICO/FINANCEIRO 01 DD A0484
AGENDA ELET TECNOSOFT I AGENDA CALENDARIO,BLOCO DE NOTAS 01 DD AO454 | LISTELvr.2.0 FUITEC/SSA SOFTWARE / LISTA TELEFONICA 01 DD A0513
AGENDATIMING .. .« vr.2.1 MGS / AGENDA DE COMPROMISSOS 01 DD A0517 | LOTO DESDOBRADO ... MICROPIOONER / FAZ SORTEIO DA LOTO 01 DD A0392
AMIGO ....... LOGGOS INFOR./ CODIGO DE DEFESA DO CONSUMIDOR 01 DDA0I73 | MEDw3.0 ... CONSDATA / PROGRAMA PARA CONSULTORIO MEDICO 01 DD AQ474
ATLAS DE ANATOMIA ........ ...... PAULO R. MARTIN / ESTUDO DA CABECA 01 HDA0730 | MULTIvr.1.01..ECHION SOFTWARE / CONVERTE PROG. MONO P/ MULTI 01 DD A0151
BABY FUN (DEMO) ........ WISDOM INFORMATICA / O SOFTWARE DO BEBE 01 DD A0704 NUMBERS ...... . RICARDO R. DE PADUA / PROG. PARA NUMEROLOGIA 01 HD A0647
BATALHA NAVAL ..........c..ccoonveeee BRINCART / SOFTWARE PEDAGOGICO 01 HD A0706 ORBIS vr.2.0 .. ... ROTINAS PARA C E ASSEMBLER 04 DD A0662
BIBLIA.................. MARCOS L.D.DE FREITAS / ESTUDO DOS EVANGELHOS 02 DD AQ485 ORGAQ ELET. GIOVANNI DELLA MONICA / SIM. DE ORGAO ELETRONICO 01 DD A0402
BRAVO WINDOWS .......... JESSE DE BARROS / DIC. ALEMAO / PORTUGLES 01 DD A0713 PENSAMENTOS ESPIRITAS ...........MARCOS L. DE F / DICIONARIO DE PENS. 01 HD A0728
CAT v, SOFT LOGIC / CONTROLE DE ASSIS, TECNICA 01 DD A0721 [l ]| FE——— HEBER J. SILVA / COMBINA LOTO,SENA,ESPORTIVA 01 DD A0077
CASH FAST ................. vr.4.0 SOFTCAD / SIST CONTAS A PAGAR/RECEBER 01 DD A0486 PHONEBOOK vr.3.0 .......... CYBERSET INFORMATICA / AGENDA COMPLETA 01 DD A0663
CBPROG vr.2.0 FUJITEC/SSA SOFTWARE / SIST. DE CONTROLE BANCARIO 01 DD AQ511 PROJURID .. FUJITEC/SSA SOFTWARE / SISTJURIDICO PARA ADVOGADOS 01 DD A0591
CCL....oovvviisviocininn.. FUIITEC/SSA SOFTWARE / CADASTRO DE CLIENTES 01 DD A0696 PROBEIDD .smmesmincisrmmsmeisisivmmponismpin SOFTCAD / FICHARIO ELETRONICO 01 DD AD104

CREDPROGvr.2.0 FUJITEC/SSA SOFTWARE / SIST. DE CONT. DE CREDIARIO 01 DD AD573 | QUAKEv:1.5.... PAULO CESAR BREIM / PROTOCOLO P/ BBS,VIDEOTEXTO 01 DD A0659
CETPROG ... FUJITEC/SSA SOFTWARE / CONT. DE ESTOQUE P/ TAPECARIA 01 DD A0512 .. ARTHUR HARA / GERA CIRC. COMBINACIONAL 01 DD A0640
CHEQUE WRITE JR.. EDMAN DEL COLLETTO / IMP. CHEQUE FOLHA SOLTA 01 DDA0712 | RCPROG vr2.0 were FUNITEC/SSA SOFTWARE / RECIBOS ON LINE 01 DD A0514
CIRCO DOS NUMEROS .........cvvvnrns BRINCART / SOFTWARE PEDAGOGICO 01 HDA0707 | REVOLVEI MKD Il RESOLVEI iNFORMA'I'ICA / DATA BASE PARA MARKETING 01 HD AD566
CLBC DEMQ).... vr.2.7 SOFTCAD / DEMO DA BIBLIOTECA GRAFICA CLBC 01, DD AD455 | RLADMINISTRA RL INFOR / P/ ADM. DE ESCOLAS, ACADEMIAS ETC 02 DD AD410
CODIGO CNVIL 1°vel ... ELET. LEGIS / INDICE REMISSIVO TODAS PALAVRAS 01 DD A0560 | RLADM.CLINICA ... RL INFOR / P/ ADM. DE CADSTRO DE PACIENTES 02 DD A0412
CONSTITUICAD .............. PRODESP / CONSTITUIGAO INTEGRAL DE 1988 04 DDAQ0BO | RLCONT,DE ESTOQUE ....... RL INFOR / SIST. DE CONTROLE DE ESTOQUE 02 DD A0456
CONSULTAS MEDICAS ....... TRYTE INF. / GERENCIA CONSULTAS MEDICAS 01 HDAO719 | RLFOLHADE PAG. ....... RLINFOR. / COMPLETO SIST. DE FOLHA DE PAG. 02 DD A041
CONTAS CORRENTESDQL INFORMATICA / SIST. DE CONTROLE BANCARIO 03 DD A0705 RLVIDEQ LOCADORA .......... RL INFOR. / P/ CONT. DE VIDEO LOCADORA 02 DD A0413
CONTAS AP/R vr2.0 ...... SISCO SIST. / SIST. DE CONTAS PAGAR/RECEBER 01 DD A0389 SAPRO ... FUJITEC/SSA SOFTWARE / SIST. DE ATEND. DE CLIENTES 01 DD A0499
COMPANHEIRO DE ESCRIT. ......... FRACTUS TECN. / UTILIT. DE ESCRITORIO 01 HD A0708 | SCPR.. OCIEL ELOY DE ALMEIDA / SIST.CONTAS A PAGAR/RECEBER 01 DD A0658
COMPASSO FIN. vr.8.4 ... COMPASSO INF. / PACOTE COMP DE FINANCAS 02 HD A0518 SCMvr.3.1 ... ANTONIO E. CECCON / SIST. DE CORRECAO DE BALANCO 01 DD A0667
COMPUTDIC ..... CONRADO F. CAMPOS / DICIONARIO DE INFORMATICA 01 HDA0710 | SENA91.. GUYEMER MIACHON F / MONTA JOGOS POR PROBABILIDADE 01 DD A0272

COSMICO CONT. . .. COSMICO INF. / SISTEMA DE CONTABILIDADE 02 DD AO445 | SECRETvr.1.0 ... WAGNER LULZ MARIN / CRIPTOGRAFADOR DE ARQUIVOS 01 DD A0442
(57,1, S vr.1.0 FUJITEC/SSA SOFTWARE / AUTOMACAO DE LIVRARIAS 01 DD A0697 | SF vr.1.0M..... e DEM INF/ SIST. FINANCEIRO INTEGRADO 01  HD A0702
CYBERSET/CP .............. v.1.0 CYBERSET INFORMATICA / CONTAS A PAGAR 01 DD A0654 | SISGEV vr2.00 . KOIONONIA INF. / GERENCIAMENTO DE VENDAS 01 HD A0655
CVIPLAY .. vr.1.0 PAULO CESAR BREIM / TOCA MUSICAS EM SEU CD-ROM 01 DD A0666 | SISGEPw.1.30 ... KOIONONIA INF. / GERENCIAMENTO DE PRECOS 01 HD AD656
CVPRO.....occcvcrneee. FUITEC/SSA SOFTWARE / CONTROLE DE VISITANTES 01 DD AQ695 | SISGELvr2.00 ..... KO!ONONIA INF. / GERENCIAMENTO DE LOCADORA 01 HD A0657
DAP....... . vr.1.1 SOFT FRIENDS / DESPROTEGE MAIS DE 140 JOGOS 01 DD A0301 SISTEMAATRIUM LlGHT ... ARTSYS / ORC. E PLANEJAMENTO DE OBRAS 04 DD A0561
DARF vr.2.0 .. . EMISSAO DE DARF 01 DDAQ718 | SISTEMA BANCA........ PABLO H. GELORAMO / DISTR. DE JORNAL/REVISTA 01 DD A0476
DICH.... OLOGIA / DICIONARIO INGLES-PORT. 01 DDAQ0653 | SISTEMA CONTABIL SEMEION ... SEMEION INFOR. / SIST. COMP DE CONT. 01 DD AQ471
DJCONTA DANIEL SIMOES ALMEIDA / CONTBANCARIO /CONTAS/PAGAR 01 DD A0703 | SFPRO........... FUJTEC/SSA SOFTWARE / CADASTRO CHEQUE S/FUNDO 01 DD AD693
DRAWDIR ... vr.1.2 TRYTE INFORMATICA / GERENCIADOR DE WINCHESTER 01 DD A0652 | STPRO ... FUJITEC/SS SOFTWARE / SIST. AUTOM. AG. DE TURISMO 01 DD A0694

ECON.vr.1.0 ..... FUIITEC/SSA SOFTWARE / INDICADORES ECONOMICOS 01 DDAO683 | SMALLO.DISK INDEX.... DIB & ASSOCIADOS / CATALOGADOR DE DISCOS 01 DD ADb664
ELETRO ...... DAMIEL SIMOES ALMEIDA / ORCAMENTO PROJETO ELETRICO 01 DDA0583 | SMALL O.CASH MANAGER ............. DIB & ASSOCIADOS / FLUXO DE CAIXA 01 DD A0665
ELETROCEP .................. v.3.20 MULTISISTEMAS / P/ CONSULTAS DE CEP 01 DDAGA73 | SMD Y2 oo, OR JESUS / SISTEMA DE MALA DIRETA 01 DD AD&15
EXTOK....... v.2.10 CELSON N.C. DE AQUINO / CONTROLE DE ESTOQUE 01 DD A0651 SOFTLOGIC HOME FAST ....SOFT LOGIC INF / SIST. DE ORC. DOMESTICO 01 DD A0478

FACIL vr.6.0D FACIL INFORMATICA / EDITOR DE TEXTO 01 HDA0727 | SOFTLOGIC NOTE FAST SOFT LOGIC INF / AGENDA DE COMPROMISSOS 01 DD AQ479
FASTFOOD ..., SOFT LOGIC / GERENCIA RESTAURANTES 01 DDA0720 | SOFTLOGIC STOCKFAST .. SOFT LOGIC INF. / SIST. DE CONT. DE EST. 01 DD A0480
FICHARIO ELET. .. SEMEION INFOR / AGENDA, CADASTRO DE PROG. ETC. 01 DDA0472 | SOFTLOGIC BANK FAST ..... SOFT LOGIC INF. / SIST. DE CONT. BANCARIO 01 DD A0481
FLASH v 1.0 1o CELSON N.C. DE AQUINO / CONTROLE DE ESTOQUE 01 DDA0450 | TRADUTOR.... GILBERTO HAVIARAS / TRADUZ TEXTO P/ VARIOS IDIOMAS 01 DD AQ045

FLUXCON v1.0 .. ADILSON SOUZA MARQUES / SIST. DE FLUXO DE CAIXA 01 DD A0701 TUTOR LOTUS ....... INFAUTO INSTRUCAO / ENSINA A USAR O LOTUS 123 01 DD AQ079
FORLIFE ... vr.3.00 RONALDO PROJDE SIST / GERENCIADOR DE CLINICAS 01 HDA0714 | VIDEO LOC. .. EDUARDO ROCHA SBRISSIA / CONT. DE VIDEO LOCADORA 01 DD A0482

FOXSHELL ............ 2.0 PAULO ROBERTO / SISTEMA SHELL PARA D.OS. 01 DD AOS44 | ZOD REVISAO SOLAR..... MARCELO C. / TRAGA E IMP SEU MAPA ASTRAL 01 DD AO419
FRASES DE LUZ ..... MARCOS LUCIO FREITAS / FILOSOFIA - PENSAMENTOS 03 D A0717

GENESIS (DEMO) . CHIPS MICRQ INF: LTDA. / GERA RELATORIOS P/ CLIFPER 01 DD AQ574 CATALOGO

GER-CAR . vr.1.0D RONALDO ROMANO / GERENCIAMENTO DE VEICULOS 01 HD A0714 MAIS DE 8.000APLICATIVOS E MAIS DE 1.300 JOGOS

GERCON.. ANTONIO EDSON CECCON / CONTROLE DE CONDOMINIOS 01 DD A0649 SOLICITEQ SEU ENVIANDO UM D|SQU ETEHD OU R$ 2'00
N

! PR EQOS rHEDE DE BANCOS CREDENCIADOS“
GRAVACAO COM DISCO INCLUSO PARA DEPOSITO:

51/4 DD R$ 2,00 Bco. do Brasil - Ag 1538-5 - C/C 4210-2

51/4 HD R$ 2,50 Beo. Itat - Ag 0170 - C/C 81767-0

TAXA DE CORREIO R$ 3,00 Bco. Bradesco - Ac 0423-5 - C/C64402-1

DESCONTO Em nome de Central Informética Ltda.
ACIMA DE 20 DISCOS 10% Enviar xerox do depdsito junto ao pedidﬂ




-

Cewtral CENTRAL INFORMATICA LTDA.

RUA BARAO DE ITAPETININGA, 88 - CONJ. 707
CEP01042-000 - CENTRO - SAO 'PAULO - SP
TEL.: (011) 256-2544 - FAX: (011) 259-8430

BBS (011) 871-2859

i

[126707HD  NENZOBERANZAN..... VGAGBGAD.GRAEERRG" 1126901 HD  HARD BALLIlPLAYER DISKJOG, P/ HARD BALLI )
112680THD  HARDBALLII STADIUMDISK .. EST.P/HARDBALLII 12700100 DYNAMO ..o JOGO DE DAMAS
J126901HD  HARDBALLIIFLAYERDISK ... JOG.F/HARDBALLII 1271 01HD  AMARILLOSLI.......... IVGA) OGO DEPOKER
112700100 " ..IOGODEDAMAS  J127206DD KNIGHT OF LEGEND (VGA) ADV. GRA. EM “RPG”
J127101HD  AMARLLOSLN NGA)JOGODEPOKER  J127301HD  HIGHWAY FIGHTER .. (386) CORRIDA DENAVES
112720600 KNIGHT OF LEGEND . (VGA) ADV.GRAF EM"RPG"  J127401HD  CLOCKWIZER (VGA’366) INTELIGENCIA
J127301HD  HIGHWAYFIGHTER .. VGA/386) CORDENAVES 127501 HD  SKUNNY KARTIVGA/336) COR. DECARROS ANIM.
J27A0IHD  CLOCKWIZER.......... VGA3BGNTRIGENCA  J127602HD  JAMMIT.......... VGA/386) OGO DE BASQUETE
D127501HD  SKUNNYKART oo NGA/386| COR, . ANMADA ~ J127702HD ~ ALIEN CARNAGE ... VGA/386) AVENTURA
" dicn, 12760210 VGA/386) JOGODEBASQUETE 127801 HD  COOLSPOT ..o (VGAT386) AVENTURA
TR Wb M. | Bt GG AVNTUA  [27904HD _ HOROKBNGARBGAM AD\GRAE ANNADO
JI27B0VHD  COOLSPOT e (GABBS)AVENTURA  J128003HD  BATTLEBUGS ... GA/3B6/4MB) ESTRATEGIA
ﬂg}ggg:g é”Ggﬁgé“éBﬁm Nﬁafé:?mg;?% N127904HD  HOBOKEN .... VGA/386/4ME) ADV. GRAE ANIMADO 1281 (4HD  METALTECH . (VGA/384/4MB) SIMULADORROBO
D R e NN, J2B0SHD BATLEBUGS ........\GABS/AVBESTRATEGA  J128204HD - METALTECH SPEECHVOZES PARA O METAL TECH
1N21705HD  ONE MUSTFALL 2097 {386/4Mb LLTA 1128105HD  METALTECH .......... NGA/386/4M8) SM.DEROBO  J128307HD  PROJECTX ............(VGA/386) ACAO COM NAVE
O O AL e Rt s J128204HD WETALTECH SEECH ... VOIESPARAOMETALTECH  JIZM01HD. MYSTCTOWERS ... (VGA386) AVENTURA
e ot o, J2830THD POECTX........ NGAAB)ACOCOMNAT  [20502HD  DEPTHDWELLS ... NGABBOACAO M 30
S o eri g gl L T ... NGABS)AVENTURA 128601 HD  MAGNAFLUXRUNNER .. WINDOWS) CORRIDA
et TR . A HD " VGA/3B8ACAOEMID  JI26708HD  MORTALCOMBATI... (186/4MB) BRIGA DE RUA
BT . S 555]‘;M G 126601 HD " WINDOWS)CORRDA. /128803 HD  CYBER BLASTER(386/4MB) FUTEBOL FUTLRISTICO
ety ) N uheLoue  12870BHD MORIALKOVBATI.... BB/AMBRGADERU  JIZ0(HD - DIESAGEWONNETOON (386) “RPC" (ALEMAO)
MBOUHD BRI VGAMABLINDE 11268 09D CYBERBLASTER...... 0B6AMBIFUTFUTLRSTICO.  1120002HD - SCENARY CARBEFSS ... ENARIOPARA O F5
. S o A AL /Z890AHD DIESAGEWONNETOON.... 380 WGAEMAD)  J129105HD  HARDBALLN ... BBAMBLIOGO DEBASEILL
e o Lo i A, /Z9002HD SCNARYCARBEFS.5..... CNIOPARAOFS'S 129203 HD HORNET FORFALCON 3.0..... AVIOESCENARIOS
1122706 HD ~ HARPOONII " VGARBH ESTAEGK,  *12910SHD  HADBALLY ..., BBO/ANE) OGODEGASEAL - 12930200 KLAK...... (VGA) HABILIDADE ESTILO TETRIS
D o N o F103HD HORNETFORFALCONO ... MOBICBY 12407 HD KRONOLOG (VGA/386) ADV, GRAFICO ANIMADO
90D KOOI NensaamTEOL 12730200 KA. - GA HABLLDADEESTLOTETRS 1295 02HD  BRIDGE OLYPIAD . (386/4MB) OGO DE CARTAS
IREHD CONEA . VAR ETNEG,  TATHD KRONOLOG .. (VGA/386) ADV GRARCOANIMADO 1296 02HD  TIGERS OF THEPROWL... (386/4MB) ESTRATEGIA
D e G o, 129502HD  BRDGEOUNPAD .. GB/4NB.OGODECARAS 11237 04HD. - HRED GUNS 33/ ADV GRAFICOEM PG
NIR0D LODERNNER o . (CNRG/AVENTUR 120602 (3B6/4MESTRATEGHA J129803HD  ODELLDOWNUNDER.... VGA386) AV. NOMAR
NIST0SHD  LODERANNER....... NGASA/NM AENTURR  129704HD HREDGUNS . 366/4ME)ADV.GRAFICOBMRG"  120903HD  TWEOUTSPORTS ... WIN BASEBALLIVCABS6)
D oot At Mg /119808HD  DELDOWNUNDRR ..... NGNGB AINONAR 13001 D - SCROMOURBANRANEWALKT . GRA MODFIA
M35 41D RS OF RGO | Gat/MbLUTADEROBOS 1299 03HD. (WINDOWS)JOGODEBASERAL VG 388 J130101HD 55 UPDATE ..... ATUALIZA OFS-5 PARAFS-50A
N0 NGO i ey STOCKR 130001 D SCTO0URANFENEWALKT..... GUNCDFICA  J1302(5HD CYCLONES... e 386 AGAO EM 3D
TEHOH RERLOBGH . e, JS0101HD FSSUDAE...... AULZAOFSSPARAFSSON | JI0301HD - ALANBORDERSCRICKET ... G36 ASEBALL
il i e G T (B WACAOEMAD  JI30403HD  PICKIEWARS......... (GA)JOGO DE AVENTURA
DD O vy J130301HD ALANBORDERS CICKET ... UBABASBAL  J130S02HD  PLANETSTRIE ACAO EM 3D
NHO0GHD TEUONKNG .. JENSRMEINENTUR, 1 90403HD EGA JOGODEAVENTURA  J130604HD  SUPERSKINI .......... 386/4MB) OGO DEESQUI
TR0 TONBDRVE . VEAGA ALY 19 C2HD B ki ACAQEM3D  J115T03HD  LINKSCASTLEPINEGOLFCLUB .......... Sendrios
a0 oA e 0SUFD SRS JOGODEESQU  1152020D  SUPER OFF ROAD..... (EGA)Corrida de OFF-ROAD
1D DEwN GRS STTEG 1S OSHD  DESCENT. " 386/ AMBACAOEM3DCOMNAVE  J115302HD  OPERATION COMBATI ...... VGA) ESTRATEGIA
TRRD NI YA B o) | (AEHD SPACE FEDERATION........ 386/4ME) SWLEPACAL  [115402HD  DEAVUII ... (VGA)ADV GRAFICO ANIMADO
NSO 0D SPRIEMMNGE - PRGN NTRIGENGA  NPOTHD FORRANGRR... "86/4MBIACAOCOMNAYE  J118502HD  TRAINENGINNER .. (VGA)MONTESUA FERROVIA
NP ALNENWORDSCF N oty /ISID0SHD THEATIEQFDEAM........ 3B/AMBESRATEGA 156 08HD - BLEOFTHEDEATH NGA)AD\. GRAF EM R
D011 VR VCASEE A DY by 1311 6HD  RERBUTON.... GBAME)SHUADOREFAGAL IIST01HO - LFCENEMY UNKNOWN UPDATE... ATUALZA
T TECUE. NS Do [SIZOTHD VOEF ... GB/AMBABNTRACOMUNIORO  JISBOEHD  NHLPAHOOKE......... VGA86) HOQUEI
N0l D TBURVORD et e Ay 130D ASEOFTHETRAD....... BGAMBACIOBADD  JHSHTHD - SOXYTVSHOW ... VGARBPERG REPOSTAS
phrdoli gl vm Ly 140D BATIENGS . "(B/AVB|ESRATEGIA /116004 HD  ROBINSONREQUIEM 3D ... VGA)AVENT. EM 3D
19510510 PANZER GENERAL - GB4/dMB ESTRATEGIA. /15204 HD WARCRATT . .. NGARBGAMBIRRG  JII61 02HD  SCENARYITALY S5 ... CENARIOPARA O 55
MO VRS ke | IO WARLORD | SCENARY BULDER..........CENARIOS 116201 HD  SCENARY ELUROPEFSS ... CENARIOPARA O S5
e oo omiBpicoprs o b i SRR EL LR T T TS _(VGABS)AVENTURA  JI16302HD  MULTIMEDIAPOOLWINDOWS ....... NOOKER
JIS40VHD  CHAOSENGIE .o WONGBEAVENTURA /125307 HD MATER OF MAGIC .. . NGNAMBIRPG 116406 HD  THEMEPARKIVGA/386/aMb) MONTESEU PARQUE
el inoietigg Yoning  JIS0THD  DARKUNI. " VGABBSIRPG  JIIGS06HD  LASTACTIONHERD............. (VGA3B6)ACAO
TOSS07HD DAKOUNE. . vowsag G 1270HD BLACKTHORN S54MBJAVENTURA  J116607HD  DARKLEGIONS (VGA/386) ADV. GRAF. EM “RPG”
TOT00D BAKTHORY VA M AVENTURA 129806 HD WING COMMANDER ARMADA(4MBSIM, ESPACIAL  J116702HD 3 POINT BASKETBALL ..... TREINO DEBASQUETE
gt b 125902HD  DESERTSTRIKE...... VGA/386) GUERRANO GOLFO
oot fir—A MW(\/GN&Q&MMB}ACAOMD Ji26109HD  OVERLORD ..... NGA/386/4MB) SMULADORAEREQ :
J26109HD OVBRORD . VEA 984 dMB SMUADORAGREQ |1 26204HD  DAWNPATROL NVCAB6/4MBISNULADORARREO CATALOGO
JI26302HD  TRANSPORTTYCOONIVGA) MONTESUA FERROVIA
J126204HD  DAWNPATROL ..... NGA/3B/AMB SMLAEREC. 154 00 L1 opug o SORTS VAW PERGUNTASRESPOSTAS MAIS DE 8.000 APLICATIVOS E MAIS DE
o ovnr b E&N%FWT;%%ON “"@“ﬁ“%@f@% 126501 HD  ELEMENTS....c..coece VGA) INTELIGENCIA 1.300 JOGOS
126501 HD  BLEVENTS .......... . 126603HD  ZEPPELIN .. VGA/386/4MB) ESTRATEGIA (ALEMAQ)
- . VGAIINTEUGENGA 11227 i MENZOBENRRANZAN (VGA) ADV, GRAF,EM "RPC” SOLICITE O SEU ENVIANDO UM
P2BG03HD ZEFEUN ... NGNGBAMBIESTIAEMAD) 12640 WD HARDBALLIISTADIUMDISK EST PIHARDBALLI DISQUETE HD OU R$ 2,00
—

PRECOS
GRAVACAO COM DISCO INCLUSO
51/4 DD R$ 2,00
51/4 HD R$ 2,50

TAXA DE CORREIO R$ 3,00

DESCONTO
ACIMA DE 20 DISCOS 10%

\
REDE DE BANCOS CREDENCIADOS

Bco. do Brasil - Ag 1538-5 - C/C 4210-2
Beo. Itat - Ag 0170 - C/C 81767-0
Bco. Bradesco - Ac 0423-5 - C/C64402-1

Em nome de Central Informética Ltda.
f_nviar xerox do depdsito junto ao pedida

PARA DEPOSITO:




IF flag = 0 AND LEN(var$) > 0 THEN var$ =
STRINGS (tam - LEN(var$), “0”) + var$
LOCATE 1lin, col: PRINT SPACES (tam);
LOCATE 1in, col: PRINT var$;

END SUB

APAGA.BAS

DEFINT A-Z
SUB apaga (x, y, w, z, corl, corf) STATIC
COLOR corl, corf, 0
FOR 1lin = x TO w: LOCATE lin, y: PRINT
STRINGS(z - y + 2, 3217 1 NEXT
COLOR 7, 0, O
END SUB

ABRE.BAS

DEFINT A-Z

SUB abre (x, y, w, z, corl, corf, tipe,
tela) STATIC

IF tela = 1 THEN DEF SEG = &HBBO0O: BSAVE
“tela.pic”, 0, 16384 ;
mx = INT((x + w) / 2): mw
my = INT((y + z) / 2): mz
pula = INT(z / w + 1)

IF tipo = 0 THEN

mx
my

a$ = CHR$(218): a = 196: b = 196: b$ =
CHR$(191): c$ = CHR$(179): das CHRS$ (192):
e$ = CHR$(217)
END IF
IF tipo = 1 THEN

a$ = CHR$(201): a = 205: b 205: bs =

CHRS$ (187): c$ = CHR$(1B6): d$ = CHRS(200) :
e$ = CHR$(188)
END IF
IF tipo = 2 THEN

a$ = CHR$(219): a = 223: b
CHR$ (219): c$ = CHR$(219): 4%
e$ = CHR$(219)
END IF
DO WHILE mx <> X

COLOR corl, corf

LOCATE mx, my: PRINT a$; STRINGS (mz -
my, a); b$

FOR 1 = mx + 1 TO mw: LOCATE i, my:
PRINT c$: LOCATE i, mz + 1: PRINT c$: NEXT

LOCATE mw + 1, my: PRINT d$§; STRINGS (mz
- my, b); e$:

COLOR corf, corf

LOCATE mx, my: PRINT a$; STRINGS (mz -
my, a); b$

FOR 1 = mx + 1 TO mw: LOCATE i, my:
PRINT c$: LOCATE i, mz + 1: PRINT c$: NEXT

LOCATE mw + 1, my: PRINT d$; STRINGS (mz
- my, a); e$;

220: b§ =
CHR$(219) :

mx = mx - 1: IJF mx < x THEN mx = x

my =my - pula: IFmy < y THEN my = y

mw =mw + 1: IFmw > w THEN mw = w

mZ = mz + pula: IFmz > z THEN mz = z
LOOP

COLOR corl, corf

LOCATE x, y: PRINT a$; STRING$(z - y, a);
b$

FOR 1 = x + 1 TO w - 1: LOCATE 1, y: PRINT
c$: LOCATE 1, z + 1: PRINT c$: NEXT
LOCATE w, y: PRINT d$; STRINGS(z - Y; b);
e$;

IF tela = 2 THEN DEF SEG = &HBBO0O: BLOAD
“tela.ple*, ©

COLOR 7, 0, ©

END SUB

DECLARE SUB fecha (x%, y%, w%, 2%, corl%,
corf%, tipo%, tela%)

DECLARE SUB abre (x%, y%, w%, z%, corl%,
corf%, tipo%, tela%)

DEFINT C, R

CLEAR : cor = 10: som = 1

OPEN' #r™;#1; *cadsel . rzd*, 70

FIELD #1, 10 AS aplic$, 25 AS cam$, 8 AS
exec$, 1 AS drv$, 20 AS usu$, 6 AS senha$
reg = LOF(1) / 70: acc = 1

inieclo: CLS

CALL abre(d, 1, 24; 79, coxr, 0,:1, 0)
COLOR cor

LOCATE 3, 1: PRINT “|"; STRINGS$(78, 205);
nn

COLOR 15, cor

LOCATE 2, 3: PRINT “ ” 4+ CHR$(82) +
CHR$(90) + CHRS$(74) + » *

LOCATE 2, 30: PRINT " SELETOR DE SISTEMAS “
LOCATE 2, 69: PRINT ” * + MIDS$(DATES, 4, 2)
FM T MIBSIDRTES, L, @)+ s

MIDS (DATES, 9, 2) + “ *: COLOR T B

IF reg < 1 THEN

PLAY *“©03130cegodc”

LOCATE 11, 7: PRINT “Ainda ndo posso rodar
o seletor de sistemas pols ndc had nenhum
item,”

LOCATE 14, 7: PRINT “serd necesséario
incluir pelo menos 2 itens no INCLUE
deste sistema”

COLOR cor, 5: LOCATE 23, 58: PRINT “
Pressione uma Tecla “

DO WHILE INKEYS$ = “”: LOOP

COLOR 7, 0

CHAIN “selec”
END IF
COLOR 15, cor
LOCATE. 2.0, 35 PRINT- * & o2 ¥
LOCATE 21, 3: PRINT " Som ¥
LOCATE 23, 3: PRINT “Usudrio”
COLOR 7, 0: LOCATE 23, 34: PRINT “Use Setas
"; CHR$(24); CHR$(25)
COLOR 15, cor: LOCATE 20, 67: PRINT “ Fl”;
: COLOR 7, 0: PRINT ” Muda cor”
COLOR 15, cor: LOCATE 21, 67: PRINT * 2.
: COLOR 7, 0: PRINT “ Muda som”
COLOR 15, cor: LOCATE 22, 67: PRINT * F3";
: COLOR 7, 0: PRINT “ Ret. DOS”
COLOR 15, cor: LOCATE 23, 67: PRINT “ESc”;
¢+ COLOR 7, 0: PRINT “ Finaliza”
CALL abre(5, 31, 8 + reg, 47, cor, 0, 2, 0)
COLOR cor
FOR 1 = 6 TO 8 + reg

LOCATE i, 49: PRINT ~ *
NEXT
LOCATE 9 + reg, 33: PRINT STRINGS(18, 176)
1in = 6
FOR 4.2 1

QET 1, 4

COLOR 7, 0: LOCATE lin + 1, 34: PRINT “ #
+ LCASE$ (aplicg) + » »

NEXT 1
teC$ = un
GET 1, acc
COLOR 15, cor: LOCATE lin + acc, 34: PRINT
# % 4 UCASES$(aplics) + » »
COLOR 7, 0
LOCATE 20, 11: PRINT USING “##"; cor
LOCATE 21, 11: PRINT USING "##"; som
LOCATE 23, 11: PRINT UCASES (usu$)
DO WHILE tec$ <> CHRS(13)
tEC$ = un
time VAL (MIDS (TIMES, 4, 2))

TO reg
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DO WHILE tec$ = "
tec$ = INKEYS
IF VAL(MIDS (TIMES, 4, 2))
THEN
CALL fecha(l, 1, 24, 79, 0,
DO WHILE INKEY$ = “*
col = INT(RND * 74) + 1
lin = INT(RND * 23) + 1
cl = INT(RND * 72) + 1
In = INT(RND * 23) + 1
COLOR cor, 5: LOCATE lin,
MENU ”;
COLOR cor, 5: LOCATE 1n,
+ MIDS (TIMES, 1, 5) + » *;
GOSUB son
SLEEP 5
COLOR cor, 0:

- time >= 2

05 Qe )

col: PRINT "

@l: .PRINT -¥

LOCATE 1lin, col: PRINT ”

COLOR cor, 0: LOCATE 1n, cl: PRINT ”

LOOP

GOTO iniclo

END IF

hor = VAL(MIDS(TIMES$, 1, 2))

IF hor < 12 THEN

a$ = “Bom dia !!!” b
ELSEIF hor »>= 12 AND hor < 18 THEN

a$ = “Boa Tarde !!!”

ELSEIF hor »= 18 THEN

a$ = “Boa Noite !!!”

END IF
LOCATE {4,
LOOP
time = VAL(MID$ (TIMES, 4, 2))
SELECT CASE ASC(UCASES$ (RIGHTS(tec$,
CASE 72
COLOR cor, 0: LOCATE lin + acc, 48: PRINT

COLOR 7, 0: LOCATE lin + acc, 34: PRINT “
” + LCASES (aplic$) + » #

34: PRINT a$

nn

acc = acc - 1l: IF acc < 1 THEN acc = reg
GET 1, acc
LOCATE 23, 11: PRINT UCASES$ (usu$)
COLOR 15, cor: LOCATE lin + acc, 48:
PRINT CHRS (24)
LOCATE lin + acc, 34: PRINT * *
UCASES (aplicg) + »
GOSUB son
CASE 80
COLOR cor, 0: LOCATE lin + acc, 48: PRINT
COLOR 7, 0: LOCATE lin + acc, 34: PRINT ”

“ + LCASE$(aplic$) + »
acc = acc + 1l: IF acc > reg THEN acc = 1
GET 1, acc
LOCATE 23, 11: PRINT UCASES (usu$)
COLOR 15, cor: LOCATE 1lin + acc, 48:
PRINT CHRS$(25)
LOCATE lin + acc, 34:
UCASES (aplicg) +
GOSUB son
CASE 27
CALL fecha(5, 31,

PRINT “ “ +

9 + reg, 49, cor, 0, 2,
0)
CALL fecha(l, 1,
CLOSE
COLOR 7, 0
CLS
LOCATE 1, 1
END
CASE 59
cor = cor + 1
IF cor > 15 THEN cor = 1
GOTO inicio
CASE 60
som =

24, 719, ecor, 0,71, Q)

som + 1

IF som > 7 THEN som = 1

LOCATE 21, 11: PRINT USING “##"”; som

GOSUB son
CASE 61

DEF SEG =
16384

CALL fecha(5, 31,
2:0)

CALL fecha(l, 1, 24, 79, 0, 0, 0, 0)

CLS

&HBB00: BSAVE “tela.plc”, 0,

9 + reg, 49, cor, 0,

LOCATE 1, 25: PRINT “Digite “; : COLOR
23: PRINT "EXIT”; : COLOR 7: PRINT “ para
retornar”

SHELL

BLOAD “tela.pic”, 0
CASE IS <> 13
PLAY “03130cegodc”
END SELECT
COLOR 7, 0O
LOOP
CALL fecha(5, 31,
0)
CALL fecha(l, 1,
LOCATE 1, 1, 0
SHELL drv$ + ":"
SHELL cam$
SHELL exec$
GOTO iniclo

9 + reg, 49, cor, 0, 2,

24, 79, cor, 0, 1, :0)

son: ON som GOTO 1,

1 : RETURN
: SOUND 1000, .1:
: SOUND 1000, .1:
: SOUND 1000, .1:

000, .1: RETURN

+ PLAY “03150cegodc”: RETURN

: FOR 1 = 1000 TO 5000 STEP 500:
.1: NEXT: RETURN

: FOR L = 5000 TO 1000 STEP -500: SOUND
.1: NEXT: RETURN

2 By hy By B T
RETURN

SOUND 2000, .1: RETURN
SOUND 2000, .1: SOUND

SOUND

-

oUWk W

SELEC.BAS

DECLARE SUB abre (x%, y%, w%, 2%, corl%,
corf%, tipo%, tela%)
DECLARE SUB apaga (x%, y%, wk%, z%,
corf%)
DECLARE SUB fecha (x%,
corf%, tipo%, tela%)
DECLARE SUB caracter (lin%,
tam%, conf%)
DECLARE SUB inclu ()
DECLARE SUB exclu ()
DECLARE SUB alter ()
DECLARE SUB relat ()
CLEAR
KEY 1’ "
ON KEY(1) GOSUB help
KEY(1l) ON
OPEN “r", #1,
CLS
CALL abre(1, 1, 24, 79, 15, 0, 1, 0)
COLOR 15 _
LOCATE 3, 1: PRINT “|”; STRING$(78, 205);
nwn

1
COLOR 0, 15
LOCATE 2, 3: PRINT “ ” + CHR$(B2) +
CHR$(90) + CHRS$(74) + » “
LOCATE 2, 30: PRINT ” SELETOR DE SISTEMAS
"

corl%,
Y%, w%, z%, corl%,

col%, var$,

“cadsel.rzl”, 70

69: PRINT ” “ 4+ MID$(DATES, 4,
2) + “/" + MID$(DATES, 1, 2) + “/" +
MIDS (DATES, 9, 2) + “ “: COLOR 7, 0

LOCATE 2,

2 CALL apaga(4, 2, 23, 78, 7, 0)
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COLOR 0, 5: LOCATE 5, 28: PRINT “
Manutengdoc do Cadastro *
CALL abre(7, 3, 22, 77, 5, 0, 0, Q)
COLOR 15, 5
LOCATE 7, 4: PRINT “ Aplicagio”
LOCATE 7, 15: PRINT “Drive”
LOCATE 7, 21: PRINT *
LOCATE 7, 47: PRINT “Executédvel”
LOCATE 7, 58: PRINT * Usuério ¥
COLOR 7, ©
LOCATE 23, 5: PRINT “OPGOES:
xclue, 1ltera, elatério ou im
= HELP"
COLOR 30, 2
LOCATE 23, 14: PRINT “I”
LOCATE 23, 22: PRINT “E”
LOCATE 23, 30: PRINT “A"
LOCATE 23, 38: PRINT “R”
LOCATE 23, 51: PRINT “F"
LOCATE 23, 69: PRINT “F1”
3 tec§ = u»
DO WHILE tec$§ = "

tec$ = INKEYS
LOOP
IF UCASES$(tec$)
IF UCASES$(tec$)
IF UCASE$(tec$)

Caminho

nclue,

¥

“I" THEN CALL inclu
“E" THEN CALL exclu
“A" THEN CALL alter

IF UCASES(tec$) “R" THEN CALL relat

IF UCASES (tec$) “F" THEN CALL fecha(1, 1,
24, 79, 15, 0, 1, 0): CLOSE : CHAIN “menu”
IF UCASE$(tec§) <> “I" AND UCASES$(tec$) <>
“E" AND UCASE$ (tec$) <> “A"” AND
UCASES$ (tec$) <> “R” AND UCASES (tec$) <> "F”
THEN

PLAY “03130cegodc”

GOTO 3
END IF
GOTO 2
help:
DEF SEG = &HBB00: BSAVE "tela.pic”, 0,
16384
CALL abre(10, 16, 15, 64, 15, 0, 1, 0)
COLOR 15, 5: LOCATE 11, 18: PRINT
“Aplicagdc “; : COLOR 15, 0: PRINT "
| alfanumérico com 10 posigdes”
LOCATE 12, 29: PRINT “digite por exemplo
: WORDSTAR “
COLOR 15, 5: LOCATE 13, 18: PRINT “
Drive ”; : COLOR 15, 0: PRINT " Campo
alfanumérico com 1 posigéo”
LOCATE 14, 29: PRINT “digite por exemplo
I o "
COLOR 16, 5: LOCATE 15, 48: PRINT “
Pressione Tecla “: COLOR 15, 0
DO WHILE INKEY$ = “”: LOOP
COLOR 15, 5: LOCATE 11, 18: PRINT “
Caminho “; : COLOR 15, 0: PRINT “
alfanumérico com 25 posigdes”
| LOCATE 12, 29: PRINT “digite por exemplo

CD\SOFT\WS”

COLOR 15, 5: LOCATE 13, 18: PRINT
“Executdvel”; : COLOR 15, 0: PRINT “
alfanumérico com B8 posigdes”
LOCATE 14, 29: PRINT “digite por exemplo
ws N
COLOR 16, 5: LOCATE 15, 48: PRINT *
Pressione Tecla “: COLOR 15, 0
DO WHILE INKEYS$ = “": LOOP X
| COLOR 15, 5: LOCATE 11, 18: PRINT “
| Usudrio “; : COLOR 15, 0: PRINT “ Campo
| alfanumérico com 20 posigdes”
1mcma 12, 29: PRINT “digite por exemplo

Campo

Campo

Campo

RENATO ~
LOCATE 13, 18: PRINT SPACES$(46)
LOCATE 14, 18: PRINT SPACES$(46)
COLOR 16, 5: LOCATE 15, 48: PRINT “
Pressione Tecla ”: COLOR 15, 0
DO WHILE INKEYS = “": LOOP
CALL fecha(10, 16, 15, 64, 15, 0, 1, 0)
BLOAD “tela.pic”, 0
RETURN

SUB alter
FIELD #1, 10 AS aplic$, 25 AS cam$, 8 AS
exec$, 1 AS drv$, 20 AS Usu$, 6 AS senha$
COLOR 0, 5: LOCATE 5, 28: PRINT ” Alteragdo
de Registros “: COLOR 7, 0
LOCATE 23, 15: PRINT SPACES$(50)
lin% = B8: acc% = 1
FOR i = 1 TO LOF(1) / 70

GET #1, 1

COLOR 5, 0: LOCATE 1lin% + 1, 4: PRINT
aplics; " u; drvs; " n,. Cams,' " "'.
exec$; “ "; Usu$
NEXT
GET #1, 1
COLOR 15, 0: LOCATE 9, 4: PRINT aplic$; "
M'. drvsr " n,. cams: " u; exeC$,' " u;
Usu$
aa: COLOR 7, 0: LOCATE 23, 4: PRINT “N® de
Reglistros “; USING “###"; LOF(1) / 70
LOCATE 23, 33: PRINT “Use Setas ";
CHRS$(24); CHR$(25): LOCATE 23, 64: PRINT
“[ESC] = Retorna”
tec$ = un
DO WHILE tec$ <> CHR$(13)

tEC$ = un

DO WHILE tec§ = "

tec$ = INKEYS

LOOP

SELECT CASE ASC(UCASES$ (RIGHTS (tec$, 1)))

CASE 72

COLOR 5, 0: LOCATE 1lin% + acc%, 4: PRINT
aplics: " u'. drv$; " n: ca.m$; " u;
exec$; " “; Usu$

acc% = acck% - 1: IF acc% < 1 THEN acc% =
LOF(1) / 70

GET #1, acck%

COLOR 15, 0: LOCATE 1lin% + acc%, 4:
PRINT aplic$; “ “; drvsg; ” “; cam$; ”
“; exec$; “ "; Usu$§

CASE 80

COLOR 5, 0: LOCATE 1in% + acc%, 4: PRINT
ap11c$,' " u,. drv$; " n; cams; " n'.
exec$; “ “; Usu$

acck = acc% + 1: IF acc% > LOF(1) / 70
THEN acc% = 1

GET #1, acck

COLOR 15, 0: LOCATE 1lin% + acc%, 4:
PRINT aplic$; " #: drvs; " #:; cam$§; "
“:; exec$§; * "; Usu$

CASE 27
LOCATE 23, 64: PRINT SPACE$(15)
GOTO cta
CASE IS <» 13
PLAY “03130cegodc”
END SELECT
COLOR 7, 0
Loop
CALL caracter(lin% + acc%, 4, ap§, 10, 1)
IF ap$ = “" THEN

ap$ = aplic$
END IF
COLOR 15, 0: LOCATE lin% + acc%, 4: PRINT
ap$
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CALL caracter(lin% + acc%, 17, dr$, 1, 1)

IF dr$ = “" THEN
dr$ = drv$
END IF
COLOR 15, 0: LOCATE 1lin% + acc%, 17: PRINT
drs$

CALL caracter(lin% + acc%, 21, cm$, 25, 1)
IF cm$ = “" THEN

cmé = cam$
END IF
COLOR 15, 0: LOCATE 1lin% + acc%, 21: PRINT
cm$
CALL caracter(lin% + acc%, 48, ex$, 8, 1)
IF ex$ = “" THEN

ex$ = exec$
END IF
COLOR 15, 0: LOCATE 1lin% + acc%, 48: PRINT
ex$
CALL caracter(lin% + acc%, 58, us$, 20, 1)
IF us$ = “" THEN

us$ = Usu$

END IF
COLOR 15, 0: LOCATE 1lin% + acc%, 58: PRINT

us$
cfa: LOCATE 23, 33: PRINT “Confirma (S/N)"
CALL caracter(23, 48, cf§, 1, 1)
LOCATE 23, 33: PRINT SPACES(20)
IF UCASE$(cf$) = “N" THEN
GOTO aa
ELSEIF UCASES$ (cf$) = "“S” THEN
LSET aplic$ = SPACE$((10 - LEN(ap$)) /
2) + ap$: LSET cam$ = cm$: LSET exec$ =
ex$: LSET drv$ = dr$: LSET Usu$ = us$: LSET
senha$ = se$
PUT #1, acc%
GOTO aa
ELSE
PLAY “03130cegodc”
GOTO cfa
END IF
cta: COLOR 7, 0: LOCATE 23, 33: PRINT
"Continua (S/N)”
CALL caracter(23, 48, ct$, 1, 1)
IF UCASES$(ct$) = “N" THEN
EXIT SUB
ELSEIF UCASES (ct$) = “8" THEN
GOTO aa
ELSE
PLAY “03130cegodc”
GOTO cta
END IF
END SUB

SUB exclu
FIELD #1, 10 AS aplic$, 25 AS cam$, 8 AS
exec§, 1 AS drv§, 20 AS Usu$, 6 AS senha$
COLOR 0, 5: LOCATE 5, 28: PRINT * Exclusio
de Registros ”: COLOR 7, 0
LOCATE 23, 15: PRINT SPACES$(50)
link = 8: ace% = 1
FOR 1 = 1 TO LOF(1) / 70

GET #1, 1

COLOR 5, 0: LOCATE 1lin% + i, 4: PRINT

aplic$; " n; drvs,- n u,. cam$'. " .u,.
exec$; ” “; Usu$

NEXT

GET #1, 1

COLOR 15, 0: LOCATE 9, 4: PRINT aplic§; *
n'. drV$; " n’. cam$; " nl. exgcs‘.’ " n;
Usu$

ae: COLOR 7, 0: LOCATE 23, 4: PRINT “N® de
|Registros “; USING “###"; LOF(1) / 170
LOCATE 23, 33: PRINT “Use Setas “;

CHRS$(24); CHR$(25): LOCATE 23, 64: PRINT
”[ESC] = Retorna”
tec$ = »»
DO WHILE tec$ <> CHR$(13)
tec§ = "
DO WHILE tec$ = “”
tec$ = INKEYS
LOOP
SELECT CASE ASC(UCASES$ (RIGHTS (tec$, 1)))
CASE 72
COLOR 5, 0: LOCATE 1in% + acc%, 4: PRINT

aplics', n "', drV$; " l.l; cms'. " H;
exec$; " “; Usu$

acc% = acck% - 1: IF acck < 1 THEN acck =
LOF(1) /7 70

GET #1, acc%

COLOR 15, 0: LOCATE lin% + acc%, 4:
PRINT aplic$; “ #; drv§; ", cam$; “
", exec$; " “; Usu$

CASE 80

COLOR 5, 0: LOCATE 1in% + acc%, 4: PRINT
aplic$; » *; drv$; " *; cam$; * ";
exec$; * “; Usu$

acck% = acck + 1: IF acc% > LOF(1) / 70
THEN acc% = 1

GET #1, acc%

COLOR 15, 0: LOCATE lin% + acck%, 4:
PRINT aplic$; " “; drv§; * “; cam$; “

", exec$; " "; Usu$

CASE 27
LOCATE 23, 64: PRINT SPACES$(15)
GOTO cte

CASE IS <> 13
PLAY "03130cegodc”
END SELECT
COLOR 7, O
LOOP
cfe: LOCATE 23, 33: PRINT “Confirma (S/N)”
CALL caracter(23, 48, cf$, 1, 1)
IF UCASE$(cf$) = “N” THEN
LOCATE 23, 33: PRINT SPACE$(20)
ELSEIF UCASE$(cf$§) = “S" THEN

LOCATE 23, 33: PRINT SPACE$(20)

LSET aplic$ = #”: LSET cam$ = “
Registro Excluido”: LSET exec$ = “”: LSET
drv§ = “”: LSET Usu$ = “”: LSET senha$ = “”

PUT #1, acch
ELSE

PLAY “03130cegodc”

END IF
GOTO ae
cte: COLOR 7, 0: LOCATE 23, 33: PRINT
“Continua (S/N)”
CALL caracter(23, 48, ct$, 1, 1)
IF UCASE$(ct§) = “N" THEN

GOTO ordex
ELSEIF UCASE$(ct$) = ”S5” THEN

GOTO ae
ELSE

PLAY “03130cegodc”

GOTO cte
END IF
ordex:
aca = 1
OPEN “r”, #2, "cadsel.tmp”, 70
FIELD #2, 10 AS apl$, 25 AS cm$, 8 AS exc$,
1 AS dr$, 20 AS us$, 6 AS sn$
FOR 1 = 1 TO LOF(1) / 70

GET #1, 1

IF INSTR(cam$, “Registro Excluido”) = 0
THEN

LSET apl$ = aplic$: LSET cm$ = cam$:

LSET exc$ = exec$: LSET dr$ = drv$: LSET
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us$ = Usu$: LSET sn$ = senha$

PUT #2, aca
aca = aca + 1
END IF
NEXT
CLOSE

KILL “cadsel.rzi”

NAME “cadsel.tmp” AS “cadsel.rzi”
OPEN “r", #1, "cadsel.rzj”, 70
END SUB

SUB inclu ;
FIELD #1, 10 AS aplic$, 25 AS cam$, 8 AS
exec$, 1 AS drv$, 20 AS Usu$, 6 AS senha$
COLOR 0, 5: LOCATE 5, 28: PRINT “ Inclusio
de Reglstros “: COLOR 7, 0
1in% = 9
FOR { = 1 TO LOF(1) / 70

GET #1, 1

COLOR 7, 0: LOCATE 1in%, 4: PRINT aplic$;

" n‘, drvs,- " n'. cam$; " n; Qxecsi "
", Usu$

lin% = 1in% + 1
NEXT ;
a:

IF LOF(1) / 70 »= 13 THEN
PLAY "“03130cegodc”
COLOR 23, 0
LOCATE 23, 2: PRINT “
peossivel incluir mals registros,

Néo é

Pressione Tecla... ]
COLOR 7, 0
DO WHILE INKEY$ = “”: LOOP
EXIT SUB

END IF

LOCATE 23, 2: PRINT SPACES$(77)

COLOR 7, 0: LOCATE 23, 4: PRINT “N2 de
Registroes ”; USING “###"”; LOF(1) / 170
LOCATE 23, 62: PRINT “[ENTER] = Retorna”
CALL caracter(lin%, 4, ap$, 10, 1)
LOCATE 23, 62: PRINT SPACES$(18)
IF ap$ = ”" THEN GOTO ct2
FOR 1 = 1 TO LOF(1) / 70
GET #1, 1
IF ap$ = aplic$ THEN
PLAY "03130cegodc”
LOCATE 23, 33: PRINT “Aplica¢&o jé
cadastrada”
DO WHILE INKEY$ = #": LOOP
LOCATE 23, 33: PRINT SPACES$(23)
GOTO a
END IF
NEXT
CALL caracter(lin%, 17, dr$, 1, 1)
CALL caracter(lin%, 21, cm$, 25, 1)
CALL caracter(lin%, 48, ex$, B, 1)
CALL caracter(lin%, 58, us$, 20, 1)
cf: LOCATE 23, 33: PRINT “Confirma (S/N)”
CALL caracter(23, 48, cf$, 1, 1)
IF UCASES(cf$) = “N" THEN
GOTO a
ELSEIF UCASES$(cf$) = “S" THEN
LSET aplic$§ = SPACE$((10 - LEN(ap$)) /
2) + ap$: LSET cam$ = cm$: LSET exec$ =
ex$: LSET drv$ = dr$: LSET Usu$ = us$: LSET
senha$ = se$
PUT #1, LOF(1) / 70 + 1
lin% = 1lin% + 1
GOTO a
ELSE
PLAY *03130cegodc”
GOTO cf
END IF

ct2: LOCATE 23, 33: PRINT “Continua (S/N)”
CALL caracter(23, 48, ct$, 1, 1)
IF UCASE$(ct$§) = “N” THEN
EXIT SUB
ELSEIF UCASES(ct$) = "“S" THEN
GOTO a
ELSE
PLAY “o03130cegodc”
GOTO ct2
END IF
END SUB

SUB relat
FIELD #1, 10 AS aplic$, 25 AS cam$, 8 AS
exec$, 1 AS drv$, 20 AS Usu$, 6 AS senha$
COLOR 0, 5: LOCATE 5, 28: PRINT “ Relatério
de Registros ”: COLOR 7, 0
LOCATE 23, 15: PRINT SPACES$(50)
lin% = 8: acc% = 1
FOR 1 = 1 TO LOF(1) / 70

GET #1, 1

COLOR 5, 0: LOCATE 1lin% + 1, 4: PRINT

,aplic§; » “; drv§; »  “; cam§; "
exec$; “ “; Usu$
NEXT

relcon: COLOR 7, 0: LOCATE 23, 2: PRINT *
Ajuste Impressora, [ENTER] = Impresséo
[ESC] = Menu principal el

tecla: rim$ = INKEY$: IF rim$ = “"” THEN
GOTO tecla

LOCATE 23, 10: PRINT SPACES$(68)

IF rim$ = CHR$(27) THEN EXIT SUB

COLOR 23: LOCATE 23, 33: PRINT “Verifique
Impressora...”

LPRINT * “;

COLOR 7: LOCATE 23, 3: PRINT SPACES (24)
LOCATE 23, 33: PRINT “<"; : COLOR 23: PRINT
uI":; : COLOR 7: PRINT "> = Interrompe
Impresséo”;

LPRINT TAB(4); MIDS$ (DATES, 4, 2); "/";
MID$ (DATES, 1, 2); "/“; MID$(DATES, 9, 2);
LPRINT CHR$(14); CHRS$(15); TAB(28);
“SELETOR DE SISTEMAS”: LPRINT

LPRINT CHR$(18): LPRINT TAB(31); “Relac”;
CHR$(8); ",a"; CHR$(B); "~o de Usuarios”:
LPRINT

LPRINT TAB(4); “Aplicagdio Drive

Caminho Executdvel Usuédrio
"

reg = 1

DO WHILE UCASES$ (INKEYS) <» “I”
GET #1, reg: IF EOF(1) THEN EXIT DO
LPRINT TAB(4); aplic$; “ ¥, drvs; * Bt

cam$; ” “; exec$; ” ”; Usu$
reg = reg + 1
LOOP

LPRINT CHRS(12)
rep: LOCATE 23, 33: PRINT “QOutra cépla (8/
N)”; SPACES$(10)
CALL caracter(23, 51, rep$, 1, 0)
LOCATE 23, 33: PRINT SPACE$(20);
IF UCASE$(rep$) <> “N” AND UCASE$ (rep$) <>
"S” THEN
PLAY “120clcg”
GOTO rep
ELSEIF UCASE$(rep$) = “S" THEN
GOTO relcon
ELSEIF UCASE$(rep$) = “N" THEN
EXIT SUB
END IF
END SUB
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QUEM E 'FERA'

EM INFORMATICA
HA MUITOS ANOS
PRECISOU LER
MUITOS LIVROS,
DURANTE
MUITOS ANOS...

RUEM VIROU 'FERA'
HA POUCO TEMPO
COM CERTEZA

JA LEU OS LIVROS

DO ENG. LAERCIO
VASCONCELOS.

cOMO MONTAR,
CONFIGURAR E
EXPANDIR SEU
AT 3B6/486

TUDD QUE E PRECISO

SABER PARA SER HF'EF!A“

EM HARDWARE. SaiBA MONTAR,
MELHORAR O DESEMPENHKO E
INSTALAR NOVAS PLACAS E
PERIFERICOS NO MICRO.,

X

IBM PC: DICAS
i E MACETES
DE SOFTWARE
voL1

SEGREDOS DE SOFTWARE DE
"rERAS'DA MICROINFORMATICA.,
CENTENAS DE DICAS E

| MACETES JA TESTADOS, QUE
vOCE NAO ENCONTRARA

EM NENHUM OUTRO LIVRO!

Lv

MUITA GENTE CONFUNDE QUALIDADE E QUANTIDADE.
INCLUSIVE ALGUMAS EDITORAS. NA LVC E DIFERENTE.

cOoMO CUIDAR
BEM DO
SEU MICRO

APRENDA TODAS AS
TECNICAS DE HARDWARE

E SOFTWARE QUE FAZEM O

MICRO FUNCIONAR
AINDA MELHOR, EVITANDO
DEFEITOS E GASTOS

COM A MANUTENGAD .

R% 27,50

IBM PC: DICAS
E MACETES
DE SOFTWARE
voL 2

HUANDD O SHOW E BOM,
o PUBLICO PEDE BIS.

] AQui vAD MAIS DICAS E
| MACETES DOS 'FERAS'

EM WINDOWS, ALEM DAS
NOVIDADES DO DOS 6.0.

LAERCIO VASCONCELDOS COMPUTACAD LTDA.

Av. Rio BRancO, 156/ 2811 CENTRO RIO DE JANEIRO, RJ.
TEL (D21) 262 1776 Fax (021) 240 0663

Mip

VOCE TEM INFI:IRMAI;‘IEIES OBJETIVAS E ATUAIS, EM LIVROS
ESCRITOS POR QUEM REALMENTE ENTENDE DE INFORMATICA.

LEIA OS LIVROS DA LVC. E FIQUE "FERA" RAPIDINHO.

R$ 20,00

INTRODUGAD
A MuULTIMIDIA

m¥ PARA QUEM UBA OU QUER

: USAR MULTIMIDIA NO PC,
UM LIVRO QUE ABORDA
DESDE OS PRINCIPAIS
PROGRAMAS DISPONIVEIS
NO MERCADO ATE A
INBTALA!;AU DE PLACAS,
KiTé E CD-ROM.

vOCE PODE COMPRAR NOSSO0S
LIVROS NAS PRINCIPAIS LIVRARIAS
DE INFORMATICA DO PAIS, OU
DIRETAMENTE NA EDITORA,

BASTA ENVIAR SEU PEDIDD JUNTO
COM CHEQUE NOMINAL E CRUZADO

EM CARTA REGISTRADA PARA:

LAERCID VASCONCELDS COMPUTAGAD LTDA.
CAIXA POSTAL 4391, cer 20001-970,
Ri0 DE JANEIRD, RdJ. PARA MAIORES lNFDRMA@@ES.

ENTRE EM CONTATO COM NOSSO ESCRITORIO,




Classm Soft;s:Tel/Fax:

(011) 875-4644

B) Depdsito Bancério:

BRADESCO: Agéncia 117-1

Faga o seu pedido por telefone, fax ou carta:
A) Cheque Nominal: Envie cheque nominal e cruzado & CLASSIC SOFT LTDA, acrescentandd
no valor do pedido R$ 2.80 (Taxa de Correio).

BANCO DO BRASI L: Agéncia: 0687-4 Conta: 4798-8 em nome de Classic Soft

Conta 98741-7 em nome de Classic Soft

UNIBANCO: Agéncia 137 Conta 113444-4 em nome de Classic Soft
DESPESAS POSTAIS: A cada 18 discos acrescente R$ 2.80 no valor total do seu pedido

PROMOtOES
A cada 10 discos ganhe 1DD gratis!

A cada 50 discos ganhe 10DD gratis!
51/4 DD —> RS 1,80
514 HD —> R$ 2,30
312 DD —> R$ 3,00
31/2HD —> ps 3,50

Ml APLICATIVOS PC ﬂ Shareware |/ Dommlo Publlcojii /@) Atendemos seu pedido até 21:00

A1265 010D ADY-MASTER - prog’ama para agdvogados.

A1262 010D AGENDA DE COMPROMISSOS-acompanha edtor de textos.

A1230 010D AGENDA ELETRONICA-agenda residente ¢/ alarme d evento

A1228 01DD AGENDA TELEFONE - telefones, enderegos e calendario.

E1271 01HD AGENDA TELEFONICA - 6ima agenda telefonica.

E1270 01HD AGENDA TIMINIG 2.1 - completo sistema de agenda.

E1274 01HD ATLAS ANATONOMIA CABEGA - graficos digitalizados(vga)

A1257 01DD BANK FAST 3.92 - controle bancério até 36 contas.

E1276 01HD BIBLIA MATEUS - estudo do evangelho de Mateus.

A1239 020D BIT MAP - 167 figuras gréficsa BMP.

A1232 01DD CADASTRO DE CLIENTES - cadastra pessoa fisicajuridica.

A1264 01DD CALCULADORA DE FITA-calculadora inteligente p/ Windows.

A1241 010D CASH MANAGER - fluxo de caixa sem burocracia.

A1237 010D CAT DISK 4.0(ega/vga)- catalogador de disquetes, excelantsl

A1233 010D CDC 1.0 - codigo de defesa do consumidor.

A1234 01DD CETPROG - controle de estoque para tapegarias.

A1235 01DD CODIGO CIVIL - codigo civil brasieiro.

A1253 01DD CALCULOS V.1 - controla até 36 cortas bancérias.

A1248 01DD CONTA CORRENTE 2.05 - controla contas e imprime cheques

A1250 010D CASH FAST 4.0 - contas pagarirecebw
@bt

A1244 01DD HOME FAST 1.0 - controle de raceitas, Despesas domésticas.
A1254 010D IMCOBAR 1.E - Imprime cbdigo de barras.

A1222 01DD IMOB 2.0 - sisterna que gerencia locagao da imbveis.

A1236 01DD INTER - interpreta mapa astral com perfil da pessoa,

A1263 01DD LISTEL - lista telefbnica.

E1272 01HD MAIL FAST 4.0 - mala direta, ed. textos, cad. clientes ...
E1275 01HD MAKE LEDGER 1.32 - sistema profissional de contabilidade.
E1260 01HD POSTAL FORMAT 1.3 - comige o cep em banco dados DBF.
A1226 010D QUAKE 1.5 - acessa bbs, video texto, transfara micro/micro.
A1268 01DD QUANTITUS ¥5- estoque,movimentagdo relatdrios e graficos.
A1261 01DD SAGRES - simulador de navegagao a vela.

A1260 01DD SCS 1.0 - sistema de controle de soffs.

A1224 01DD SDV 1.4 - conola atividades de escritbrios de despachantes,
E1277 01HD SGE 2.0A - automagao de escolas professores,alunos, séries...
A1229 010D SISTEMA AGENDA 1.10 - agenda de faal uso.

A1231 01DD SISTEMA BANCA 9.0-distribuigdo de revistas,venda, encalhe.
E1273 01HD SISTEMA GERENCIADOR DE LOCADORAS - P/ locadoras.
A1258 010D SMALL OFFICE DIRECT MAIL -m.direta simples e poderosa,
A1227 01DD SNEWS 3.05 - geredor de telas Ansi e Ascll para BBS.

A1242 01DD SOBRAN - cadastro de clientes e devedores,

A1225 01DD STOCK FAST 1.0 - super controle de estoque.

A1256 01DD UMA POR DiA - exibe frases imeligentes e bem humoradas.
E1269 01HD USE - banco dados de uso geral, compativel ¢/ Dbase Clipper.

A1385 010D ANSI & VGA CLIPPER - interpreta cbdigos ANSI e VGA.
E1402 01HD BECKNER LIBRARY - vérias fungdes e fontes de todo fipo.
E1403 01HD CODE SMITH 7.2 - gerador de aplicativos p/ clipper 5.01.
A1407 010D DBASE Il PLUS - introdugdo ao Dbasa Il plus.

E1401 01HD DBSCREEN - utiktario que gera telas para clipper.

A1339 010D DBY-DDF VIEW 1.2 - edita arquivos DBF.

A1396 030D FILE EXPRESS 5.1-administrador de dados, muitos recursos.
A1400 010D FX COLOR 5.01 - cores o efeitos p/ vga no clipper 100% ASM.
A1404 01DD GRAPHIC LANGUAGE 1.01 - fungdes graficas p/ dipper.
A1406 010D MICRO VOICE 2-para aplicagdes em Clipper 5.0/5'87 falarem.
A1405 010D MOUSELIB - interface de mouse para clipper e C.

E1408 01HD TLH 1.0 - editor do DBF, vrios recursos, excelente!

il " Y A o e
W0314 010D 3D ICONS - colaqao de 129 kxmes anumados

WH346 01HD APPBAR 2.0 - 6tima bara de feramentas para windows.
W0337 010D ARC MASTER 1.4-compactadores em um sb: arj, ark, pkzip..
W0325 01DD ASTRONOMY CLOCK - relégio astrondmico para windows.
WH326 01HD ASTRONOMY LAB 1.13 - laboratbrio astronbmico gréfico.
Wo311 01HD AUDIO JUKE BOX 1.0 - toca wav midi ¢/ uma interface gerial

W0313 010D AUTHENTIC AUDIQ -samplea sons @ comprime informagdes.

W0339 01DD BIOGRAF 1.1 - faga 0 seu biorritimo.

W0340 01DD BMP2ICO - tranforma arquivos BMP em ICO.

WH347 01HD CCICIP 2.0 - administra prog. compactados,z0o,arj zp..

WH297 01HD CD AUDIO - toca cd's d mlsica pelo ¢d room.

W0341 010D CHAOS GENERATOR 1.2-faz gréficos fractint ¢/ fontes em C

W0342 010D CHARTIST 1.4 - excelents editor de fluxogramas,

W0343 01DD CODE MAKER 2.0 - gerador de cbdigos de barra.

W0344 010D CONVERT IT 2.01- conversor de medidas,massa,volume...

W0345 010D DISK TRACK 2.4 - catalogador de disquetes e arquivos.

WH209 01HD EARTH CENTERED UNIVERSE - exibe o céu com estelas.

WH300 01HD EVENT! PC - espetacular agenda de compromissos.

W0284 010D FONTER 5.0 - mostra e imprime todas as fontes do windows.

WH306 01HD GO-CR - programa p/ scanners, reconhece textos.
GRA 3,0, rasolve equagdes graficas. y(

WH318 01HD WINEDIT 2.0 - poderoso editor p/ programadores.
W0317 010D WINTACH - indica velocidade da CPU, video, drivers ...
W0338 010D WORDS & TERMS - hiper texto para windows.

W0316 010D YAKKITY CLOCK - rel6gio ¢/ alarme que lalauhoraa
W0315 01DD YEAR AT GMNCE ora Ot

A1387 010D B'S PHO THACKEH -aditor de arquivos MOD, 6timo.

E1368 01HD BLASTER MASTER PRO 2.5 - editor do .VOC 6 WAV.
A1385 010D CALLIOPE MUSIC VISION - MIDI: 6timo tocador.

E1386 01HD CD BOX 2.1- excelents tocador de: Mod, Rol, Cmf e Voc.
A1384 010D COLD CUT - demo vga-sb.

E13683 01HD COLLAPSE DEMO - demo grafica vga/sb/sbpro ...

E1382 01HD DRAG NET - demo vga-256/SBlaster.

E1374 01HD DRUM BLASTER - transforme seu teclado em uma bateria.
A1375 01DD DRUM BLASTER LIB - instrumentos adicionais p/ D. Blaster.
A1331 01DD IFF2VCC - converte arquivos do amiga IFF para pc.

A1380 01DD MELODY MASTER 2.1- cria mdsicas por notas, Pc speaker.
A1392 01DD MOD MID - converts arquivos .MOD para .MID.

A1390 010D MOD MAN 1.7 - toca mdsicas MOD.

A1379 010D MYPIANO 3 - cria mUsicas vga,speaker,9 linguas p/ tabalhar
A1378 010D POCKET ROCKET 1.0 - transforma seu PC em uma baterial.
A1376 01DD RHYTHM ACE - professor da mdsica, SBlaster, Adiib.

E1377 01HD SKULL DEMO - demo vga-256/SBlaster, 6tima.

] 41334 010D SBANK - conversar de som para Sound Blaster.

A1393 01DD SNDCONY - convert arq. Wav, Voc, Gss, Snd, Vmd, Raw ...
E1381 01HD THE ARST ASHTRO - demo vga-256/SBlaster.
E1383 01HD \ﬂSUAL PLAYER 2.0-excelente mesa de som,

E1267 OIHD CEDAR ISLAND LINK 3.0d -soft cmmmagéo USa mouse.
A1289 04DD QMODEM 4.3 - potents software de comunicagéo,

E1283 01HD ROBOCOM 4.2b - excelente soft para comunicagdo.
A1262 010D TELEDO 1.0 - tutor p/ leigos no mundo dos modens.
E1266 O1HD TELIX 3.21- 6timo soft de comunicagdo, vérios protocolos.
E1281 01HD TERMINATE 0.89 - poderoso programa de comunicagdo.
E1285 O1HD ZFAX 2.23 - 6timo programa para placas modemfax.
A1284 01DD ZIP 1.62 - ranslere arquivos através da porta serial.

E1299 DIHD AGENDA \' CDNTAB
A1316 010D AGENDAX - ttima agenda mult-usudrio.

A1304 01DD ALQUILON Il - ordena e controla propriedadas.

A1327 01DD AVOGADOS 1.0 - 6timo programa juridico.

A1307 01DD BANCUEN - sistsma p/ controle da contas bancérias.

A1306 01DD BARF - administra atividades de restaurantes, facil e &gl.
A1317 010D CAJA DIARIA - controle de caixa.

E1328 01HD CLIENTON Il - ammazene informagdes de seus clientes.
A1321 01DD CONTABILIDAD - sisterma contabi p/ até 99 empresas.

A1301 010D CONTABILIDADE FAMILIAR - contabiiza os gastos pessoais.
A1329 01D0 CONTROL CUQTAS - realiza controle @ cobranga de contas.
A1343 01DD CURSQ DE BASIC - 6mo curso de basic.

A1337 03DD CURSO DE ELETRONICA - curso bésico de elstrnica.
A1314 02DD CYP 6 - sistema para construgdo, calcula materiais, tc.
A1347 0200 DICCIONARIO-diciondrio espanhol ¢/ mais de 5000 definigdes.
A1341 01DD EDICION DE TEST - edita xames em taste.

A1309 020D FACTURACION Y COSTOS - sistde contas, clientes, estoque.
A1324 01DD GAFE - gerador automético de fanzines, hiper texto.

A1302 02DD GENFOR - gera formuldrios pré impressos.

E1308 01HD GESTION COMERCIAL - sistoma da faturagdo o estoqss

- sistema pessoal.

A1234 01DD VIDEO GOLD!- b4 ogana / video loca
350 010D VI - super diionério,

A1372 01DD ANS2COM 3.0 - converts graficos ANSI a COM executéveis.
A1370 010D CAP 2.1 - ria apresentagbes na tela com caracteres (vga).

E1368 01HD DESKTOP PAINT 1.4 - dasktop publisher p/ svga 256 cores
E136 01HD DESKTOP PAINT 3.0d - dasktop publisher p/ svga mono.

A1367 010D GIF BLAST 1.01 - compressor de arquivos GIF.

A1365 01DD GIFDIT 1,31 - imprimi telas gif. Impressoras matriciais.
A1366 010D GIFEXE - converte arquivos .GIF em EXE.
A1364 01DD GIFLITE 2.0 - compressor de gifs, reduz em 30%.

A1363 01DD GIFPRINT 5.1- imprimi arquivos GIF em qualquer impressora
A1371 010D GRAPHICS CHART - gera e imprimi gréficos estatisticos.
E1373 01HD IMAGE ALCHEMY 1.6 - manipulador/conversor de graficos.
A1362 010D IMPROCES 4.1- excelenta processador de imagens.

A1361 010D LABEL PAINT 1.0 - editor de etiquetas gréficas.

E1359 01HD MEGA PAINT 1,10 -Completissimo programa de pintura.

A135 01DD MENU 256 1.0 -permite criar menus no DOS ¢ telas GIF.
A1360 01DD MICRO CAD 2.0 - sistoma do CAD para VGA.

A357 01DD MVGAVU - letor do talas GIF, PCX, BMP, TGA. ..

A1353 01DD NPS_1 - library de gréficos o/ News Print Shop.

A1354 010D NPS_2 - mais gréficos.

355 010D NPS_4 - mais réficos.

A1352 01DD TORAWAID 1.32 - 54 forttes ANSI ou ASC.

E1351 01HD THE DRAW 463 - ecitor do

gréaficos ANSI, vérias fontes.

E1335 01HD ADVENTURE MATH (vga) jogo de matemiica p/ criangas.

A1334 01DD ATLAS 2.12 - dados e estatisticas mundiais sobra paises.(vga)
A1333 010D BABY KEYS - aperte as teclas para cores e misicas.

A1332 010D BIG BOX 1.5 - jogo de membnia para criangas.

A1344 01DD CATAPULTA (vge) - jogo de matemética em espanhol.

A1336 010D CIRCUITOS - simula ircuitos com até 6 entradas o 3 saidas.

E1330 01HD MAP GENERATOR - gerador de mapas.

A1346 010D MATRIX - calcula & resolve equagdes matriciais, espanhol,

E1331 01HD TALKING TEACHER - aprenda o alfabsto inglés. Sbiaster.

A1345 010D TRIGONOMETRIA - introdugdo & rigonometria em esparhol

RUA JOAO CORDEIRO, 495 - FREGUESIA DO O - SP - CEP: 02960 -000



Pinball Dark

Faca o seu pedido:

Por telefone, fazendo depdsito bancério:
BRADESCO: Agéncia 117-1 CC:98741-7
BANCO DO BRASIL: Ag. 0687-4 CC: 4798-8
UNIBANCO: Agéncia 137 CC: 133444-4

em nome de CLASSIC SOFT LTDA.Ou envie cheque
nominal no valor do seu pedido. Adicionar R$2,80 de
taxa de correio na compra de cada CD.

World Circuit

Alone in Dark 3

Fantasi- Forces  Under Killing Nascar Zorro Rise of Robots
es  Deluxe Aggo estio Doom  Moon Fantistica corrida  Agdo estilo Prince  Luta de robds Corrida de Formula 1 Jogo de agdo
R$ 59,00 R$ 87,00 RA$65,00 R$38,00 R$32,00

R$69,00

R$ 40,00 R§70,00

x BEIEE ane CETEE  URRIEGRE TR0y Pw i s . | ¥ B ‘
Crime  Patrol Lion King Story Sound  Explorer  Creature  Shock Drug  Wars Maabus Bio  Forge Microcosm
Acdo digitalizada Infantil Editor musical Agdo ficgao, 2 cd's  Agao digitalizada Adventure Aco, imperdivelll  joog de acdo
R%$50,00 R$ 58,00 R$ 24,00 R$ 80,00 R$ 48,00 R$ 79,00

Descent Doom2
Estilo  Doom

R$65,00

Fullthrottle

Acdo - Lucas Ars

R$75,00 R$ 23,00

Programas Profissionais

HJ Folha de Pagamento R$ 150,00
Completissimo & autualizado Folha de Pagamento.

HJ Tradutor R$ 100,00
Trabalha ¢/ idiomas: Portugués, inglés, alemao, francés, italiano
HJ Administracdo de Iméveis— R$ 120,00
Automatizagdo completa para administradores de imdveis.
HJ Processos Juridicos RS 120,00

Controle juridico ¢/ cadastro e acompanhamento Financeiro.

HJ Contabilidade Gerencial R$ 120,00

Sistema de contabilidade com planos de contas, historicos ...
HJ Ativo Fixo R$ 80,00

Controle completo de bens patrimoniais.

HJ Livros Fiscais R$ 80,00
Sist. completo de emissdo de livros nos moldes da legislago
HJ Gerente Financeiro R$ 80,00
Contas a pagar/receber integrado com cadastro de clientes
HJ Estoque Gerencial R$ 80,00
Estoque que permite integragio com Gerente Financeiro

HJ Vale Transporte R$ 80,00
Sistema completo p/ distribuigio de Vale Transporte

HJ Controle Médico R$ 50,00
Cadastro de pacientes, historico. emisséo de receitas ..

HJ Livro Caixa R$ 50,00

Sistema completo de emissdo de livros fiscais

HJ Emissdo de Notas Fiscais — R$ 50,00
Configuravel p/ ICMS, 1SS, IP!, ajusta-se a qualquer nota

HJ Contas Pagar e Receber —— R$ 40,00

Uma maneira f4cil de obter um controle de finangas

HJ Cadastro de Clientes —— R$ 40,00
Completo sistema de cadastro de clientes
HJ Controle Bancério R$ 40,00

Controle completo de suas contas bancarias

Programas Profissionais |Programas Profissionais
ATENDEMOS TODO BRASIL! SOLICITE CATALOGO COMPLETO

Mania
Fases e edilores

R$33,00

Steamy  Windows
Filme erético
R$ 28,00

Virtual  Vixens
Jogo erético

R$ 58,00

e 4
Dr Music Lab 2
Arquivos e editores  Clip An
R$ 18,00 R$ 18,00

Programas Profissionais
HJ Tabela de Pregos R$ 40,00 3D Studio 3.0 Técnicas Avancadas

Para indlstria e comércio com reajustes automaticos RS 69,60 - Técnicas profissionais, acompanha 1 cd, 951 pag.

HJ Controle de Estoque ———— R$ 40,00 Configuragdo, Manutencdo & Reparo de PC

Emite relatérios de estoque minimo, tabelas de pregos ... R$ 31,00 - Aprenda a configurar e reparar o seu Pc, 310 péaginas.

HJ Controle Financeiro R$ 40,00 Dos 6.2 Referéndas e Solucdes - Pc World

Caixa, controle bancario e orgamentério, 6timo p/ finangas RS 49,00 - Guia completo do Dos 6.2, 634 pginas.

HJ Fichario Eletrénico R$ 40,00 Fox Pro 2.6 para Leigos

Permite a criagdo de banco de dados p/ cada finalidade R$ 23,00 - A maneira mais facil de aprender Fox Pro, 307 pég.

HJ Gerador de Relatérios R$ 40,00 Guia do CD ROM
Permite a0 usuario emitir relatérios a partir de qualquer Soft HJ RS 42,50 - Tudo sobre Cd Rom, acompanha 1 cd, 338 péginas.

HJ Emissdo de Cheques —— R$ 40,00 Ms Dos 6.2 - Técnicas Avangadas

Preenche cheque em formuldrio continuo ou folha solta R$ 86,15 - Cobertura completa do Ms Dos 6.2, 1103 paginas.

HJ Cobranga R$ 40,00 Multimidia e Cd Rom para Leigos

Emite borderd bancdrio (qualquer modelo)e recibos de cobranga RS 37,80 - Seu Kit de primeiros socorros, acomp. 1 ¢d, 338 pég.

Dr Clip At 2 Strip  Poker

Jogo cartas

R$28,00

Livros - Editora Siciliano

HJ Darf R$ 40,00 Page Maker 5 para Leigos

Cadastra os dados da empresa, tabelas IRRF e vérios indices R$ 30,00 - Excelente manual para novos usudrios, 370 paginas
Super Sena R$ 20,00 Pcpara Leigos

Faga seu jogos da Sena e Super Sena. Soft Logic. RS 33,86 - Modens, Cd-Roms, Video Cards ...354 paginas
Home Fast R$ 25,00 Programando em Visual C ++

Orgamento doméstico, controla receitas e despesas. RS$ 40,00 -Agora ficou mais facil programar em Windows, 450 pg
Note Fast R$ 25,00  projetando Banco de Dados com Acess 2

Agenda de compromissos, Soft Logic. R$ 38,00 Aprenda e atualize seus bancos de dados, 344 pag.

T T PO P g W T (1) TR Segredos da Internet para Leigo
R$ 27,50 - Dicas e truques p/ usar os sevigos Internet, 378 pag

HJ Cadastro d e Windows R$ 70,00 Treinamento Rapido em Excel 5.0 _
Cadastro, mala direta, agenda, editor de textos e cartas ... RS 21,40 - Curso de Excel p/ iniciantes e intermediarios , 184 pég.

HJ Controle Financeiro Windows R$ 70,00 Treinamento Rapido \Windows \Workgroups

Controle bancdrio, livro caixa, emissae de cheques e extratos .. R$ 19.77 - Maneira répida de aprender Windows, 210 paginas.
HJ Pagar e Receber \Windows — R$ 70,00
Contas Pagar/Receber, fluxo de caixa, bancos e boletos ...
Winmala Netwell RS 99,00
Super Cadastro de clientes da Net Well

(o)
875-4644



ROTINAS

TS A Anl‘én/o C‘arlos

Usando o Mouse no Clipper

Acrescente
funcoes de

L mouse em seus

programas
Clipper

Micro: IBM XT/AT
Memérla: 640 Kbytes
Video: CGA/VGA
Linguagem: Clipper e C
Requisitos: Nenhum

Ta

MICRO SISTEMAS

Prestes Garcia e
Renato Marques Dilli

Uma das coisas que os programadores
de aplicagdes sentem bastante falta é de
uma interface consistente e simples, que
permita incorporar rapidamente a seus
programas o uso do mouse.

A linguagem CLIPPER, que é sem
sombra de davida a mais utilizada
atualmente por aqueles que desenvolvem
programas que manipulem bancos de
dados para micro computadores, ainda
nao possui nenhuma fungdo intrinseca
para tal. Assim, aqueles que desejarem
fazer uso do mouse em seus programas
séo forgados a escrever suas proprias
fungdes, o que requer a manipulagao de
interrupgdes.

Tendo em vista que a linguagem CLIP-
PER n&o fornece meios para manipulagao
de interrupgoes, & necessario langar mao
do uso de alguma linguagem que torne
isso possivel. Felizmente o CLIPPER deixa
aporta aberta, através do extend system,
para uma comunicagdo direta com a
linguagem C, disponibilizando fungbes
para troca de parémetros entre rotinas
escritas nas duas linguagens.

Desta forma os autores deste trabalho
desenvolveram algumas fungbes que
servem para ilustrar, aqueles que tém
interesse, os pontos basicos para a
construgao de uma interface para mouse
a ser utilizada em programas escritos em
CLIPPER.

A seguir sao apresentadas as fungdes
que deverao servir como ponto de partida
ao leitor que deseja escrever suas préprias
rotinas: constam de um médulo escrito
em C para manipulagao das interrupgdes

de mouse ja com a interface para ser
incorporada em programas escritos em CLIP-

« PER; e de dois fontes escritos em CLIPPER,

um deles com o codigo fonte das fungdes
para construgdo de menus de barra e de
menus tipo Pop-up e outro com um exemplo
da utilizagdo destas fungdes.

O programa escrito em C deve ser
compilado com o modelo de meméria LARGE,
podendo ser utilizado o Microsoft C 5.0 ou
superior ou ainda o Turbo C da Borland; j& os
mddulos escritos em CLIPPER devem ser
compilados com a versao 5.01 ou superior.

programador do departamento técnico da
UFPel. E bolsista de Iniciagdo Cientifica da
FAPERGS e estudante de Engenharia Agrondmica.
RENATO MARQUES DILLI é bolsista de Iniciagdo
Cientifica da FAPERGS e estudante de Anélise de
Sistemas.

MOUSE.C

/*

E‘ ANTONIO CARLOS PRESTES GARCIA é

Programa: MOUSE.C

Autores: Antonio Carloes
Prestes Garcla & Renato Marques
Dilli

Data: 11/03/1994
Fone/Fax: (0532)25-1637
E-mail:

AGarcla@Brufpel.Bitnet

Descricao:

- Mouse -> Retorna um
valor diferente de zero (0) se
exliste mouse;

- LigMouse -> Funcao
para ativar (”Ligar”) o cursor
do mouse;

- DesMouse -> Funcao

para desativar (“Desligar”) o
cursor do mouse;

- ColMouse -> Retorna a
coluna onde se encontra o cur-
sor do mouse;




- LinMouse -> Retorna a linha onde
se encontra o cursor do mouse;

- Botao -> Retorna a situacao
dos botoes do mouse;
- PosMouse -> Posiciona o cursor

do mouse nas coordenadas fornecidas;
- AjustaMouse -> Define os linites
horizontals e verticais para o mouse;

Observacao: 0 programa deve ser
compilade utilizando o modelo LARGE
—*/
#include <dos.h>
#include <extend.h>

CLIPPER mouse()
{ union REGS regilsters;
registers.x.ax= 0;
int86(0x33,&registers, kregisters);
_retni (registers.x.ax); }
L *f
CLIPPER ligmouse() 3
{ union REGS registers;
registers.x.ax= 1;
intB6(0x33,&reglsters, &registers); }
i L
CLIPPER desmouse()
{ union REGS registers;
registers.x.ax= 2;
intB6(0x33,&registers, &registers); }
™ w/
CLIPPER colmouse()
{ union REGS regilsters;
registers.x.ax= 3;
int86(0x33,&registers, &registers);
_retni(reglsters.x.cx/8); }
! i
CLIPPER linmouse()
{ union REGS registers;
registers.x.ax= 3; ;
int86(0x33,&registers, &kregisters);
_retnl(reglsters.x.dx/8); }
"l *
CLIPPER botao()
{ union REGS registers;
registers.x.ax= 3;
int86(0x33,&reglsters, &kregisters);
_retni (reglsters.x.bx & 3); }
7 vy

/i

Esta funcao peosiclona o cursor do
mouse nae coordenadas X e Y
- Sintaxe:

PosMouse (X, Y)

_.._,,.,___i/

CLIPPER posmouse()

{ union REGS registers;
registers.x.ax= 4;
reglsters.x.dx= _parni(l)*8;
registers.x.cx= _parni(2)*8;
intB6(0x33,&reglisters, &registers); }

i* */

/*

Esta Funcao define a area de acao do
mouse -
- Os parametros sao as coordenadas
Xs,Ys,X1,Y1

Xs
Ys e i W
| [
| |
$—t b4
Xi

Sintaxe: AjustaMouse(Xs,Ys,Xi, Y1)

—_—

CLIPPER ajustmouse()

{ union REGS registers;
reglsters.x.ax= 0x0007;
regleters.x.cx= _parni(1)*8;
reglsters.x.dx= _parni(3)*8;
intB6(0x33,&registers, &registers);
reglsters.x.ax= 0x0008;
reglsters.x.cx= _parni(2)*8;
registers.x.dx= _parni(4)*8;
int86(0x33,&registers, &reglsters); }

/" */

/t
Fim do arquivo de funcoes MOUSE.C ——
_*/

MENUS.PRG
/*_.__
Programa: MENUS.PRG
Autores: Antonio Carlos Prestes Garcla
& Renato Marques Dilll
Data: 11/03/1994
Fone/Fax: (0532)25-1637
E-mall: AGarcila@Brufpel.Bitnet

Descricao:
- MenuBar -»> Funcao para montagem de
menus de barra
- PopUp -> Funcao para montagem de
menus do tipo “Pop-Up”
*

#include “Def.ch”

// Declaracao das funcoes externas
escritas em C //

External Mouse

External LigMouse

External DesMouse

External ColMouse

External LinMouse

External Botao

External PosMouse

External AjustMouse

/t
Funcao MenuBar - Montagem de menus de
barra

- Parametros: nPos -> Opcao onde

sera posicionada a barra luminosa

nlinha -» Linha onde
gera construldo o menu

nPasso -» Distancia
entre as opcoes do menu

sCor -» Cor da barra
de menu

sCorOp -» Cor da opcao
gelecionada

vOpceces-> Vetor com as
opcoes do menu
L

Function
MenuBar (nPos,nlLinha,nPasso, aCor,sCor
Op, vOpcoes)
// Declaracao de varlavels
Local nMouseCol,nCol,nTemp,nControle,i
Local sTela, sCorPrevia,cTecla
Local 1lWrap, lFlag
Local nNumOpcoes:= Len(vOpcoes)
Local aPosValid[nNumOpcoes][2]
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Usando o Mouse no Clipper

1f Mouse() <> 0
lWrap:= Set(_SET WRAP)
sCorPrevia:= SetColor()
nCol:= 2
// Limpa tela
SetColor(sCor)
@ nLinha, 0 Clear to nLinha, 79

// Mostra as opcoes do menu

For i:= 1 to nNumOpcoes
@ nLinha, nCol Say vOpcoes[i]
nTemp:= Len(vOpcoes([i])
aPosValid[i][1]:= nCol
aPosValid[i])[2]:= nCol + nTemp - 1
nCol+= nTemp + nPasso

Next

/1

aTela:= SaveScreen(nLinha,0,nLinha,79)

nControle:= if((nPos>0),nPos,1)

SetColor(sCoxOp)

@ nLinha, aPosValid[nControle][1] Say
vOpcoes [nControle]

ajustmouse (0,nLinha, nCol-nPasso,nLinha)
PosMouse (nMouseCol, nLinha)

LigMouse() y
cTecla:= 0 ¢
1Flag:= pFALSE

do while 1Flag <> pTRUE .AND. cTecla <>
PESC .AND. cTecla <> pENTER
cTecla:= InKey()
nMouseCol:= ColMouse()

do case
case Botao() == 1
For i:= 1 to nNumOpcoes
if nMouseCol>=aPosValid[i][1]
.AND. nMouseCol<=aPosValid([i] [2] :
1Flag:= pTRUE
nControle:= i
exit
endif
next
/1
case cTecla == pLEFT_ARROW 11/
Seta para esquerda
do case
case nControle » 1
nControle~

case nControle == 1 .AND.
1Wrap == pTRUE
nControle:=
nNumOpcoes
endcase
/1
case cTecla == pRIGHT ARROW //
Seta para direita
do case
case nControle <
nNumOpcoes
nControle++

case nControle ==
nNumOpcoes .AND. lWrap == pTRUE
nControle:= 1
endcase
1/
case cTecla == pESC
nControle:= 0
Loop
otherwise
Loop
endcase
DesMouse()
RestScreen(nLinha,0,nLinha,79,8Tela)
@ nLinha, aPosValid[nControle][1]
. Say vOpcoes[nControle]

LigMouse()

1
enddo
DesMouse ()
SetColor(sCorPrevia)

else
// Nao existe mouse instalade
nControle:= -1
endif
Return({nControle)
1/

Ii
Funcao PopUp - Montagem de menus do tipo
npop_upn

- Parametros: nLinS -»> Linha inicial do
menu

nColS -> Coluna inicial
do menu

sCor => Cor da barra de
menu

8CorOp -»> Cor da opcao
selecionada

vOpcoes -> Vetor com as
opcoes do menu

*/
Function
PopUp (nLinS, nColS, sCor, sCorOp, vOpcoes )
// Declaracao de variaveis
Local
nMouseLin, nLinha, nMaior, nTamanho,nControle,
nLinI,nColl,i
Local sTela,sCorPrevia,cTecla
Local lWrap, lFlag
Local nNumOpcoes := Len(vOpcoes)

if Mouse() <> 0

1Wrap:= Set(_SET_WRAP)

sCorPrevia:= SetColor()

nMaior := Len(vOpcoes([l])

for i:i=1 to nNumOpcoes
nTamanho := Len(vOpcoes(i])
if nTamanho > nMaior

nMaior := nTamanho

endif

next

nLinI:= nLinS + nNumOpcoes - 1

nColI:= nColS + nMaior

// Limpa tela e mostra as opcoes do
menu
SetColor(sCor)
@ nLinS,nColS Clear to nLinI,nColl
@ nLinS-1,nColS-1 to nLinI+1,nColI+l
for i:=1 to nNumOpcoes
@ nLinS-1+1i,nColS Say vOpcoes[i]
next
sTela:=
SaveScreen(nLinS,nColS, nLinI,nColI)
nControle:= 1
nLinha;= nLinS
SetColor (sCorOp)
@ nLinha,nColS Say vOpcoes [nControle]
ajustmouse (nColS, nLinS, nColl,nLinI)
PosMouse (nLinS, nColS)
LigMouse()
cTecla:s 0
1Flag:= pFALSE

Do While 1Flag <> pTRUE .AND. cTecla <>
pESC .AND. cTecla <> pENTER
cTecla:= Inkey()
nMouselin:= Linmouse()

Do Case
Case Botao() == 1
if nMouseLin »>= nLinS
.AND, nMouseLin <= nLinI
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1Flag:= pTRUE
nLinha:= Linmouse()
nControle:= nLinha -
nLinS + 1
endif

Case cTecla == pDOWN_ARROW //
Seta para baixo
do case
case nControle <
nNumOpcoes
nControle++
nLinha++

case nControle ==
nNumOpcoes .AND. lWrap == pTRUE
nControle:=l
nLinha:= nLinS
endcase

Case cTecla == pUP_ARROW /1l
Seta para cima
do case
case nControle > 1
nControle-
nLinha- v

case nControle == 1 .
1Wrap == pTRUE
nControle:=

nNumOpcoes
nLinha:= nLinI

endcase

Case cTecla == pESC
nControle:= 0
Loop

Otherwise
Loop

EndCase

DesMouse()

restScreen(nLinS,nColS,nLinI,nColI,aTela)
@ nLinha,nColS Say

vOpcoes [nControle]

LigMouse()

enddo

DesMouse ()

SetColor (sCorPrevia)

else
// Nao existe mouse instalado
nControle:= -1
endif
Return(nControle)
// Fim do arquivo MENUS.PRG

Local nCOpcao
Local Tela
set wrap on
set cursor off
clear
nEscolha:=
sCorFrente:= “W/B+"
sCorFundo:= “RG+/R+"”
1/
Do While nEscolha <> 5 .AND. nEscolha <>
0
nEscolha:=
MeruBar (nEscolha, 1,5, sCorFrente, sCorFundo, aOpcoes)
do case
case nEscolha == 1
Tela:= SaveScreen(0,0,24,79)
nopcao:=
PopUp (3,3, sCorFrente, sCorFundo, alp)
@ 24,10 say ” Voce selecionou
a opcao -> “+a0p[nOpcaoc]
InKey(2)
RestScreen(0,0,24,79,Tela)

case nEscolha ==
Alert ("Voce poderia incluir a
sua funcaoc de ALTERACAO aqui!”,;
{“Pressione qualquer
tecla”})

case nEscolha ==
Alert (“Voce poderia incluir a
sua funcao de FERRAMENTAS aqui!”,;
{"Pressione qualquer
tecla”})

case nEscolha == 4
Alert (“Voce poderia incluir a
sua funcaoc de RELATORIOS aqui!”,;
{”Pressione qualquer
tecla”})

case nEscolha == -1
Alert (¥ Nao existe mouse ou
driver de mouse instalado “)
exit
endcase
Enddo
set cursor on
clear
Return(NIL)

EXEMPLO.PRG
i TGRS
Programa: EXEMPLO.PRG
Autores: Antonio Carlos Prestes Garcia
& Renato Marques Dilli
Data: 11/03/1994
Fone/Fax: (0532)25-1637
E-mail: AGarcia@Brufpel.Bitnet

Descricao:
- Programa exemplificando o uso das
funcoes MenuBar e PopUp
1
Local sCorFrente, sCorFundo
Local aOpcoes:=
{"Inclusac”, "Alteracac”, "Ferramentas”, “Relatorios”, “Sair”}
Local aOp:=
{"Funcicnarios”, "Empresas”, “Setores”, "Outros”, "Sair"}
Local nEscolha

/t

Arquivo: DEF.CH

Descricao: Arquivo de inclusac para as
funcoes de montagem de menus
i |

/* Definicoes padrao */

#define pTRUE it
#define pFALSE %

/* Teclas de movimento do cursor e
outras */

#define pLEFT_ARROW 19
#define pUP_ARROW 5
#define pDOWN_ARROW 24
#define pRIGHT_ARROW 4
#define pESC 27
#define pENTER 13

// Fim do arquivo DEF.CH
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PROGRAMA

Programa Inteligente

— Marcelo Norimbeni

Um programa para

criar programas Outro dia estava fazendo um controle de
estoque e ndo aglientava mais de tanto
fazer programas de inclusdo, alteragdo,
exclusdo, consulta de apenas um banco de
dados somente, ou seja por exemplo um
cadastro de produtos onde temos:

- Codigo do produto

- Descrigado do produto

- Unidade de medida

- Quantidade do produto etc..

Achei isto um trabalh@o muito cansativo,
entdo pensei em desenvolver um programa
que gerasse o programa fonte para mim,
bastando depois apenas algumas
modificagbes e compiléo. Consegui chegar
a um programa “inteligente” escrito na
linguagem Clipper 5.1.

0 programa GERPRG depois de compilado
fica simples trabalhar com ele bastando
algumas certas atengdes como:

- todo texto que for digitado na linha devera
estar entre aspas (Ex. “Cédigo do
produto....”) e méscaras de campo como
(Ex. “999 ,999.99")

TECLAS DE COMANDO

Page dn = define campos e seleciona
banco de dados

Exemplo: (“cédigo..........."depois da Gitima
aspa pressionar a tecla page dn.
Micro: IBM XT/AT informar:
Meméria: 512 Kbytes nome do campo colocar 0 nome que quiser
Video: CGA/VGA Ex. wcodigo
Linguagem: Clipper 0 nome do campo n&@o pode ser entre aspas
Requisitos: Nenhum ik
esssssssssmm————  MAascara do campo Ex. “9999”
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n&do se esquega de colocar entre aspas
% %k %

tamanho do campo Ex. 4
* KXk

tipo do campo, neste momento o programa
lhe traz um menu onde o usuério devera
escolher qual tipo de campo, que sao
(NUMERICO, DATA, CARACTER)
SE O USUARIO ESCOLHER NUMERICO
0PROGRAMA LHE TRARA UM SEGUNDOMENU
QUE TAMBEM DEVERA
ESCOLHER SE QUER O CAMPO COM CASAS
DECIMAIS OU NAO

* % ¥

chave de arquivo, neste campo o usuério
devera colocar S ou N, caso cologue S entdo
devera colocar qual seréd o banco de dados
que o programa gerado devera pesquisar Ex.
PRODUT.DBF, mas caso coloque N o programa
retornaré para a préxima linha de definigdes

%k %

apds ter teminado as definigdes dos cam-
posentao tecle <ESC> para sairdas definigoes;
Quando pressionado a tecla ESC o programa
verifica se tem algum banco de dados
selecionado caso esteja, vocé devera escolher
qual deles vai querer que 0 programa gerado
grave os campos e informar :
REPLACE CODIGO WITH WCODIGO

Teclar ENTER até o programa pular 3 linha,
dar um nome no arquivo Ex. produtprg e
pronto. Entre em um editor de texto no modo
ndo documento e veja 0 que o0 programa
GERPRG fez para vocé, bastando agora
pequenas alteragdes no arquivo gerado.

Page up = volta 1 linha desde que o campo
definido

gl MARCELO NORIMBENI programa em Co-
== bol e Clipper,
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GERPRG.PRG

SET SCORE OFF
SET INTENSITY OFF
SET DATE BRIT
SET BELL OFF
CLEAR
SET COLOR TO /W+,/N
@0,0 SAY “=> <ESC> SAI DO PROGRAMA |
<PAGEUP> VOLTA LINHA | <PAGEDN> DEFINE
CAMPOS”
FOR X = 1 TO 24
@X,0 SAY X PICT"99"
NEXT X
FOR F = 1 TO 80
IFF=1
COMECO = 3
ELSE
COMECO = 1
ENDIF
FOR R = COMECO TO 10
D =R
IF R
D
ENDIF
@24,COL()+1 SAY D PICT”9"
NEXT R
NEXT F
SET COLOR TO
PUBLIC
LINSAY (23], NUMLINHA [23] , NUMCOL (23] , CONTA, CAMPO _F[23], ;
MASTPRA[23] NALITE([23] , MO TIFO[23], HAVES[ 23], BN TRIXS[ 23], ;
QTD_ARQ, STRUTURA1 [3]
QTD_ARQ = 0
CONTA = 0
DO WHILE CONTA < 23
CONTA = CONTA + 1
IF EMPTY(BANCO_DADOS [CONTA]) .OR.
VALTYPE (BANCO_DADOS [CONTA]) = “U”
LINSAY[CONTA] = SPACE(70)
@CONTA,2 GET LINSAY[CONTA]
READ
ELSE
TONE (100, 3)
R = ALERT(“CAMPO INALTERAVEL !!")
LOOP
ENDIF
IF LASTKEY() = 27
EXIT
ENDIF

10
0 ’

IF LASTKEY() = 3
NUMLINHA [CONTA] = ROW()
DO CAMPO
IF !NUMCOL[CONTA] = 0 .AND.
'EMPTY (CAMPO_F [CONTA] )
@NUMLINHA [CONTA] , NUMCOL [ CONTA ]
SAY <" +LOWER (RTRIM(CAMPO_F[CONTA]))+">"
ENDIF
LOOP
ENDIF
IF LASTREY() = 18
@CONTA,2 SAY REPLICATE(" “,78)
CONTA = CONTA - 2
IF CONTA < 0
CONTA = 0
ENDIF
ENDIF
ENDDO
TONE (300, 3)
TONE (600, 3)
TONE (100, 3)
IF QTD_ARQ >= 1
SAVE SCREEN TO TELA03

DO MONTA_STRUTURA
RESTORE SCREEN FROM TELAO3
ENDIF
DO WHILE .T.
JANELA(10,3,15,50)
ARQONOM = SPACE(12)
SET INTENSITY ON
@11,4 SAY “NOME DO ARQUIVO :” GET ARQNOM
PICTD :n@1”
READ
IF LASTKEY() = 27 .OR. EMPTY (ARQNOM)
R = ALERT(“ABANDONA
PROGRAMA", {#SIM”, "NAO"})
IFR=1
SET COLOR TO
CLS
QUIT
ELSE
LOOP
ENDIF
ENDIF

IF FILE(ARQNOM)
TONE (100,5)
ALERT ("ARQUIVO JA EXISTE !!")
LOOP
ENDIF
EXIT
ENDDO
SET COLOR TO
CLs
CONTA = 0
DECLARE
LINHA[23],WSELE[23],MOSTRA_LINHA[23],MOSTRA_
MASCARA[23],VESELE
DO WHILE CONTA < 23
VER = 0
CONTA = CONTA + 1
NOME = LINSAY[CONTA]
IF EMPTY (NOME)
Loop
ENDIF
DO WHILE VER < 70
VER = VER+l
N = SUBSTR(LINSAY[CONTA],VER,1)
IF N = u n
LOooP
ELSE
CALCULA_COLUNA=LEN(RTRIM(LINSAY[CONTA]))+1
NUMCOL [CONTA] = CALCULA_COLUNA
COL2 = STR(CONTA)
LINHA2 = STR(VER)
LINHAO =
LEN(LTRIM(RTRIM(LINSAY [CONTA]))) + VER + 1
MOSTRA_LINHA [CONTA] =
"@"+LTRIM(COL2)+", "+LTRIM(LINHA2) +;
¥ SBAY “+RTRIM(LTRIM(LINSAY[CONTA]))

MOSTRA MASCARA[CONTA] =
"@"+LTRIM(COL2) +”, " +LTRIM(STR (LINHAOQ) ) +;
“ SAY "+LTRIM(CAMPO_F[CONTA])

IF VALTYPE(MASCARA[CONTA]) = “U” ,AND.
VALTYPE (CAMPO_F [CONTA]) = "U"
LINHA[CONTA] =

“@"+LTRIM(COL2)+", "+LTRIM(LINHA2)+" SAY "“+;
RTRIM(LTRIM(LINSAY [CONTA]))
EXIT
ENDIF
IF VALTYPE(CAMPO_F[CONTA]) = "“C” .AND.
!EMPTY (MASCARA [CONTA] )
LINHA [CONTA] =
“@"+LTRIM(COL2) +"”, "+LTRIM(LINHA2) +" SAY “+;
RTRIM(LTRIM(LINSAY [CONTA]))+" “+" GET
“+LTRIM (CAMPO_F [CONTA] ) +;
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“PICTURE “+LTRIM(MASCARA[CONTA])

MOSTRA_MASCARA [CONTA] =
"@"+LTRIM(COL2) +”, " +LTRIM(STR(LINHAQ) ) +;
" SAY "+LTRIM(CAMPO_F[CONTA])+ “ PICT
“+LTRIM(MASCARA [CONTA] )
EXIT
ENDIF
LINHA[CONTA] =
"@"+LTRIM(COL2)+","+LTRIM(LINHA2)+"” SAY "+;
RTRIM(LTRIM(LINSAY[CONTA]))+"” "+" GET
”+LTRIM(CAMPO_F [CONTA])
EXIT
ENDIF
ENDDO
ENDDO

***ENVIA SAIDA PARA ARQUIVO
SET PRINTER TO &ARQNOM && VARIAVEL PARA
NOME DE ARQUIVO DEFINIDO PELO USUARIO
SET DEVICE TO PRINTER
SET PRINTER ON
SET CONSOLE OFF
NOVNOM1 = RTRIM(ARQNOM)
PEGA = LEFT(NOVNOM1,LEN(NOVNOM1) - 4) .,
MONTA = 0
DO WHILE MONTA < 4
MONTA = MONTA + 1
DO CASE
CASE MONTA = 1
TLPO = “I¥
CASE MONTA = 2
TIPO = "A"
CASE MONTA = 3
TIPO = "E"
CASE MONTA = 4
TIPO = "C”
ENDCASE

NOME_PROGRAM = PEGA + “_"+TIPO
? "“PROCEDURE *“,NOME_PROGRAM

? "CLEAR"

? “SET DELETE ON"
BANCOO1 = "USE ”
BANCO02 = ” INDEX “
BANCO03 = "NTX”

QTD =0

FOR R = 1 TO 23 && LOOP PARA VER SE
EXITE BANCO DE DADOS
IF !EMPTY (BANCO_DADOS [R])
NOVNOM = RTRIM(BANCO_DADOS[R])
PEGA_PEDACO =
LEFT (NOVNOM, LEN (NOVNOM) - 3)
BANCO04 =
BANCOO01+RTRIM (BANCO_DADOS [R] ) +BANCOO02+RTRIM
(PEGA_PEDACO) ;
+BANCO03
QTD = QTD + 1
WSELE[R] = “SELECT
# 4 LTRIM(STR (QTD) )
? WSELE[R]
? BANCO04
ENDIF
NEXT R
7 “DO WHILE .T.”
FOR X = 1 TO 23
IF !|EMPTY (CAMPO_TIPO[X])
? LTRIM(CAMPO_F(X]),” =
#, CAMPO_TIPO [X]

ENDIF
NEXT X
IF TIPO = “I” .AND. QTD ARQ = 1
PESQ01 = "IF !EOQF()"
PESQO3 = * ALERT ('REGISTRO JA
EXISTE <TECLE ENTER>')"”
ENDIF

IF TIPO = “A” ,AND. QTD_ARQ = 1

Vocé possui dificuldade em traduzir textos em outras
linguas como telas de ajuda (Helps), documentagao de
programas e coisas do género?

Chegou para vocé o melhor programa de tradugdo para o
ambiente Windows, Omni Translator traduz rapidamente
textos em cinco idiomas (inglés, Francés, Italiano, Alemao
e Espanhol) para o portugués e vice-versa.

Com mais de 120.000 palavras cadastradas, possui
recursos inéditos para facilitar o seu dia a dia.

Alguns dos recursos disponiveis:

Permite sua execugao simultanea com qualquer programa,
captura telas de ajuda (helps) tanto de programas DOS como
Windows permitindo a sua rapida tradugao sem necessidade
de digit&os, compativel com qualquer iditor de textos, permite

a transferéncia de dados entre 0 Omni Translator e qualquer

Como_pedir 0 seu Omni Transleitor: Envie cheque nominal cruzado a favor de:
APRICOT SYSTEMS, Caixa Postal 14, Cep: 16750000 - Rubiacea - SP, no valor de
R$ 20,00. Despesas postais e discos (10 Discos 5 1/4 HD 1.2 MB), inclusos no prego.
Telefone/Contato: (0186) 67-1184 - Horario: Seg a Sex. das 08:00 as 18:00 hs.
Config. Minima: 386 SX 25Mhz, 4 MB de RAM, Windows 3.1 e 26 Mb de disco livre
Config. Recom.: 486 SX 25Mhz, 4 MB de RAM, Windows 3.1 e 26 Mb de disco livre
Prazo para Envio: 05 (cinco) dias (teis a partir da data de recebimento do pedido.

editor e viciversa, permite a consulta, inclusdo e alterago
independente de palavras, manual em portugués e muito mais.

Ideal para quem deseja acessar a INTERNET, pois sua
capacidade de execugdo simultdnea, permite que se consulte
e traduza rapidamente qualquer palavra nos cinco idiomas, ao
mesmo tempo que se mantém a conversagao via modem.




PESQO1 = “IF EOF()”
PESQ03 = * ALERT ('REGISTRO NAO
EXISTE <TECLE ENTER>')”

ENDIF
IF TIPO = “E” .AND. QTD ARQ = 1
PESQO01 = “IF EOF()"

PESQO03 = ~ ALERT('REGISTRO NAO
EXISTE <TECLE ENTER>')”
ENDIF
IF TIPO = "4" .AND. QTD_ARQ = 1
PESQO01 = “IF EOF()"
PESQO03 = ~ ALERT( 'REGISTRO NAO
EXISTE <TECLE ENTER>')"
ENDIF
IF QTD _ARQ > 1
PESQO1 = “IF EOF()"
PESQ03 = # ALERT('REGISTRO NAO
EXISTE <TECLE ENTER>')"
ENDIF
PESQ02 = “ TONE(1000,1)"
PESQO04 = “ Loop”
PESQ05 = "ENDIF”
VER_SELE = 0

FOR X = 1 TO 23
IF !EMPTY (LINHA[X])
IF MONTA > 2 .AND. CHAVES[X] = “N”
? MOSTRA_LINHA [X]
? MOSTRA_MASCARA [X]
ELSE
? LINHA[X]
ENDIF
IF ICHAVES([X] = “N”
IF VALTYPE(VESELE) = “U"
VESELE = X
ENDIF
VER_SELE = VER_SELE + 1
? "READ"
TIPO = “SEEK “+CAMPO_F[X]
? WSELE [VER_SELE]
TIPO
PESQO1
PESQ02
PESQ03
PESQ04
PESQ05
ENDIF
ENDIF
NEXT X
IF MONTA <= 2
?"READ”
ENDIF
IF MONTA = 1
IF IVALTYPE(STRUTURAL[1]) = “U"
WSELE [ARQ_REP]
“APPEND BLANK”
RTRIM(STRUTURA1([1])
RTRIM (STRUTURAL(2])
7 RTRIM(STRUTURAL[3])
ENDIF
ENDIF
IF MONTA = 2
IF |VALTYPE(STRUTURA1([1]) = »U»
? WSELE [ARQ_REP]
? RTRIM(STRUTURA1([1])
? RTRIM(STRUTURAL([2])
? RTRIM(STRUTURA1([3])
ENDIF
ENDIF
IF MONTA = 3
? “DELETE”
ENDIF
IF MONTA = 4
? “INKEY(0)"
ENDIF
?"ENDDO"

) wm] wm) wm) w) ™

- =) ) =)

?

?

ENDDO

SET DEVICE TO SCREEN
SET PRINTER OFF

SET PRINTER TO

PROCEDURE CAMPO
SET INTENSITY ON
TONE (100, 5)
JA = M'N"
SAVE SCREEN TO TELANOV
DO WHILE .T.
BANCO_DADOS [CONTA] = SPACE(12)
MR=JANELA(10,10,20,50)
MASCARA [CONTA] SPACE(25)
CAMPO_F[CONTA] SPACE(10)
NUMCOL[CONTA] = 0
CALCULA_COLUNA=LEN (RTRIM(LINSAY[CONTA]))+2
NUMCOL [CONTA] = CALCULA_COLUNA
OLDCAMPO = SPACE(10)

@11,11 SAY "LINHA...... " +
STR (NUMLINHA [CONTA] )
@12,11 SAY “COLUNA..... o

STR (CALCULA_COLUNA)
@13,11 SAY "NOME CAMPO. “ GET OLDCAMPO
PICT"@l"

READ
IF EMPTY (OLDCAMPO)
IF CONTA > 2
CONTA = CONTA - 1
ELSE
CONTA = 1
ENDIF

RESTORE SCREEN FROM TELANOV
SET INTENSITY OFF
RETURN
ENDIF
JA = ﬂN"
FOR R =1 TO 23
IF CAMPO_F[R] = OLDCAMPO
TONE (100, 3)
TONE (500,3)
ALERT(”CAMPO JA DEFINIDO !!")
JA = JIS"
ENDIF
NEXT R
IF JA = "8§"
LOOP
ENDIF
@14,11 SAY “MASCARA.... ” GET
MASCARA [CONTA]
READ
TIPO = ALERT(”TIPO DO CAMPO", {“NUMERICO
","DATA", "CARACTER"})
DO CASE
CASE TIPO = 1
TIPO2 = ALERT(“CASAS
DECIMAL", {"COM CASAS DEC.”,”SEM CASAS
DEC."})

IF TIPO2 =1
CAMPO_TIPO([CONTA] = "0.00"
ELSE
CAMPO_TIPO[CONTA] = “0"
ENDIF

CASE TIPO = 2
CAMPO_TIPO[CONTA] =

“CTOD(SPACE(B))"
CASE TIPO = 3
TAM = 0
@16,11 SAY “TAMANHO DO
CAMPO..."” GET TAM PICT"99"
READ

CAMPO_TIPO[CONTA] =
“SPACE(”+LTRIM(STR(TAM))+")"
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BANK

SOFT

Informatica Ltda.

Shareware, Jogos e Aplicativos para Micros PC/XT/AT.

Catalogo Gratuito : (011) 293-7957 - Caixa Postal : 14,181 - CEP : 02799-970 - Sao Paulo.
Inovando novamente a Bank Soft esta incluindo dicas em alguns de seus jogos - aproveite !!!
Atendimento rapido e diferenciado, com total garantia e embalagem especial.

Prego Gravagao com Disco Incluso: 360 Kb = R$ 1,50 -
Entre no nosso clube e receba todo més os langamentos de jogos sem precisar fazer pedido - Pega Folheto do Clube,
E ainda na compra de cada 15 discos, gratis 1 disquete de 1.2 Mb com software desejado.

1.2Mb=R$2,00 -

1.4 Mb = R$ 3,00

o

Conserte seu PC

Mesmo sem conhecimentos de eletrénica
pode o usuario consertar seu PC XT ou
AT 286, 386, 486 ¢ Pentium, com as
instrugdes detalhadas na fita de video
"Conserte Vocé Mesmo Seu PC",
editada pela Videobook Editora Ltda..
Com a duragio de uma hora e 50 minutos,
0 video orienta ao usuario a localizagéo e

ainda incluidos segredos e dicas pro-
fissionais de conserto € manutengdo

adquirido permite a melhor utilizagéo do
equipamenio. O prego da fita ¢ de RS
30,00, ja inclusos despesas de embalagem
ecorreio. Envie chequenominal a Infodata
Informética Ltda., caixa postal 1224, cep
01059 970, Sao Paulo, SP, ou ligue
(011) 259-8169 ¢ 259-6399. A venda

substituigio de partes defeituosas. Sdo] |

LOTUS 1-2-3

preventiva. O conhecimento de hardware] |

| CURSOS DE
INFORMATICA

' POR CORRESPONDENCIA

~ CLIPPER

MS-DOS
Introducao

Informacoes gratis,
tode o brasil

FROGRAMAS PARA IBM PC
LANGAMENTOS A PARTIR DE

R$ 0,50 !!

Programas de fodos os tipos, langados
recenfemento nos EUS. Jogos, Gréficos,
Windows, Linguagens, Biblicos, efc.

Envie um Disquete HD 51/4 0u 3,5
eum selo de segundo porte ou 2,00
(dois reais) em cheque nominal ou
em espécie (dvas células de 1 real
no envelope) e receba em sua casa:

LISTA COMPLETA CPMPACTADA
(MAIS DE 5.000 PROGRAMAS)
INSTRUGOES COMPLETAS E MAIS:
5 PROGRAMAS GRATIS|

Contabilidade

Super Contabilidade com fontes em
Clipper p/ PC XT ou AT até 486 e Pentium.
7 graus. Diério, raziio, balancetes, balango.
Alteraglo retroativa perpétua. Historico
até 240 caracteres. Criagdo ou alteragio
de historico padrdo no langamento.
Calculadora, com transporte doresultado
para qualquer campo numérico. Agendas
diéria ¢ permanente. Namero ilimitado de
empresas. Acompanha excelentc plano
de contas, alterdvel pelo usuario. Ajuda
Help natela ¢ dezenas de outros recursos.
5 disquetesde 5.1/4", R$ 30,00, j4 inclusos
despesas de embalagem ¢ correio. Envie
cheque nominal a Infodata Informitica
Ltda., caixa postal 1224, cep 01059 970,
S#o Paulo, SP, ou ligue (011)259-8169
¢ 259-6399, Também Mala Dircta

ainda a fita "Monte Vocé Mesmo seu ! favor informar o nome da revista Gl Pr::gl 6015 (cadastro, etiquetas, dois @squcta) RS
Computador PC", com 48 minutos, CME - Cx.Postal 37791 ‘ FORTALEZA - CE 20,00, e Gestor Comercial (exccle.me
também ao prego de RS 30,00, incluso CEP: 22642-970 - Ri \ 60451-970 controle de estoque, com cupom de caixa,
despesas de embalagem ¢ correio. _ . -970 - Rio- RJ | : 4 disquetes 5.1/4, DD, 360kB), RS 30,00
* EXCLUSIVAMENTE LIVROS DE INFORMATICA
(5?@ * LIVROS E REVISTAS IMPORTADAS

LIVRARIA

CIENCIA NOVA

* COMPLETA LINHA DE SUPRIMENTOS:

* DISQUETES

* FORMULARIOS

* ETIQUETAS

* PORTA-DISQUETES
* CAPAS

* ESTABILIZADOR
* FILTRO DE LINHA
* CAIXA COMUTADORAETC...

* Despachamos p/todo o Brasil
* Remessas feitas por reembolso Postal

Av. Prasidente Vargas, 542/301 — Tel.; (021) 233-4045

=3

*
i

TECTRA &t

INFORMATICA

ESPECIALIZADA EM REDES DE COMPUTADORES, N
INFORMATIZACAO DE EMPRESAS, CURSOS, VENDA E INSTALACAO DE
COMPUTADORES. IMPRESSORAS, PERIFERICOS, SOFTWARES E SUPRIMENTOS.
REVENDA AUTORIZADA DOS ME_HORES PRODUTOS NACIONAIS E IMPORTADOS:
IBM, COMPAQ, EPSON, ACER, 3LOM, DATASET, TROPCOM, MICROSOFT, NOVELL,

LOTUS, E PROGRAMAS DA RM SISTEMAS.

OTIMOS PRECOS, GARANTIA E QUALIDADE !!!
ATENDEMOS EM TODA A REGIAO SERRANA E RIO !!!

RUA IRMAOS D'ANGELO, 48 SALA 404 TEL./FAX: (0242) 31-5131

=0

B>




ENDCASE
CHAVES [CONTA] = “N”
@17,11 SAY “CHAVE DE ARQUIVO..." GET
CHAVES [CONTA] VALID(CHAVES[CONTA]S$"”SN")
READ

IF CHAVES[CONTA] = “8”
QTD_ARQ = QTD_ARQ + 1
! DIR *.DBF > TEMP.TMP
SAVE SCREEN TO TELAO1
@2,30 CLEAR TO 10,75
@2,30 TO 10,75 DOUBLE
TEXT = MEMOREAD (“TEMP.TMP")
TEXTO =
MEMOEDIT (TEXT,3,31,9,74, .F.)
DBF = SPACE(12)
ERASE “TEMP.TMP”
@18,11 SAY “NOME DO ARQUIVO...."
GET DBF PICT"@!"
READ
IF !FILE(DBF)
TONE (100, 3)
TONE (500, 3)
ALERT (“ARQUIVO NAO EXISTE !")
QTD_ARQ = QTD_ARQ - 1
IF QTD_ARQ < 0
QTD_ARQ = 0
ENDIF
LOOP
ENDIF
BANCO_DADOS [QTD_ARQ] = DBF
RESTORE SCREEN FROM TELAO1
ENDIF
RESTORE SCREEN FROM TELANOV
CAMPC_F[CONTA] = OLDCAMPO
EXIT
ENDDO
SET COLOR TO
SET INTENSITY OFF
RETURN
22 A2 R A A AR L a2 IR Y
PROCEDURE MONTA_STRUTURA
* MONTA A STRUTURA DO ARQUIVO
PUBLIC ARQ_REP
SET COLOR TO

CLS
JANELA(0,1,15,15)
PLINHA = 1

FOR X = 1 TO 23
IF !EMPTY(CAMPO_F[X])
PLINHA = PLINHA + 1
@PLINHA,2 SAY CAMPO_F[X]
ENDIF
NEXT X
SAVE SCREEN TO TELAMAR
@11,50 SAY “ESCOLHA O BANCO DE DADOS”
DECLARE TESTE([23]
FOR R = 1 TO 23
IF !EMPTY (BANCO_DADOS[R])
TESTE[R] = BANCO_DADOS[R]
ENDIF
NEXT R
R =
ACHOICE(2,50,10,70,TESTE, .T.,.T.,.F.)
ARQ REP = R
RESTORE SCREEN FROM TELAMAR
ARQ = RTRIM(BANCO_DADOS[R])
@0, (80 - LEN(ARQ)) /2 SAY ARQ
USE &ARQ
J = FCOUNT()
@0,49 CLEAR TO 15,70
@0,49 TO 15,70
FORT=1T0J
@T+1,50 SAY FIELD(T)
@T+1,60 SAY VALTYPE(FIELD(T))

NEXT T
CLOSE DATABASES

Vv=20
DO WHILE V < 3
V = Vil

STRUTURAL[V] = SPACE(80)
MENSA = “DEFINA A STRUTURA DO
BANCO DE DADOS”
@16, (B0-LEN(MENSA)) / 2 SAY MENSA
@174V, 0 GET STRUTURAL[V]
READ
ENDDO
cLs
RETURN
FUNCTION JANELA
PUBLIC OP1
PARAMETERS
L_INI,C_INI,L_FIM,C_FIM, TITULO, CONFIRMA, TIPO1
FRAME =
CHR(218) +CHR(196)+CHR(191)+CHR (179) +;
CHR(217)+CHR (196) +CHR (192) +CHR (179)
CORANT = SETCOLOR ()
L_WINDOW = L_INI
C_WINDOW = C_INI
MAX_L WINDOW = L_FIM
MAX_C_WINDOW = C_FIM
SET COLOR TO /W+
@ L_INI,C_INI CLEAR TO L_FIM,C_FIM
@ L_INI,C_INI,L_FIM,C_FIM BOX FRAME
VAR = C_FIM - C_INI
VAR = VAR - 1
IF ITITULO = NIL
SET COLOR TO /RB
VAR = C_FIM - C_INI
VAR = VAR - 1
C_TITULO = C_INI+((C_FIM - C_INI) -
LEN(TITULO)) / 2
@ L_INI+1,C_INI+1 SAY REPLICATE(“ “,VAR)
@ L_INI+1, C_TITULO SAY TITULO
ENDIF
SETCOLOR (CORANT)
IF TIPOl = NIL
RETURN NIL
ENDIF
IF TIPO1 = 1
@ L_FIM - 1,C_FIM - 11 SAY “TECLE ENTER”
TONE (100, 3)

TONE(500,3)
INKEY (0)
ENDIF
IF TIPCl = 2
TONE (100,3)
TONE (500,3)
INKEY (5)
ENDIF
IF TIPCL = 3
TONE(100,3)
TONE (500,3)
0P1 = H n

@ L_FIM -1,C_INI+1 SAY REPLICATE(”
" : VAR )

MENSA = “CONFIRMA “ + CONFIRMA + “ (S/N)
? "

@ L_FIM -1,C_INI + 1 SAY MENSA GET OP1
PICT"@!"” VALID(OP1$"SN")

READ

IF LASTKEY() = 27

OP1 = “N“

ENDIF

ENDIF

54 MICRO SISTEMAS




4000 PROGRAMAS PARA PC/,

360 Programas em Portugues .
g ) g PRINEIRO CD-ROMN NACIONAL COM
Catalogo de 44 paginas PROGRAMAS EM PORTUGUES.
: ; EDICAQO CD-SHARE FENASOFT
040 - 1DD  TBAV v6.24 - PODEROSO ANTI-VIRUS DA THUNDERBYTE
042 -1DD  LEONARD SKETCH - CAD FOR WINDOWS P/ PROJETOS
043 -1DD  PIXFOLIO - OTIMO CATALOGADOR DE GRAFICOS
046 - IDD  YOURWAY - AGENDA COMERCIAL FOR WINDOWS 360 programas shareware naCiOnaiS'
055 -1DD  TIMING - AGENDA EM PORTUGUES PARA PROFISSIONAIS . i
067 - 1DD  ANIMAL QUEST - JOGO EDUCACIONAL SOBRE ECOSISTEMA 920 para Eletronica e Radio Amador,
068 - 10D WORD RESCUE - JOGO EDUCACIONAL DA APOGEE 480 para Diagnostico de Micro,
074 -1DD  SISTEMA FINANCEIRO - COM FLUXO DE CAIXA - OTIMO 190 para Religiao
080 -2HD DOOM - FANTASTICO EPISODIO EM MARTE EM 3 DIMENSOES P giao, _
081 - 1HD  MAJOR STRYKER - A VOLTA DO GUERREIRQ ESPACIAL 170 jogos para Dos e Windows,
084 -1HD EPIC PINBALL - UM FLIPERAMA EM 256 CORES NQ SEU MICRO i i
085 - 1DD  NUMBERS - ANALIZE NUMEROLOGICA EM PORTUGUES 1?’0 Educacionais, _
086 - 1DD  BCAD - CAD PARA ENGENHARIA NO ESTILO WINDOWS Kit BBS completo e funcional
087 - 1HD BIO MENACE - UM AGENTE ESPECIAL NA CIDADE DO CRIME Selecao de Multimidia Internacional
088 - fHD  HALLOWEN HARRY - MUITA ACAO EM UM LABORATORIO ESPACIAL
093 - 1DD  PAGANITZU - UMA AVENTURA NAS PIRAMIDES ASTECAS
095 - 1HD  BANNER - AGORA UMA VERSAO PARA WINDOWS
PRECOS: 1 DD = R$2,00 - 1 HD = R$3,00 PROMOCAO: DE R$47,00 POR R$39,00

Os pedidos dos programas poderao ser feitos por telefone ou via correio atraves de vale postal ou cheque nominal a KANOPUS. O pedido minimo e de R$10,00.
Incluir para despesa de envio R$2,40. Todos os programas sao fomecidos em discos 5 1/4. Em qualquer pedido, solicite 0 nosso catalogo de programas completo.

KANOPUS INFORMATICA: DISTRIBUIDORA DE SOFTWARE DE DOMINIO PUBLICO E SHAREWARE
Caixa Postal 8301 - CEP 80011-970 - Curitiba - PR - Fone:(041) 222-0277 - Fax: (041) 252-2087 h.c.

Classificados MS

Agora a revista Micro Sistemas possui o seu "Classificados MS " que & uma parte da revista dedicada a vocé
que possui aigum tipo de servigo ou quer vender aigo, dentro da &rea de informética. Basta preencher o cupon, e
envia'lo junto com um cheque nominal & Enter Press Editora Ltda. no valor de $10,00.

i i i e i

| | Servigos gerais-| | Consultoria-| | Sistemas-| |Cursos-| | Equipamentos-| | Software-| |Manutengdo-| | Suprimentos
Obs.: Micro Sistemas reserva-se ao direito de recisar classificados que nao cumpram com as condioes de inscrigao. Sao Elas:

1 - Nao se publicam aniincios de troca, neste caso, o leitor pode usar a segao "Cartas", que é gratuita.

3 - Aniincios de software devem vir acompanhados de cartdo de registro, com exceggo dos softwares de dominio plblico.

2 - 0 pagamento deve ser feito em nome da Enter Press Editora.

Nome:
Lembre-se de incluir no texto do an(incio seu telefone ou enderego. Envie o cupon preenchido para Enter Press Editora

- Classificados MS. M

I ENTER PRESS EDITORA LTDA. Iwu
R. Lourengo Ribeiro, 124-A - CEP: 21050-510 Emas

I Rio de Janeiro - RJ

I
I
|
I
|
I
|
I
|
I
|
|
I




PROGRAMA

Com o peso correto

I ————c iy el

Um programa

para avaliar e 0 programa PESQ.BAS funciona em
linguagem QBASIC € no QuickBASIC 4.5,

calcular o peso podendo ser compilado sem problemas.

ideal dos Eu o fiz para meu irm&o Leonardo Amaral,

“malhadores” que & médico especialista em Medicina
Desportiva. Ele necessitava de um programa
para calculo do PESO IDEAL dos alunos da
sua ACADEMIA FORTALEZA DE ARTES
MARCIAIS E MUSCULAGAO em Sdo Paulo
(telefone (011) 574-6123).

O programa revelou-se correto, facil de
usar e muito {til no dia-a-dia da academia.
Ele calcula o peso ideal de acordo com a
altura, o sexo e a estrutura 6ssea.
Inicialmente, pergunta qual a altura, em

centimetros, da pessoa cujo peso ideal
deva ser determinado. Depois, seqen-
cialmente, questiona o peso atual em

quilos, o sexo (M ou F) e o tamanho da
estrutura 6ssea (P, M ou G).

0 programa é auto-explicativo e emite um
bip quando é digitado um valor absurdo ou
uma letra indevida. Trata-se de uma técnica
de “entrada protegida.” Para efetuar cada
entrada, deve-se pressionar <ENTER>.

Se a pessoa estiver gorda (ou muito
musculosa), o programa diz quantos quilos
ela estd acima do peso adegquado. Caso
contrario (a pessoa esta normal ou magra),
informa-se apenas o0 peso ideal.

Espero que os leitores da revista Micro
Sistemas apreciem este pequeno programa.

RENATO F. G. AMARAL é analista de sistemas
com doze anos de experiéncia em programacao.
Atualmente desenvolve software para clinicas e
consultérios médicos. Adora programar em
QuickBASIC 4.5 e dBASE e usa um PC 386.

PESO.BAS

'Programa de peso 1deal.
Programado por Renato F. G.
Amaral para Dr. Leonardo G.
Amaral (medico especlalista em
medicina desportiva e clinico
do aparelho digestivo). Malores
informacoes pelo fone (011)
574-6123, que e o telefone da
ACADEMIA FORTALEZA DE ARTES
MARCIAIS E MUSCULACAOQ.'

DECLARE FUNCTION PesoFeminino!
(Estatura%, 0sso$)
DECLARE FUNCTION PesoMasculino!
(Estatura%, Osso$)

DEFINT A-Z
CLs

DO WHILE Estatura% 250
INPUT *“Qual a altura em
centimetros (cm)”; Estatura%
IF Estatura% 250 THEN
BEEP

PRINT “Altura errada! Digite
novamente...”

END IF
LOOP

DO WHILE Peso% 200

INPUT “Qual o peso em kilogramas
(Kg)"; Peso%

IF Peso% 200 THEN

BEEP

PRINT “Peso errado! Digite
novamente...”

END IF
LOOP

SEXO$ = 4 n
DO WHILE INSTR(”MF”, Sexo$) = 0
LINE INPUT “Tecle o sexo:
M=masculino; F=feminino==> *;
Sexo$
Sexo$ = UCASES (LEFTS (Sexo$, 1))
IF INSTR(“MF"”, Sexo$) = 0 THEN
BEEP
PRINT ”“Sexo errado! Digite
novamente...”
END IF
LOOP
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Reqlizaco

CESU-SP

Regional Pres. Prudente

INFOSHOPPING
SUGESU 35

IV FEIRA DE INFORMATICA E TELECOMUNICACOES
DE PRESIDENTE PRUDENTE E REGIAO

20 a 24 de junho - Presidente Prudente
Parque de Uso Mudltiplo Cel. Brizolla

Presidente Prudente

INFORMAGCOES

SGo Paulo

Telefax (0182) 22.7387 Telefax (011) 820.2312 .

GovedALD

CALCULO ESTRUTURAL
| - Vigas, lajes, pilares, sapatas,
W"_.“ escadas e trelicas - R$ 25,00

ANDAMENTO DE PROCESSOS - Para
Advogados — cadastro de autor/réu, tipo de

causa e ag&o, comarca, andamento no férum.

o Data de pagamentos, audiéncias, leilées, dis-
tribuig&o, remessa ao tribunal, julgamento, etc. - R$25,00

comcampos pararegistrode consultas/reconsultas,
ciclo evolutiva do tratamento, . histéricos, medi-

g CONSULTORIO MEDICO -Cadastrode pacientes
camentos receitados, internagbes, etc. — R$ 25,00

. OUTROS SISTEMAS:
Contas a Pagar/Receber— R$ 25,00, Controle de Obras
- R$ 25,00, Lista de Pregos - R$ 25,00.
Cont, de ART - R$ 25,00
| Cont. de RPA - R$ 25.00

DISPOMOS TAMBEM MEDIANTE CONSULTA DE:
Folhade Pagamento, Livros Fiscais, Corregéo Monetéria,

. HOME MAIL - Mala Direta, com cadastro por &rea de at

FONEE (054) 381-1.752
Av. Mauricio Cardoso, 632/305
99.300-000 - Soledade - RS

HOME SERIES
R$ 32.50 ou R$ 12.50 CADA

'HOME COOK - Cadastro de receitas separado por tipo de pratos (peixe,

carne bovina, frango, peru, porco, etc.) e selegdo dos pratos (salgados,
doces, dietéticos, bebidas, sorvetes, etc.). Super completo.

HOME BIBLIO - Controle completo de biblioteca. Cadastra livros, revistas,
stc. Por titulo, ano de langamento, autar, editora e campo para SINOPSE.
HOME FONE - Agenda telsftnica simplificada para cadastro Fone/FAX de
s8US amigos e/ou empresas.

HOME GAME - Controle os cartuchos de video games por titulo, género,
sistema, efc.

'servigos
(editoras, médicos,oficinas, etc.). Imprime etiquetas para enderecamento
selecionada por qualquer campa do arquivo. Pode ser usado como cadastro
de clientes,

HOME MUSIC - Controle completo de suas colegbes de K7/CDs/LPs por
ritmos, autores, gravadoras, etc... Com campo para comentarios.

HOME RADIO - Para radicamadores. Controle completo de QSO's com
cadastro de "macanudos” com quem vock fala, Emite etiqueta para enviode
cartbes QSL's. Registro horalocal/UTC, posigiode antena, freqliéncia, efc...
Com campo para comentério QSO.

HOME SOFT - Controle completa dos ramas que vocé possul, com
campo para produtor, distribuidor, verséo, lipo, quantidade de disquetes,
vencimento da laxa de manutengao, etc... Super completo

HOME VIDEO - Livre-se dos gulas impressos. Controle vocé mesmo 08
videos assistidos. Cadastrocomtitulodo video, diretor, produtor, distribuidora,
ano de lancamento e data em que fol assistido, género, etc... Com campo
para SINOPSE. Super completo.

CTRL. DECONTAS PESSOAIS: Multicontas, consultasindividual ougeral entre datas-R$

20,00- NUMEROLOGIA: Anélise pornome e data de nascimento. com consultasno video e
relatérios-R$ 30,00

VIDEO LOCADORA - R$ 50,00
Programa analizado pela revista PC World 02/95
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' OBSO$ - M u
DO WHILE INSTR(”PMG”, 0Osso$) = 0

LINE INPUT “Tecle o tamanho da estrutura
ossea: P=pequeno; M=medio; G=grande==> “;
Osso$

Osso$ = UCASES (LEFTS (0Osso$, 1))

IF INSTR(“PMG”, Osso$) = 0 THEN

BEEP

PRINT “Tamanho 1nvalido! Digite
novamente...”

END IF
LOOP

SELECT CASE Sexo$
CASE IS = “F"

PRINT ug peso ldeal e";
PesoFeminino! (Estatura%, Osso$);
“quilogramas.”

IF Peso% > PesoFeminino! (Estatura%, Osso$)
THEN

PRINT “Voce esta”; Peso% -
PesoFeminino! (Estatura%, O0sso$); “qullos
acima do peso.”

END IF
CASE IS = “M"

PRINT g peso ideal e";
PesoMasculino! (Estatura%, 0sso$);
"qulilogramas.”

IF Peso% > PesoMasculino! (Estatura%, 0sso$)
THEN

PRINT “Voce esta”; Peso% -
PesoMasculino! (Estatura%, O0sso$); “quilos
acima do peso.”

END IF
CASE ELSE
END SELECT

END

FUNCTION PescFeminlno! (Estatura%, Osso$)

SELECT CASE Osso$

CASE IS = ”“p"

PesoFeminino! = .9 * (42.7 + ((Estatura% -
149.9) * ,89))

CASE IS = "M"

PesoFeminino! = 1! * (42.7 + ((Estatura% -
149.9) * .89))

CASE IS = “G"

PesoFeminino! = 1.1 * (42.7 + ((Estatura%
= . 148.9). % .89))

CASE ELSE
END SELECT

END FUNCTION
FUNCTION PesoMasculino! (Estatura%, Osso$)

SELECT CASE Osso$

CASE IS = YR

PesoMasculino! = .9 * (49.5 + ((Estatura%
- 152.4) * ,89))

CASE IS = "M"

PesoMasculino! = 1! * (49.5 + ((Estatura%
- 152.4) * .89))

CASE IS = “G"

PesoMasculino! = 1.1 * (49.5 + ((Estatura%
- 152.4) * .89))

CASE ELSE
END SELECT

END FUNCTION

EDUCATIVO E INFANTIS

PREGCOS
ESPECIAIS
PEGA CATALOGO

E COMPROVE
1

CENTRAL INFORMATICA LTDA.

RUA BARAO DE ITAPETININGA, 88 - CONJ). 707
CEP01042-000 - CENTRO - SAO PAULO - SP

TEL.: (011) 256-2544 - FAX: (011) 259-8430 - BBS (011) 871-2859

SEMPRE OS MELHORES
LANCAMENTO
PARA VOCE!

CLIP-ART, DESENHOS
E FOTOS




0 MELHOR DA
INFORMATICA
NACIONAL

Quem quer ficar "por dentro" da
informatica nacional ndo pode deixar
de ler Micro Sistemas. Sempre
atenta aos acontecimentos e
tendéncias, Micro Sistemas é a
revista que mais reflete o que
acontece no mercado brasileiro.
Feita por brasileiros e para
brasileiros, Micro Sistemas traz .
sempre em suas paginas os
assuntos mais quentes do momento,
programas em diversas linguagens,
rotinas, livros, cartas doe leitores,

Sist

Enter Press Editora Ltda.
Lourengo Ribeiro, 124-A
Rio de Janeiro - RJ

CEP 21050-510

Além disso a revista Micro Sistemas
é a Uniea publicacao que tem um
espaco dedicado ao Shareware e a
midia magnética. Publica ainda
mensalmente a se¢ao Pesquisa
onde os leitores apontam os
programas mais usados dentre
jogos, aplicativos e utilitarios além
das marcas de disquetes mais
confiaveis.

Por tudo isso vocé nao pode deixar
de ler Micro Sistemas. Nao perca
mais tempo! Garanta mensalmente o
seu exemplar fazendo uma
assinatura anual de MICRO
SISTEMAS por apenas:

1 ANO - RS 54,00
2 ANOS - RS 100,00




ARTIGO

Como sera o PC no
ano de 2050

e e e Renato A maral

Uma
especulagcao
sobre o futuro da
interface homem
/ maquina

R SR

Gasto zero de energia elétrica. E
provavel que isto ocorra com o PC a
longo prazo. Nao ha segredos: todo
sistema biolégico dissipa algumaenergia
inutilmente. O funcionamento do sistema
nervoso central (cérebro, medula
espinhal, etc) geraum campo magnético.
Este campo magnético poderia ser usado
para gerar uma pequena corrente
elétrica, o suficiente para ativar o PC do
futuro, cujo consumo de energia devera
ser inferior ao de hoje.

Estaidéianao é nova: Hiram Maxim, o
inventor da metralhadora automaética,
notou que o “coice” dos fuzis poderia
ser usado para extrair um cartucho
deflagrado e admitir um novo ainda ndo
detonado. Esse ciclo pode ser mantido
até que haja superaquecimento daarma,
quando, entdo, & necessério cessar o
fogo. Antes dessa invengdo norte-
americana, as (nicas metralhadoras
existentes eram do tipo Gatling, movidas
manualmente por uma manivela (como
um realejo) e com canos multiplos que
eram girados. O atirador precisava ter
muito sangue frio, pois, se virasse a
manivela um pouco mais depressa, a
geringonca emperrava de vez.

Sindrome do tdnel do carpo e
tenossinovite. Estes nomes complicados
estao sendo ouvidos cada vez mais pelos
profissionais da &rea de informatica.
Trata-se de doengas causadas pelo
esforgo prolongado de digitagéo.

Atualmente, tenta-se reduzir a incidéncia
de tais problemas por meio de teclados
especiais ou de sistemas de
reconhecimento de voz (a pessoadiz um
comando e este aparece na tela, o que
requer uma boa dic¢ao e falar
pausadamente). Ora, estas tentativas
sao muito grosseiras.

0 verdadeiro apogeu da computacao
sera atingido quando o PC puder captar
diretamente 0 que se passa na nossa
area de Broca, que é a area da fala que
se localiza no lobo frontal esquerdo. Isto
permitird que pessoas surdas-mudas,
com paralisia facial, acometidas de
cancer de laringe (cuja fala foi perdida
porque a cirurgia removeu as cordas
vocais) ou vitimas de derrame com
sintomas de disartria (ou seja, que nao
possam articular palavras) consigam se
expressar sem quaisquer dificuldades.
Bastara que a area de Broca esteja
intacta.

Outro sério problema que atinge os
profissionais da informética é a fadiga
visual. O cérebro ainda funciona bem,
mas 0s masculos que movimentam os
olhos estdo cansados, constituindo-se
num importante fator limitante de
produtividade. O monitor superVGA foi
um passo na diregao certa, mas ainda
hé muito o que fazer. O que fazercom os
micromaniacos que curtem um
computador, mas que, por um motivo ou
outro, perderam a visao?

H& trés solugdes futuristas: 1)
Regenerar os tecidos que compdem 0s



olhos, inclusive a retina, que, por ser baseada em
neurdnios, nao regeneranunca, pelo menos até agora.
2) Instalar uma microcamera nas 6rbitas oculares dos
deficientes e interliga-la ao cortex occipital (na parte
de tras da cabega), onde fica a area de associagao
visual. Em outras palavras, estariamos tornando a
pessoa uma espécie de cyborg. 3) Transformar o sinal
de video do PC diretamente em impulso nervoso no
cortex visual, fazendo com que os olhos sejam
desnecessarios.

A solugao de ndmero trés parece ser a mais
adequada para as pessoas que enxergam
normalmente, mas cujos olhos ficam fatigados com
facilidade, Assim, avista é poupada e o fator limitante
serd o cérebro. Alguns especialistas afiangam que,
deste modo, pode-se ficar até quinze horas
ininterruptas em frente ao computador. O (nico
problema é a interface entre o sinal de video do PC e
0s neurdnios do cortex visual. Como obté-la?

0 conhecimento técnico-cientifico expandiu-se
sobejamente nos Gltimos quinhentos anos, mas nao
houve um correspondente aumento da capacidade
intelectual humana durante o mesmo periodo. Deriva
dai a importancia do computador na sociedade atual.
Hoje, ja & possivel um clinico geral passar-se por um
médico especialista. Para tanto, emprega-se um soft-
ware especial conhecido como sistema especialista.

Existem muitos outros exemplos da interagao entre
homem e maquina em nossa vida cotidiana: quando
vamos ao banco de madrugada ou aum supermercado
equipado com leitoras de codigo de barras. Este
relacionamento torna-se mais estreito a cada dia que
passa, a ponto de muitos estudiosos falarem em uma
auténtica simbiose homem-maquina. Uma prova

inconteste
deste fato é
a dependén-
cia que mui-
tos tém do
uso de
calculadora,
pois nao sa-
bem mais e-
fetuar cal-
culos com-
plexos sem
ela.

Os compu-
tadores se-
rdo essen-
ciais para a espécie humana até o dia em que algum
geneticista, bioquimico ou fisiologista descobrir uma
maneira de se aumentar a inteligéncia/capacidade de
raciocinio. Quando esse dia chegar, poderemos
aposentar os PCs, devido ao incremento do QI? Ou
sera que teremos condi¢oes de, com nossos cérebros
“envenenados”, criar micros cada vez mais eficientes
a ponto de se originar uma inteligéncia nao-humana?

Quem viver, vera...

RENATOF. G. AMARAL é analista de sistemas com doze anos de
experiéncia em programagao. Atualmente desenvolve software
para clinicas e consultérios médicos. Adora programar em
QuickBASIC 4.5 e dBASE e usa um PC 386.

TECNOCAPAS

Fabricamos capas para toda a linha de informatica

@ Capas para Telefones celulares nacionais e
importados (em couro)

< Revenda com personalizacao de:

Mouse Pads com base de espuma latex,
além disso confeccionamos capas sob
medida, e com varios tipos de materiais.

Faca umt orgamenty

SEM COMPromisso.
Tel.: (041) 225-44-78




MS NA REDE

Lista dos BBS que estao ecoando a
conferéncia Micro Sistemas, pela RBT.

BBS Sysop Cidade/UF  telefone -

EXITHUS BBS Eduardo Socha Porto A./RS  (051) 3320583
ODONTO LINE BBS  Miguel/Fabio Garcia S&o Paulo/SP (011) 521-6555
INFONET BBS Regivaldo Costa Brasilia/DF  (061) 351-8604

THE NAVIGATOR  Pedro Cunha Brasilia/DF  (061) 2437676
DUCKBBS Luiz Suzuki S0 Paulo/SP (011) 5757931
LOUCABBS Jorge Eduardo BeloH./MG  (031) 281-1133
NIGHTFALL BBS Edilson Ferreira Piracicaba/SP (0194) 21-0251
DELTA BBS Roberval Chaves ~ Campo G./MS (067) 383-1485

EDUARDO BBS Eduardo Gouvea Niter6i/RJ (021) 6271250
FIVESTARSBBS  Everardo Costa BeloH./MG  (031) 4423986

ST BBS Mauricio Meismith ~ Sdo Paulo/SP (011) 884-2446
SPINNER BBS Flavio Veras Macei6/AL  (082) 241-9357
MORADA DO SOL  Femando Gozetto  Araraguara/SP (0162) 352890
SEVEN BBS Alexandre Neves BeloH./MG  (031) 2714360
THUNDER NET Luciano Etzberger  Porto A./RS  (051) 2295326
ACIES BBS Roberto Parra Séo Paulo/SP (011) 256 4823
PRONET BBS Francisco Jose Papi  Erechim/RS  (054) 321-3575
SQUIDBBS Ricardo Baibich Curiiba/PR  (041) 2648490

VIXNET BBS Carlos Eduardo Vitéria/ES (027) 3250451
J1BBS Jodo Jomada Porto A./RS  (051) 3305029
GRADIUS BBS Femando Martinez  Recife/PE

PANTANAL BBS Cesar Rosa Cuigba/MT  (065) 624-8261
SENNA BBS Vagner C. Senna Porto A./RS  (051) 3351679
SECULO 21 Alexandre Bandeira R.J./RJ (021) 5216947
KANOPUS BBS Jan Struiving Curitiba/PR  (041) 2252582
BDI Lauro Faria RJ./RJ (021) 581-4401
BORBOREMABBS Bob Brandt Campina G./PB(083) 321-5665
INFOSERV BBS Jose Bareto Fortaleza/CE  (085) 261-7858

EL CARECON Thelmo Mesquita ~ Sdo Paulo/SP  (011) 9401770
SILICOM BBS Ricardo/Andre S30 Paulo/SP (011) 941-7335
SISTEMASULBBS Marcelo Carvalho  Bento Go./RS (054) 452-3194
MADNESS MUZIK  Leonardo Aimeida  Vitéria/ES (027) 2291673
FRENESI BBS Marcio Gordiano Salvador/BA  (071) 3770865
PC IMAGE BBS Pierce Brooks Natal/RN (084) 211-2850
LOUCACARUARU  Henio Bamos Caruaru/PE  (081) 7214218
DIG. CONNECTION Emesto Oyola R.J.o/RJ (021) 571-5463
TROPICAL BBS Dagoberto Costa ~ Fortaleza/CE  (085) 2437477

Clussifiados

: Hoom m i om

Software ]
Catélogo em disco V.5.6 => Milhares de jogos e
aplicativos para seu micro PC! Envie um disco ou R$

1,00 para receber! ESC Soft Caixa Postal 11531 -
CEP: 05090-970 - Sao Paulo - SP

RD Informatica - Aplicativos e jogos, (ltimas
novidades pelos melhores pregos - Solicite j& o seu
catalogo gratis - Cx. Postal 41 - 59900-000 - Pau dos
Ferros - RN - Fone: 084-351-2082

PC Software - Jogos, Aplicativos e CD-Rom para
todas as areas. Ultimas novidades. Atendemos todo
0 Brasil. Pega catalogo. Informagoes pelo fone/Fax:
(084) 219-3174

Jogos Aplicativos / CD-ROM - Ultimas Novidades
| - Solicite catélogo. Micromidia Informética. Fone:/
Fax: (084) 219-3174

Jogos e Aplicativos shareware, Gltimas novidades
emtodas as areas, nao fique de foral Solicite catalogo
eltrénico gratis! POTY Computer, Cx. P. 1298, N.
Descoberta - 59.071-970 - Natal - RN

Tectra Informéatica - Especializada em redes,
informatizagdo de empresas, cursos, vendas e
instalacdo de equipamentos. Rua Irmao D'Angelo,
48/404 - Tel.: (0242) 31-5131

B usas -

Curso Informética - DOS, WordStar, Dbase - todos
com sistemas de apostilas, para maiores informagoes
escreva para: SABA Informéatica - Caixa Poatal 221 -
CEP: 94000-970

Curso de Informatica por correspodéncia:
Introdugdo, MS-DOS, Progr. Clipper. Para informagdes
escreva para Process Center Informatica - Caixa Postal
69 - CEP:99500-000 - Carazinho - RS

62 MICRO SISTEMAS



SUCESU-RJ

SEMINARIO: A CORPORAGAO SECULO XXI
3 a 5 DE JULHO

Palestrante: Prof. LENILSON NAVEIRA E SILVA

DIA 3 :
A CORPORAGAO DO SECULO XXI E O NOVO AMBIENTE DE NEGOCIOS

DIA 4
O GERENTE DE NEGOCIOS

DIA 5
REENGENHARIA E GERENCIA DE PROJETOS

O AMBIENTE DE NEGOCIOS estd passando por uma fase de profundas transformagdes em svas premissas ba-
sicas. Grandes mudangas estdo ocorrendo a nivel nacional e internacional.
Este Semindrio apresenta, analisa e debate algumas idéias e conceitos fundamentais para comegar a definir
. O NOVO PERFIL DOS GERENTES E EXECUTIVOS DO FUTURO e o nove modelo de organizagio para CORPORAGAO SE-
CULO XXI. Esta andlise é feita a luz de uma nova visdo mais ampla e coerente com nove ambiente de negécios e
com base em fatos dados a exemplos de restruturaées em varias organizagdes nacionais e internacionais.

INFORMAGOES NA SUCESU-RJ
Tel.: 021-532-0538 Fax.:021-262-1731

CD®E ACESSORIOS EM GERAL

Envie chegue nominal a Marcelo Corréa Zochio, para Rua Santos
Titara, - 303 -Rio de Janeiro - RJ - 20735-240, no valor total de
seu pedido e mande em anexe:g 30 dos CD’s soli.cita’do:e,
descriminando um a um com s'eg ; 0 preco, Em 7 dias ut‘e!s Learn to speak
vocé recebera a sua encomenda. Apro e peca catalogo gratis English R$ 70,

Magic Candle R$ 38, | . : ‘_ $ 46, Hacker R$ 50,

i

5 45, Hell R$ 45,

7th Quest R$ 39, Bodyworks R$ 35__




EFEITOS ESPECIAIS

Nesta edicdo nds arrasamos uns efeitos especiais, disponiveis em alguns softs graficos facilimos de serem
encontrados. Sdo eles: Photo Styler, Gallery Effects, Picture Man e Kai's Power Tools. Acompanhe os exemplos,
usando GIFs de fotos.

Foto 1: Page Curl - esse efeito é supimpa, pois simula
uma orelhaga ou péagina ligeiramente virada. Fazer
isso na prancheta leva uns dois dias, mas no micro
nao demora mais do que uns nanosegundos (Kai's
Power Tools).

{ Foto 2: Emboss - € isso mesmo, parece imagem
embossada numa parede. D& a impressao de que
um baixo relevo (Photo Styler).

Foto 3: Edge Enhancement - faz uma mistura entre
cores e contornos. O resultado & meio psicodélico,
mas vale pelo impacto que provoca Photo Styler.

Foto 4: Dry Brush - simula uma pintura tipo aquarela,
feita com aerdgrafo. Nao & tdo fiel assim ao efeito
original, mas ja da a idéia de uma pintura (Gallery
Effects).

Foto 5: Hand Drawing - esse é demais. Simula uma
pintura feita @ mao, com lapis de cor. O resultado &
impressionante (Picture Men).
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O BITMAP DISCO 3

0 disco 3 do Bitmap ja esta circulando (pode ser
encontrado nos BBS ligados em novidades, ou pela PRO
KIT). Esta edicao estd muito legal (modéstia pouca é
bobagem), com uma super matéria sobre anti-aliasing,
animagao de figuras, retoque de fotografias, como
construir uma foto de um planeta usando fractais e
muito mais.

A seguir, algumas imagens exclusivas do Bitmap 3.

Anti-alias
Anti-aliasi
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Vocé da a sua opinido sobre os melhores
mercado e concorre automaticamente

— i —

PROCESSADOR DETEXTO:

SUA OPINIAO

primeira revista brz

UTILITARIOS:
Norton Utilities ..........
RBEARO0IS 5 v visiniss

RTGOId:, .55, e

Wordstar ...... NG o)
Carta Certa ..... Yore 30
Word Perfect ............... 10
CHIWITEE it 10
711, ST dsiinstins 10
PLANILHA DE CALCULO:
EXCRE o pabas i eeml s 230
Lotus B8 i 150
QUatEO PRO .csvvvivisvivnn 50
SuperCalc ......cceevvvrenene 20
COMPACTADOR:
L 270
Pkzip ..... .. 160
Stacker ..... 220
L e S e 1, 10

ANTI-VIRUS:
Scan..

SISTEMA OPERACIONAL:

BOS. i s
Windows ... esanie

CAD/3D:

Ao Cal ..ol 250
3D Studio ..., . 210
IR T R e 10
3D Draft Choice.......... .10

DESKTOP PUBLISHING:
Page Maker...............
CoreliDraw. ... i
NENTE = s i

MS Publisher............ L10f

T T

Nome:

Responda as questoes de acordo com a sua preferéncia. Processador de texto:

No caso de usar mais de um programa da mesma classe, Planilha Eletrdnica:
escolha apenas aquele que julgar ser o mais adequado Linguagem de programagao:
para 0 seu uso. Nao importa a origem do software. Escreva Utilitarios:
de forma clara e legivel o nome do programa. Remeta Sistema Operacional:
para Enter Press Editora Ltda. - Rua Lourengo Ribeiro, Anti-virus:
124-A - Rio de janeiro / RJ - CEP 21050-510

4 Graphos Il .......cue.e..e.

Enderego:

Cidade:

UF:

CEP;

Video:

ASSINATURA ANUAL

Luiz Gustavo Jotta M. de Souza - Rio de janeiro- RJ
Marco Antdnio Miglioli - Gaspar - SC

MICROSISTEMAS

JOGOS:

1 Visual BasiC ......coeeeeneee

Assembler....vvveeeiennns

B Visual @ ...ivonviannsnvanion
- [0] T
1 FoxPro .

FIASRGCEY oo liuissnssvisinne
Lemmings .....cccev...
Indianapelis 500 .........
Angradvoombgi oo

World Circuit ..........ce...

Tth GUESE .t aasss

o (od 1 SO |

Street Fighter ....c.covun
AMAZONIA ovvenvessmamiees

FiE FIENtEr. i nirians

IRIng QUest ...visimonnind o
Karateka ........o.ovsenrene 10 JE
SUNS covvierisrisanisnenness 10 [

BaNNERS: et

PIOR

DISQUETE:
......... Nashua

Verbatin ..

Nipponic i
vat L 1 Carmen Sandiego ..

.......... BT v ivisnseiitiod
"""""" Indiana Jones..............
ABC Systems . Datk FOrges i umiotes
------- Indy Car Racing. .......... 10
::Lafmm i Mortal Kombat 10

Golden Axe...

Compactador:
Editor Grafico:
Desktop Publishing:
Cad/Editores 3D:
Jogo 1:
Jogo 2:
Outro:
Melhor disquete:
Pior disquete:




A TECNOLOGIA DOS NOSSOS CLIENTES AVANCA.,
A NOSSA TAMBEM! COMECAMOS PELO CARTAO...

—WOLF RONN ESTON
-:Tﬁ"EﬂfNTE OPEBACIONAL

" FNOFT FERAS COMERCIAIS

- mwﬂoﬂs}m CUNHA, 251
L
S 8- SC - BRASIL

A Fenasoft em constante evolugdo da a partida para a R ————————
FENASOFT'95. g
Para adquirir seu cartdo convite basta preencher

o pedido abaixo e enviar para

Av. Pref. Osmar Cunha, 251 - Florianopolis

SC - 88015-100, acompanhado de cheque nominativo
a FENASOFT FEIRAS COMERCIAIS LTDA.

O valor obedece a tabela de acordo com a data de
posfugem no correio.
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I VASOFT'95

Em 10 anos mais de 2.000 Palestrantes e 30.000 Congressistas participaram de um mundo fascinante

em que Aprender, Evoluir, Construir s@o as palavras de ordem.

Em 95 temos um novo Congresso com uma didatica moderna e revolucionaria que integra o Congressista
‘ com as tendéncias da informatica mundial.

17 - 21 julho'95
Palacio de Convengoes
do Anhembi - Sao Paulo

' Congresso Técnico

Desenvolvido para os profissionais de informatica,
oferece 20 Semindrios Técnicos e 72 Palestras
nacionais e internacionais ao longo dos dias de
Congresso.

A nova diddtica permite ao Congressista uma liberdade
maior e uma concentragdo nos assuntos que mais lhe
interessam. A cada dia o Congressista podera escolher
entre 5 Semindrios Técnicos e 18 Palestras os assuntos
de seu interesse.

O Congressista poderd escolher entre duas opgoes
de inscriggo:

Integral - 4 dias de trabalho, podendo participar de 4
Semindrios a sua escolha além de poder assistir as
Palestras nacionais e internacionais.

Didria - O Congressista escolhe o(s) Semindrio(s) que
Ihe interessa(m) e se inscreve para um ou mais dias
especificos.

18/07/95 19/07/95 20/07/95 21/07/95
Treinamento e
£ 1 Produgdo e Publicagdo| | Tecrologias Integr Processamento de Ensing
Multimidia ey ecniggkes itegredea Imagens Luciana T.C. Dies
Préxima Midia Editora Xerox do Brasil Compucenter
Y—
Reengenharia e " Work rofj 5
Tec. da Riahisi Home Office BPA group:
o ightsizing S Freoni Miche! Sader
Informagéo Faan & X Aedicia® S Kol Fipon Lotis
— -
Ambiente de Engenharia do Client/Server & (A?Qﬁ:e‘ﬁﬁﬁ: ;g g?r:eatgésm
: D Conhecimento | | Distribuigdo de Dados )
Desenvolvimento ool . 1 e oy Arc L Zarbri
MSA infor Sw J RCM Computer Associales
v——
Redes e R;%F:”;E's Redes Globais Computa ag Mavel Inj’ern?t
il Novell do Brasi Femando B. Ximenes Digia
Conectividade Haror 0 i g KPMG Pt Manwick
 e—
Plataformas Bancos de Dados e "
Hardware e Suﬂc\fafe 032 Warp Ciiente / Servidor Wallgrhgax'aqr@ Wlmgvgssoav;’w
1BM Brasil José GS ;oai sanm 500 " Microsoft

“Congresso Usuario

Este é 0 segmento do congresso destinado a usudrios
especificos, permitindo sua atualizagdo com o que
estd sendo oferecido pelo mercado na drea de seu
interesse.

Serdo 8 horas de informagao e para participar basta
escolher o(s) Semindrio(s) de interesse e efetuar uma
inscrigdo Usudrio para cada um.

Congresso Aberto

E o canal direto do Congresso Fenasoft com a
sociedade. Serdo Encontros e Plendrias onde todos
os Congressistas poderdo participar.

17/07/96

Os Eventos do Congresso Aberto dia 17/07/95 e dos

demais dias sao liberados a todos os Congressistas

ol brin |
|

17/07/95 18/07/95 19/07/95

20/07/95

Medicina EIS Advocacia Autom. Comercial
Renato Sabbatini Carlos José Pereira Luiz F. C. Novaes
UNICAMP Fécil Informdtica EAN Brasil

Arquitetura (AEC) GIS _ Ensino
Nelson Covas Editoragéo Lucio Graga José Antdinio T. da Cunha
TQS Informatica IBM Brasil Compucenter
= e T T T
/

21/07/95

Reserve sua inscricao no Congresso Fenasoft'95 e garanta
os descontos promocionais, basta Preencher os dados
abaixo, selecionando os dias dos Seminarios da sua
preferéncia.

Nome

Cargo
Empresa
Endereco

Cidade
CEP NEIATREERTRPLN | - R R R E
C RAENRE A0SR

TELEVENDA
® Tel.: (01 1} 828.0107

Remeta sua reserva da
inscrigdo para:
Fenasoft Feiras Comerciais Ltda.
Av. Pref. Osmar Cunha 251
CEP 88015-100 - Floriandpolis - SC

Fax: (011) 820.4938
< Das 9:00 as 22:00 hs.

Dias
18192021

Dias

20

B Advocacia
HMas

21

Windows 95 x Sybase x Oracle Cmﬂg{gz:fdir PowerPC x
Novell x NT x 0S/2 Warp x Progress x (Processamento Intel x RISC
UNIX ( Redes ) (Plataformas INGRES Centralizado x (Platatormas
Operacionais ) (Bancos de Processamento de Hardware)
Dados ) Distribuido )
— Programagéio sujeita a alter:

Selecione os dias dos Seminarios
de sua preferéncia
e marque apenas
um Semindrio por dia:

Congresso Técnico

Congresso Técnico

ETR BTN

até 15/06/95

[ "Rses0,00 | R$27500 |

apos 15/06/95

a Informagéo
mento

[ "msaoo00 | RS$35000 |

ividade
Hardware e Software

Congresso do Usuario

acao Comercial

Congresso Usudrio
Didria

até 15/06/95
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